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Anhang 1

Anforderungen und Bezeichnung von Wettkampfen

1. Allgemeine Anforderungen

IPC Spiele und Shooting
Para Sport
Weltmeisterschaften

World Shooting Para
Sport (WSPS)
Bewilligte Wettkampfe
(Weltcup)

World Shooting Para
Sport (WSPS)
Genehmigte Wettkampfe
(Grand Prix)

Aufnahmevereinbarung

E.EChtl.'Che Absichtserklarung (MOU) Bewerbung : und Wettkampfantrag
inweise soweit zutreffend Aufnahmevereinbarung
Lizenzierun Alle teilnehmenden | Alle teilnehmenden | Alle teilnehmenden
von Athleter? Athleten miuissen eine | Athleten missen eine | Athleten missen eine
WSPS Lizenz haben WSPS Lizenz haben WSPS Lizenz haben
, . : .| Ergebnisse werden fur
- Ergebnisse werden fiur | Ergebnisse werden fir
Ergebnis MQS, Ranglisten und | MQS, Ranglisten und MQS __anerkannt, aber
anerkennung nicht fir Ranglisten oder
Rekorde anerkannt Rekorde anerkannt
Rekorde
Gebuhr G?}gleiie(;hnungsgeb[]hfennd Bewilligungsgebiihr Genehmigungsgebihr
. i Technischer Delegierter Technjscher .
) Technischer  Delegierter erforderlich Delegierter/Chefjury
Offentliche erforderlich, vollstandi e’s Gremium erforderlich,
Funktion vollstandiges Gremium der der %Nettkam fiur vollstandiges Gremium
Wettkampfjury erforderlich . PIUY 1 der Wettkampfjury
erforderlich .
erforderlich
Vollstandige Vollstandige
Ergebnisse, Vollstandige internationale internationale Gremium | internationale Gremium
Zeitmessung, Gremium grforderlich erforderlich oder wie | erforderlich oder wie
Wertung (RTS) von WSPS | von WSPS
vorgeschrieben vorgeschrieben
Unter nationaler
IPC-Ergebnismanagement IPC- Gerichtsbarkeit ~ oder
Dopingkontrolle | gemaR  Dopingkontroll- | Er9ePnismanagement - unter der
ping 8ereinbarun ping gemalR Dopingkontroll- | Gerichtsbarkeit des
9 vereinbarung LOC durchgefuhrt,

Ausbildung empfohlen

zwischen WSPS und LOC

definiert

Medien und Servi_ce . Level | Wie in . der Keine festgelegten
Kommunikation Vereinbarung zwischen | Aufnahmevereinbarung Anforderunaen

WSPS und LOC definiert 9

(!?G) - Es_' gilt die Strategie vom LOC

fur die Ubertragung von . .

. bereitzustellender Live- .
Rundfunk und Spielen o Keine festgelegten
Stream, wie in der

Fernsehen (WCH, RCH) : Anforderungen

. Aufnahmevereinbarung

Ubertragungsvertrag




Anhang 1

Anforderungen und Bezeichnung von Wettkampfen

IPC Spiele und

Weltmeisterschaften BHENELD EIELIE] P

(PG) - Spiele- | Es gelten die

Markenzeichen-Richtlinien | Markenzeichen-Richtlinien.

(WM, RCH) — Es gelten die | Die Verwendung des WSPS

Markenzeichen- Logos, des Markenzeichens | ,WSPS Grand
Markenzeichen Richtlinien, das WSPS- | und des offiziellen | Prix“ neben dem

Logo, das Markenzeichen | Wettkampftitels von WSPS | Wettkampfnamen

und die Verwendung des | (,[Stadt][Jahr] WSPS [World

offiziellen Wettkampftitels | Cup/Grand Prix]*) ist

sind obligatorisch obligatorisch

(PG) —Marketing-

Bedingungen fir Spiele Kommerzielle Rechte an

gelten (WCH, RCH) —1| | 50" gingeraumt, LOC

Kommerzielle Rechte | . geéraumt, .

, ) bietet WSPS-Partnern ein .
Kommerzielle werden LOC gewabhrt, Vorkaufsrecht WSPS Keine festen
Rechte LOC Dbietet WSPS - behs 0 Anforderungen

: ehalt %o des
Partnern cin Marketinginventars
Vorkaufsrecht, WSPS
behalt % des Marketing-
Inventars
Keine
festgelegten
(PG) wie von der IPC Anforderungen,
Veroffentlichungen bestimmt _ wie von der WSPS sollte_ abe_r nach
(WCH,RCH) wie von der | genehmigt Moglichkeit  von
WSPS bestimmt der WSPS
genehmigt
werden
Keine
festgelegten
(PG) wie von der IPC Anforderungen,
bestimmt , , sollte aber nach
Protokoll (WCH,RCH) wie von der wie von der WSPS bestimmt Moglichkeit  von
WSPS bestimmt der WSPS
genehmigt
werden
Es d%g_ltin die in den Es gelten die in den|Von der LOC
Dienstleistungen Hgn buchern, Wettkampfrichtlinien festgelegte
Richtlinien und/oder MOU
festaeleaten Standards festgelegten Standards Standards
geleg
PG) wie von der IPC Keine
Aussehen bestimmt _ wie  von der WSPS festgelegten
(WCH,RCH) wie von der | genehmigt Anforderungen
WSPS bestimmt
Es gelten die PRIS- OVR wird uber
Anforderungen, OVR | OVR muss Uber den | den
Technologie muss Uber Games- oder | Anbieter WSPS | Wettkampfliefera
WSPS-Lieferanten bereitgestellt werden nten der LOC
bereitgestellt werden geliefert




Anhang 1

Anforderungen und Bezeichnung von Wettkampfen

2. Spezielle Anforderungen
IPC Spiele und .
Weltmeisterschaften RIS ST
, . Welt
Paraéymplsche ngt/ReglonaI- Cups/Regionale Grand Prix
piele meisterschaften .
Spiele
Alle Paralympische Beliebige
Vreanstaltungs- | Setvon Alle WSPS Bewerbe, optional Kombination
programme WSPS/IPC Bewerbe zuséatzliche von Bewerben
Bewerbe
Direkte Platze
2 MQS fir den
1. Bewerb Keine MQS Keine MQS
AN EESUmEEE T 1 MQS fur 1 MQS pro Bewerb erforderlich erforderlich
zusatzliche
Bewerbe

Durchfuhrbarkeit
der Bewerbe (min.

Nicht weniger

Einzelbewerb:
nicht weniger als 4;

Einzelbewerb:
nicht weniger als 4;

Nicht weniger

Anzahl der Lander glsvjel?éo Teambewerb: nicht | Teambewerb: nicht gleszvie?lgo
pro Bewerb) weniger als 3 weniger als 3
Ergebnisse, Ergebnisse, Ergebnisse,
Ausgabe Rekor_de, Rekor_de, Rekor_de, Ergebnisse,
Ranglisten, Ranglisten, Ranglisten, MQS
MQS MQS MQS
In allen In allen In allen
Finale In allen Paralympischen Paralympischen Paralympischen
Bewerben Bewerben, VI und Bewerben, VI und Bewerben, VI

Para Trap

Para Trap

und Para Trap

Elektronische
Ziel- und
Ergebnisdienste
von offiziellen
Ziel- und
Ergebnisanbietern

Obligatorisch

Obligatorisch

Obligatorisch

Optional
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Anforderungen und Bezeichnung von Wettkampfen

Paralympische Welt-/Regional .
ralymp : 9 Weltcups Grand Prix
Spiele meisterschaften
Technische . .
; Obligatorisch
Delegierte
Anzahl Weltcup:
Rolle der Rolle A';z:rhl
Toeh fTos IT0s Anzanl
DeT n. rt 1 Techn. 1 Rolle der
eeglerte Delegierte ITOs
| Cheflury 1 Chefiury 7
Pistolenju 3 5 : Techn.
jury Pistolenjury 3 - 1
Gewehrjury 3 Gewehrjury 3 Deleglene
Ausrustungs- 2 Para Trap Jury 2 |_Chefjury 1
k i Ausriistungs- Pistolenjury 2
RTS Jury 3 k : 2 Gewehrjury 2
Berufungsjury 1 RTS Jury 3 Para Trap Jury 2
Insgesamt von 14 Insgesamt von Ausristungs- 5
der WSPs |TOs der WSPS 108 K i
. ernannt: RTS Jury 2 .
Insgesamtvon | *12 Grand Prix:
der WSP$S ITOs
Internationale
Technische Rolle Heer
Offizielle . - . i . o
(ITOS) *Die endgiiltige *Die endgliltige Delegierte !
Zahl kann Zahl kann variieren | fomomereuy |2
variieren und wird | und wird von der dorwees | A
von der WSPS WSPS abhangig srmann:
abhangig von der | von der
Standgrof3e und Standgrof3e und
den den Wettbewerbs-
Wettbewerbs- anforderungen
anforderungen festgelegt
festgelegt
Die
Keine Klassifizierung
Klassifizierung Die Anzahl wird ist optional.
et . oder Die Anzahl durch die Wenn ja, wird
Klassifikations- | Keine X ) s ) J
remium Klassifizierung wird durch die endgultigen die Anzanhl
9 endgultigen Nennungen durch die
Nennungen bestimmt endgultigen
bestimmt Nennungen

bestimmt
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Anforderungen und Bezeichnung von Wettkampfen

Paralympische

Welt-/Regional

. ; Weltcups Grand Prix
Spiele Meisterschaften P
Wettkampf- mind.
tage 8 Tage
ﬁ':‘ssrsi;;'tkua;“’“’ 2 Tjge Wettkamp- mind. Wettkampf- mind.
. Wettkampi- mind. 9 vor dem tage 5 Tage tage 3 Tage
M| n d estan Zah I tage 7 Tage Kontrolle Wetr_kampf Klassifikation/ 2 Tage Klassifikation/ | 2 Tage
an Tag en Klassifikation/ | 2 Tage Insgesamt: 1'6"12;3 Ausriistung vor dem Ausriistung vor dem
(j @ ek h Qus:usltlung v\\;czrlfiem " Kontrolle Wettkampf Kontrolle Wettkampf
ontrolle ettkamp! . mind. . mind.
St dk t t Insgesamt. mind. . Insgesamt: 7 Tage Insgesamt: 5 Tage
andkapazitat) : 9 Tage Kontrolle nur far

Regional-
Meisterschaften

Abh&ngig von der Schiel3standkapazitat.

ZEliplem Diese wird von der WSPS genehmigt.
Die Ergebnisse
mussen 7 Tage
nach dem
. Wird vom WSPS Offiziellen Ergebnis Provider verwaltet V\(_ettkampf oder
Ergebnisvorlage frher mit der

und an den WSPS gesendet.

WSPS-Vorlage
beim WSPS
Office eingereicht
werden.

Ergebnisheft

Koordiniert und
veroffentlicht von
der OCOG, mit
Prifung und
Genehmigung
durch den TD.

Gemald WSPS Vorlage. Koordiniert
vom TD und RTS Juryvorsitzenden
und herausgegeben von WSPS

Koordiniert und
veroffentlicht von
LOC, mit Prifung
und
Genehmigung
durch den TD.




Anhang 2

Anerkannte Wettkampfanforderungen
1 Beispiele fir das Veranstaltungsprogramm

1.1 Das Wettkampfprogramm der von der WSPS anerkannten Bewerbe auf den
verschiedenen Wettkampflevel sind:

Akzeptiert auf Wettbewerbsebene(n)
Programme Inkludierte Bewerbe i
g Grand Prix, Weltcup, WCH | PG
RCH Weltcup
Alle Bewerbe
Programm 1 e R1—-R9 X X V
e P1-P4
Alle Bewerbe
e R1-R9
e P1-P5
Programm 2 e VIS_VIP X V X
e PT1-PT3
e MTR1-MTR2
e MTP
Alle Kombinationen der
Programm 3 Veranstaltungsprogramme 2 \ X X
wie von der WSPS genehmigt

1.2 Das Veranstaltungsprogramm fir IPC-Spiele wird im Qualifikationsleitfaden fur
solche Wettkampfe erklart.

2 Bewerbungen

2.1 Antragsformulare zur Interessenbekundung fur WSPS-Meisterschaften (WCH/RCH),
sanktionierte Wettbewerbe (Weltcup) und genehmigte Wettbewerbe (Grand Prix)
finden Sie auf der WSPS-Website.

2.2 Um sich fur die Ausrichtung eines von der WSPS anerkannten Wettkdmpfe zu
bewerben, muss das LOC das entsprechende Bewerbungsformular bis zum
geltenden Stichtag einreichen:

Frist fur die Antragsstellung
Anerkannte Wettkdmpfe ( Monate vor dem
vorgeschlagenen
Wettkampfdatum
) Welt-und Regional
WSPS Meisterschaften _ 24 Monate
Meisterschaften
WSPS sanktionierte Wettkampfe Weltcup 12 Monate
WSPS genehmigte Wettkdmpfe Grand Prix 6 Monate

2.3  Alle Bewerbungen werden nach Ermessen von WSPS geprdft.



2.4
2.5

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

4.2

Der WSPS wird dem Bewerber das Ergebnis der Bewerbung schriftlich bestatigen.

Fur WSPS-Meisterschaften und von der WSPS sanktionierte Wettkdmpfe muss —
sofern eine Bewerbung erfolgreich ist, das LOC den Bedingungen einer
Gastgebervereinbarung gemal den Anforderungen der WSPS zustimmen.

Wettbewerbsnennungen

Alle Athleten miussen zuerst von ihren jeweiligen NPCs oder einer anderen
Organisation, die vom NPC autorisiert und von der WSPS akzeptiert wurde,
gemeldet werden, um an einem von der WSPS anerkannten Wettbewerb teilnehmen
zu konnen.

Alle Nennungen von NPCs muissen bis zu den im Informationspaket des
Wettkampfes angegebenen Fristen eingegangen sein. Nennungsschluss ist 24:00
Uhr MEZ des angegebenen Datums.

.Erste zahlenmafllige Nennung“ muss Folgendes enthalten:

3.3.1 Gesamtzahl der teilnehmenden Athleten und Mannschaftsoffiziellen; und
3.3.2 Anzahl der Einzel- und Teambewerbsnennungen, die der NPC einreicht.
~Endgultige namentliche Nennung“ muss Folgendes enthalten:

3.4.1 vollstandige Angaben zu allen Athleten, die fir den Wettbewerb angemeldet
sind;

3.4.2 Bestatigung aller Anmeldungen zu Einzel- und Mannschaftsbewerben mit
Namen aller Athleten;

3.4.3 Bestéatigung (Name und Einzelheiten) aller am Wettkampf teilnehmenden
Mannschaftsoffiziellen; und

3.4.4 alle Wettkampfbuchungsdetails (falls zutreffend), einschlie3lich Informationen
zu Unterkunft, Transport und Schusswaffen.

Die Teilnahmekriterien werden im allgemeinen Informationspaket zum Wettkampf
und/oder in der Qualifikationsdokumentation fir jeden Wettkampf definiert.

Ein Bewerb gilt nur dann als durchfihrbar, wenn die
Mindestdurchfuhrbarkeitskriterien (wie in Anhang 1 angegeben) zum Zeitpunkt des
Technischen Meetings erfillt und als solche auf der Startliste aufgefthrt sind.

Die WSPS behalt sich das Recht vor, Bewerbe, die bis zum Stichtag fur die erste
zahlenméafige Nennung nicht durchfihrbar sind, im Voraus zu stornieren.

Maximale Anzahl von Nennungen

Bei jedem von der WSPS anerkannten Wettkampf wird die maximale Anzahl an
Starts pro Bewerb berechnet. Diese Berechnung basiert auf der Standkapazitat und
dem Wettkampfplan.

Die bei WSPS-anerkannten Wettbewerben akzeptierten Nennungen kénnen wie
folgt definiert werden:



42.1

4.2.2

4.3

43.1

4.3.2

4.3.3

,Vollstandige“ Teilnehmer sind Athleten, die berechtigt sind, das Finale zu erreichen
und Rekorde und Ranglisten zu erhalten; und

.,Nur-MQS*“-Teilnehmer sind Athleten, die berechtigt sind, Qualifikationsergebnisse
zu erhalten, um fir MQS anerkannt zu werden, aber nicht zum Bewerbsfinale
vorricken oder eine direkte Quotenzuweisung, Rekorde oder Ranglisten erhalten
konnen.

Die Begrenzung der maximalen Anzahl von Eintragen pro NPC pro Wettkampfart
kann wie folgt zusammengefasst werden:

Maximale Anzahl der Nennungen

Wettkampf Vollstandige Nur MQS
Teilnehmer Teilnehmer
Paralympische Definiert in den

Spiele Qualifikationskriterien Nicht anwendbar

*4 pro NPC pro
Bewerb + definiert in
den
Qualifikationskriterien

*4 pro NPC pro

IPC Spiele und Weltmeisterschaft Nicht anwendbar
WSPS

Meisterschaften

Regionale Event + definiert in gtljt;i?erﬁgf}tde
Meisterschaft den o o Kapazitat)
Qualifikationskriterien
Unbegrenzt
WSPS Weltcup ;A:/g:]? NPC pro (auss?c_—:'hende
sanktionierte Kapazitat)
Wettkampfe definiert in den

Regionale Spiele Nicht anwendbar

Qualifikationskriterien

WSPS Unbegrenzt
genehmigte Grand Prix Unbegrenzt (ausstehende
Wettkampfe Kapazitat)

*in Ubereinstimmung mit Regel 4.3.1

NPCs durfen 4 Athleten pro Bewerb melden, wenn 1 Athlet eine Frau oder ein Junior
ist, andernfalls durfen NPCs nur 3 Athleten pro Bewerb melden.

Bei der Anmeldung von mehr als vier Athleten zu einem Bewerb tber das Online-
Eingabesystem muss der NPC bestatigen, welche Athleten als
,vollstandige“ Anmeldung und welche als ,nur MQS*“ angemeldet werden sollen.

Wenn die maximale Anzahl an Starts erreicht ist, kann die Anzahl der ,Nur-MQS*-
Teilnehmer begrenzt werden. In solchen Fallen werden betroffene NPCs von der
WSPS benachrichtigt.



5.1
5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.2
521

5.2.2

5.3
5.3.1

5.4
54.1

5.4.2

Nenngelder
Nenngelder fir Bewerbe (nur Weltcup- oder Grand-Prix-Wettkdmpfe)
Grundgebuhr

5.1.1.1 Das LOC erhebt von allen teilnehmenden Athleten und
Mannschaftsoffiziellen eine Grundgebuhr.

5.1.1.2 Die Grundgebuhr wird vom LOC gemaf dem ungeféhren Preis pro Person
fur Dienstleistungen wahrend des jeweiligen Wettkampfes berechnet. Das
Teilnahmenenngeld wird wie folgt berechnet (inklusive des LOC-Nenngeldes):

(a) Einzelwettbewerbe (einschliellich Mixed Team) (Weltcup): EUR 15 fir
jede Athletenmeldung pro Bewerb;

(b) Einzelwettbewerbe (einschlie3lich Mixed Team) (Grand Prix): EUR 10 fur
jede Athletenmeldung pro Bewerb;

(c) Mannschaftswettbewerbe (Weltcup): 25 EUR fur jede
Mannschaftsmeldung pro Mannschaftswettbewerb.

Die Grundgebihr und das Teilnahmenenngeld werden vom LOC bis zu der im
Informationspaket des Wettkampfes angegebenen Frist gesammelt. Das LOC kann
zusatzlich zur WSPS-Gebuhr eine zusatzliche Gebihr einheben.

Das LOC muss das Teilnahmenenngeld spatestens 30 Tage nach Erhalt der
Rechnung von der WSPS an die WSPS Uberweisen.

Nachnennungen

Antrage auf verspatete Nennung (die nach Ablauf der Frist fir die namentliche
Nennung eingereicht werden) werden nur bericksichtigt, wenn sie spatestens drei
Tage vor dem offiziellen Ankunftstag des betreffenden Wettkampfes bei der WSPS
eingehen.

Antrage auf verspatete Anmeldungen kénnen nach Ermessen des LOC und der
WSPS akzeptiert werden, wenn davon ausgegangen wird, dass solche verspéateten
Nennungen bericksichtigt werden kénnen (d. h. innerhalb des Wettkampfplans,
genugend Zeit fur die Bearbeitung von Schusswaffengenehmigungen); pro weiterem
Start wird eine Nachnenngebiihr von EUR 100 erhoben und vom LOC einbehalten.

Anderungen der Nennung

Ersatznennungen konnen fur den selben Bewerb nur aus gesundheitlichen oder
verletzungsbedingten Grinden nach alleinigem Ermessen der WSPS und in
Absprache mit dem LOC akzeptiert werden. NPCs, die Ersatznennungen
beantragen, missen der WSPS Belege zur Genehmigung vorlegen. Alle
Ersatzathleten missen bereits im Wettkampf gemeldet sein.

Stornierungen

Die Stornierungsdaten und -richtlinien fur jeden Wettkampf werden in jedem
Wettkampfinformationspaket veréffentlicht und missen eingehalten werden.

Alle Teams, die Buchungen oder Teilnehmer nach Ablauf der Stornierungsfrist
stornieren, haften fir alle entstandenen Kosten.

10



6.2

Qualifizierende Mindestpunktzahlen (MQS)

Alle Athleten mussen festgelegte MQS erreichen, um an bestimmten Wettkdmpfen
teilnehmen zu kdnnen. Der MQS wird von der WSPS fiir jede Bewerb definiert und
in der entsprechenden Qualifikationsdokumentation fur jeden Wettkampf
veroffentlicht.

Fur die Teilnahme an einem WSPS World Cup oder Grand Prix ist kein MQS
erforderlich.

11



Anhang 3

Sanktionierte und genehmigte Wettbewerbsanforderungen

11
111

1.1.2

1.1.3

1.14

1.15

1.16
1.2
1.2.1

1.2.2

1.2.3

124

Ubersicht Uber die Anforderungen von sanktionierten
Wettkampfen (Weltcup)

Genehmigungsverfahren

Bewerbungen mussen vollstandig ausgefillt und spatestens 12 Monate vor dem
Wettbewerb beim WSPS Office unter info@worldshootingparasport.org eingereicht
werden.

AulRerhalb der vorgegebenen Fristen eingereichte oder nicht vollstandig ausgefillte
Bewerbungen kdnnen nicht bericksichtigt werden.

Falls von der WSPS es als notwendig erachtet wird, kann vor einer
Genehmigungsentscheidung eine Ortsbesichtigung von der WSPS (auf Kosten des
LOC) verlangt werden.

Die WSPS teilt dem LOC schriftlich ihre Entscheidung mit, ob der Wettkampf
genehmigt wird oder nicht (diese handelt nach eigenem Ermessen). Von der WSPS
genehmigte Wettk&mpfe werden erst offiziell bekannt gegeben, nachdem das LOC
mit der WSPS einen Gastgebervertrag fur den Wettkampf geschlossen hat, sofern
die WSPS nicht anderes bestimmt.

Wird der Wettkampf genehmigt, ist eine Genehmigungsgebuhr von € 200.- vom LOC
an die WSPS zu entrichten (LOC wird entsprechend in Rechnung gestellt)

Alle genehmigten Wettkampfe scheinen im WSPS Kalender auf.
Allgemeine Anforderungen

Regeln: Alle von der WSPS genehmigten Wettkampe miissen in Ubereinstimmung
mit diesen Regeln und Vorschriften abgehalten werden.

Veranstaltungsprogramm:

1.2.2.1 Siehe WSPS-Regelung 2.1.1 fir die Bewerbe, die in WSPS-sanktionierten
Wettkampfen enthalten sein kénnen.

1.2.2.2 Finale sind fur alle Bewerbe aulR3er P5 erforderlich.
Anzahl der Tage fur Klassifizierung, Training und Ausrustungskontrolle

1.2.3.1 Zwei (2) Tage vor den Wettkampftagen sind fur die Klassifizierung, das
Training und die Ausristungskontrolle erforderlich, sofern die WSPS nicht anderes
bestimmt.

Klassifizierung:

1.2.4.1 Die internationale Klassifizierung muss bei allen von der WSPS genehmigten
Wettkampfen abgehalten werden, sofern die WSPS nicht anderes bestimmit.

12



1.2.5

1.3
13.1

1.3.2
1.3.3

1.4
14.1

1.4.2

1.4.3

1.2.4.2 Sofern von WSPS nicht anders vereinbart, besteht ein internationales
Klassifikationsgremium aus mindestens zwei (2) internationalen Klassifizierern pro
Beeintrachtigungsgruppe — Kdrperliche Beeintrachtigung (Pl) oder Sehbehinderung
(VI) — die von WSPS ernannt werden.

Anti-Doping:

1.2.5.1 Dopingkontrollen missen bei allen von der WSPS genehmigten
Wettkampfen stattfinden, sofern nicht anders von der WSPS festgelegt.

1.2.5.2 Vor dem Wettkampf muss das LOC eine Dopingkontrollvereinbarung (DCA)
mit der WSPS und/oder anderen von der WSPS geforderten Parteien abschliel3en,
in der Umfang und Art des durchzufihrenden Testprogramms festgelegt sind
Wettbewerb, es sei denn, WSPS bestimmt etwas Anderes.

Nennungen

Das Online-Eingabesystem der WSPS wird fir diese Bewerbe fur
Athletenanmeldungen verwendet; andere Anmeldeformulare missen zusammen mit
dem Wettkampfinformationspaket an die Teams verteilt werden (die WSPS sendet
auf Anfrage Vorlagen dieser Formulare an das LOC).

Alle Athleten missen bis zum Nennungsschluss im Besitz einer WSPS-Lizenz sein.

Sofern von der WSPS nicht anders angegeben, wird die geschatzte Anzahl von
Rollstuhlfahrern beim Wettkampf wie folgt sein:

1.3.3.1 WSPS-Athleten = 50-60 % der Gesamtzahl der Athleten

1.3.3.2 Mannschaftsoffizielle = 2-3 % der Gesamtzahl der Mannschaftsoffiziellen
Realisierbarkeit der Veranstaltung

Die Mindestteilnehmerzahl pro Bewerb betragt:

1.4.1.1 Einzelwettbewerbe: vier (4) Athleten von vier (4) NPCs.

1.4.1.2 Team-Events: Teams aus mindestens drei (3) NPCs.

Wenn die Mindestdurchfuhrbarkeitskriterien bis zum Nennungsschluss nicht erfllt
sind, gilt ein Bewerb als nicht durchfuhrbar und kann nur nach Ermessen des
Technischen Delegierten fur die MQS-Punktzahl geschossen werden.

Wettkampfinformationspaket

1.4.3.1 Das Wettkampf-Informationspaket und die Anmeldeformulare mussen
rechtzeitig an die NPCs gesendet werden. Die WSPS verteilt das Informationspaket
und die Formulare an die NPCs und ver6ffentlicht die Informationen auch auf der
Website (www.paralympic.org/shooting/events).

1.4.3.2 Das Wettkampfinformationspaket des LOC enthalt alle:
a) Fristen fur Aufnahmeantrage;
b) Finanzangelegenheiten einschliel3lich Vollkosten (Nennungen,
Unterkunft usw.) und Bankverbindung;
c) Transportdetails einschlie3lich zum/vom Flughafen und Hotel,
d) Unterkunftsdetails/Optionen;
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144

1.5
151

152

1.6
16.1

1.7
1.7.1

1.7.2

e) Waffeneinfuhr- und Visaverfahren; und
f) einen vorlaufigen Wettkampfplan.

1.4.3.3 Eine Vorlage wird auf Anfrage von der WSPS an das LOC gesendet. Die
Vorlage oder ein anderes Dokument muss vom LOC ausgefullt und zusammen mit
dem Entwurf des Wettkampfplans zur Genehmigung an die WSPS gesendet werden.

Fristen

1.4.4.1 Erste zahlenmafige Nennung: Die Frist fur die erste zahlenmaflige Nennung
des Wettkampfes muss auf mindestens sieben (7) Wochen vor Beginn des
Wettkampfes festgelegt werden;

1.4.4.2 Endgultiger namentlicher Nennung: Die endgiltige Nennung fur den
Wettkampf muss auf mindestens drei (3) Wochen vor Beginn des Wettkampfes
festgelegt werden.

1.4.4.3 Startnummer: Nach dem Nennungsschluss wird die WSPS Startnummer fur
Athleten, Lader und Assistenten vorbereitet und dann zum Druck und zur Verteilung
an das LOC gesendet.

Transport

Der Transport (vom Flughafen zum Hotel und vom Hotel zum Veranstaltungsort)
muss vom LOC fur alle ernannten Wettkampfoffiziellen (Wettkampfjury, Klassifizierer,
WSPS-Mitarbeiter) bereitgestellt werden.

Das LOC muss Transport (Flughafen zum Hotel und/oder Hotel zum
Veranstaltungsort) oder Transportmdglichkeiten fir alle Athleten und Teamoffiziellen
bereitstellen, und es muss eine angemessene Anzahl zugénglicher Fahrzeuge
bereitgestellt werden.

Unterkunft

Wenn das LOC Athleten und Mannschaftsoffiziellen Unterkunftsdienste anbietet,
muss eine angemessene Anzahl barrierefreier Zimmer in Ubereinstimmung mit den
ortlichen Vorschriften bereitgestellt werden.

1.6.1.1 Informationen zu Uberlegungen zur Barrierefreiheit finden Sie im IPC
Accessibility Guide.

Veranstaltungsort
Allgemeine Anforderungen an den Veranstaltungsort

1.7.1.1 Schiel3stande, Standspezifikationen usw.) entsprechen diesen Regeln und
Vorschriften.

Ausristung

1.7.2.1 Elektronische Scheiben sind obligatorisch. Scheiben- und Ergebnisdienste
missen vom offiziellen WSPS-Ergebnis- und Scheibensystemanbieter bereitgestellt
werden (siehe LOC-Verpflichtungsdetails unter
www.paralympic.org/shooting/organisators);

1.7.2.2 Der vollstandige Geréatesatz sowohl fur die ISSF- als auch fur die WSPS-
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1.7.3

1.74

1.75

1.7.6

1.8
1.8.1

1.8.2

Ausristungskontrolle muss vom LOC bereitgestellt werden (Hinweis: Wenn das
LOC kein WSPS-Ausrustungskontrollgerat besitzt, informieren Sie bitte die WSPS,
und der Kauf oder die Ausleihe solcher Artikel kann arrangiert werden).

Zuganglichkeit

1.7.3.1 Der Veranstaltungsort muss fur Rollstuhlfahrer zugénglich sein,
einschliel3lich eines ,barrierefreien® Zugangs zum Veranstaltungsort und zum
Schiel3stand.

1.7.3.2 Am Veranstaltungsort muss eine angemessene Anzahl barrierefreier
Toiletten vorhanden sein, siehe IPC Accessibility Guide.

Informationsdienste

1.7.4.1 Eine Ergebnistafel (zur Anzeige der Ergebnisse) muss am Veranstaltungsort
bereitgestellt werden.

1.7.4.2 Zur Verteilung von Dokumenten und Mitteilungen an die Delegationen und
Offizielle muss eine Website bereitgestellt werden.

1.7.4.3 Den Mannschaften muss am Austragungsort und im offiziellen Hotel (falls
zutreffend) ein Informationsschalter  oder eine  Anschlagtafel  flr
Wettkampfinformationen zur Verfigung gestellt werden.

1.7.4.4 Das LOC muss allen Offiziellen und Teilnehmern am gesamten
Veranstaltungsort kostenlose Wi-Fi-Dienste zur Verfigung stellen.

Besprechungsraume und Biroeinrichtungen

1.7.5.1 Ein grol3er Raum oder Bereich muss fur die technische Besprechung
bereitgestellt werden (es werden ungeféhr 2 Personen pro teilnehmendem Land
anwesend sein).

1.7.5.2 Ein Buro fur den Technischen Delegierten, das WSPS-Personal und die
Wettkampfjury muss bereitgestellt werden. Das zugewiesene Bliro muss Zugang zu
Internet, Drucker und Kopierer beinhalten.

Klassifizierung

1.7.6.1 Das LOC muss alle notwendigen Einrichtungen bereitstellen, damit die
Klassifizierung geméal den WSPS-Klassifizierungsregeln und -Vorschriften
durchgefuhrt werden kann.

1.76.2 Das LOC muss die von der WSPS bereitgestelten WSPS-
Klassifizierungsanforderungen erftllen.

Offizielle

Die WSPS ernennt die erforderliche Anzahl von WSPS-Offiziellen und bestétigt die
Namen dem LOC schriftlich.

Das LOC muss budgetieren, um die folgende Anzahl von WSPS-Offiziellen und
relevanten Kosten/Dienstleistungen zu decken:
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Rolle Anzahl der Zeit der Anwesenheit Zu erbrlngende
Personen Leistungen
Ankunft: 2-3 Tage vor Beginn e Fluge
Technischer des offiziellen Anreisetages e Transport
Delegierter 1 Abre@_e: Tag nach Ende der e Unterkunft
Wettkdmpfe
e Verpflegung
Anreise: 1 Tag vor Beginn des e Fluge
. 3-8 offiziellen Anreisetages e Transport
Wettkampfjury (abhéangig vom Abreise: Tag nach Ende der e Unterkunft
Wettkampfprogramm) | Wettbewerbe
o Verpflegung
Anreise: 2 Tage vor Beginn e Flige
Chef des offiziellen Anreisetages e Transport
klassifizierer 1 Abreise: 3 Tag nach Ende e Unterkunft
Klassifizierung
e Verpflegung
1-3 Anreise: 1 Tag vor Beginn des e Fluge
o (je nach Entscheidung | offiziellen Anreisetages e Transport
Klassifizierer der WSPS iiber die Abreise: Tag nach Ende e Unterkunft
Anzahl der Klassifikation
Klassifizierungsgremien) ¢ Verpflegung
Anreise: 1 Tag vor Beginn des e Flige
WSPS offiziellen Anreisetages e Transport
Personal 1 Abreise: Tag nach Ende der e Unterkunft
Wettkdmpfe
o Verpflegung
1.8.3 Nationale technische Offizielle

1.8.4

1.9
19.1

1.9.2

1.8.3.1 Eine angemessene Anzahl nationaler technischer Offizieller ist vom LOC in
Absprache mit der WSPS auszuwdahlen und zu ernennen.

Wettkampfjurys
1.8.4.1 Die WSPS stellt dem LOC nach dem offiziellen Ernennungsverfahren durch
die WSPS eine Liste der Ernennungen der Wettkampfjury zur Verfligung.
1.8.4.2 Ein Mitglied pro Wettkampfjury ist vom LOC zu stellen.
Protokoll
Medaillen
1.9.1.1 Das LOC muss die vorgeschlagenen Medaillendesigns zur Genehmigung an
die WSPS senden.
1.9.1.2 Das Medaillendesign muss den WSPS-Markenrichtlinien entsprechen und
Folgendes beinhalten:
a) Vorderseite: Wettbewerbslogo und offizieller Wettbewerbsname
b) Rickseite: WSPS-Schriftzug
c) Band: einfarbig oder ein vom LOC gewahltes Design (muss von der
WSPS genehmigt werden).
Siegerehrungen

1.9.2.1 Abhéangig von der Praferenz des LOC kdnnen Siegerehrungen nach jedem
Finale oder am Ende eines jeden Tages angesetzt werden.
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1.9.2.2 Der Bereich der Siegerehrung muss fir Rollstuhlfahrer zuganglich sein.

1.9.2.3 Eine Kulisse und ein Podium missen vom LOC fur die Zeremonien
vorbereitet werden, und die Entwirfe missen zur Genehmigung an die WSPS
gesendet werden.

1.9.2.4 Das LOC muss die Nationalhymnen und drei (3) Flaggen von jedem
teiinehmenden NPC in gleicher GroéRe zur Verfigung stellen (HINWEIS: Die
Gesamtzahl der erforderlichen Flaggen pro NPC kann mit WSPS nach dem
Nennungsschluss festgelegt werden).

1.9.3 Ero6ffnungs- und Schlusszeremonie
1.9.3.1 Er6ffnungs- und Schlusszeremonien sind freiwillig.

1.9.3.2 Wenn ein LOC eine Er6ffnungs- und/oder Abschlusszeremonie planen méchte,
mussen die Plane von der WSPS genehmigt werden.

1.10 Markenzeichen

1.10.1Jedes Wettbewerbs-Markenzeichen (einschliel3lich Poster, Banner, Broschiren
usw.) muss den offiziellen Veranstaltungstitel und das Veranstaltungslogo enthalten,
wie dieser von der WSPS festgelegt und dem LOC bereitgestellt.

1.10.2 Ein Entwurf aller geplanten Materialien muss zur Genehmigung an die WSPS
gesendet werden.

1.11 Ubertragung / Live-Stream

1.11.1 Fur die Finals aller Bewerbe muss der WSPS ein Live-Stream zur Verfligung gestellt
werden.

1.11.2 LOCs mussen WSPS bezuglich der Broadcast-/Live-Stream-Anforderungen
kontaktieren

2 Anforderungen fur WSPS-anerkannte Wettbewerbe (Grand
Prix).
2.1 Genehmigungsprozess

2.1.1 Die Bewerbungsformulare fiir die von der WSPS genehmigte Wettkdmpfe missen
vollstandig ausgefullt und spatestens sechs (6) Monate vor Beginn eines von der
WSPS genehmigten Wettkampfes an das WSPS-Biro unter
iInfo@worldshootingparasport.org gesendet werden.

2.1.2 AulRerhalb der vorgegebenen Fristen eingereicht oder nicht vollstandig ausgefullt
Bewerbungen kénnen von der WSPS nicht bertcksichtigt werden.

2.1.3 Die WSPS teilt dem LOC schriftlich ihre Entscheidung mit, ob sie den Wettkampf
genehmigt oder nicht (diese handelt nach eigenem Ermessen).

2.1.4 Wenn dieser genehmigt wurde, muss eine von der WSPS in Rechnung gestellte
Genehmigungsgebiihr von EUR 100 vom LOC auf das von WSPS benannte Konto
Uberwiesen werden.

17



2.1.5
2.2
221

2.2.2

2.2.3

224

2.2.5

2.2.6

2.2.7

Alle von der WSPS genehmigten Wettkampfe scheinen im WSPS-Kalender auf.
Mindestanforderungen

Regeln: Alle von der WSPS genehmigten Wettkdmpfe muissen gemal diesen
Regeln und Vorschriften abgehalten werden.

Veranstaltungsprogramm: Siehe WSPS-Regelung 2.1.1 fir die Bewerbe, die in
von der WSPS genehmigten Wettkdmpfen enthalten sein kdnnen.

Zeitplan: Der Zeitplan muss vom LOC unter Beriicksichtigung der Anzahl der
Schiel3stéande, der erwarteten Anzahl der Athleten pro Bewerb, der Art der Scheiben
(z. B. Papier oder elektronisch) entwickelt werden. Das LOC muss vor der
Veroffentlichung des Zeitplans die Genehmigung der WSPS einholen.

Anzahl der Tage fur Klassifizierung, inoffizielles Training und
Ausristungskontrolle: Vor den Wettkampftagen sind zwei (2) Tage erforderlich.

Ausristung: Ein vollstandiger Geratesatz sowohl fir die ISSF- als auch fur die
WSPS-Ausristungskontrolle muss vom LOC bereitgestellt werden. (Hinweis: Wenn
das LOC keine WSPS-Ausrustungskontrollgerate besitzt, informieren Sie bitte die
WSPS, und der Kauf oder die Ausleihe solcher Artikel kann arrangiert werden).

Nennungen: Die endgultige Teilnehmerliste muss nach Ablauf der Anmeldefrist und
spatestens 4 Wochen vor Beginn des Wettkampfes an das WSPS-Bilro gesendet
werden. Die WSPS-Lizenznummer des Athleten, die internationale Sportklasse und
der Sportklassenstatus (falls verfiigbar) missen in dieser Liste enthalten sein.

Anzahl der Rollstuhlfahrer: Die geschatzte Anzahl der Rollstuhlfahrer beim
Wettbewerb wird wie folgt sein:

2.2.7.1 WSPS-Athleten = 50-60 % der Gesamtzahl der Athleten.

2.2.7.2 Mannschaftsoffizielle = 2-3 % der Gesamtzahl der Mannschaftsoffiziellen.

2.2.8 Offizielle

2.2.9

2.2.8.1 Technischer Delegierter: Ein Technischer Delegierter wird von der WSPS
ernannt.

2.2.8.2 Wettkampfjury: Der Wettkampf muss von einer WSPS-Wettkampfjury
geleitet werden, die von der WSPS ernannt wird. Die Anzahl der zu ernennenden
Mitglieder der Wettkampfjury ist in Anhang 1 aufgefuhrt.

2.2.8.3 Nationale Jury: Nationale Jury werden vom LOC ausgewahlt und von der
WSPS bestétigt.

Klassifikation (optional): Sofern von WSPS nicht anders vereinbart, besteht ein
internationales Klassifikationsgremium aus mindestens zwei (2) zertifizierten
internationalen Klassifikatoren pro Beeintrachtigungsgruppe - Korperliche
Beeintrachtigung (PI) oder Sehbehinderung (VI) — zu ernennen durch WSPS.

2.2.10 Ergebnisse: Das LOC muss die Ergebnisse aller Bewerbe in einem elektronischen

Format in der standardisierten WSPS-Ergebnisvorlage spatestens sieben (7) Tage
nach Ende des Wettkampfes an die WSPS ubermitteln. Die Ergebnisanerkennung
folgt den WSPS-Prozessen fir MQS-Ergebnisse.
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ANHANG 4

Startnummern-Vorlagen

Vorlage fir die Startnummer fir Sportler

230mm (width)

280mm (length)

World \'1_
Event/LOC logo OO 1 Shﬂﬂtllﬂg
.. Para Sport

SAMPLE, A

SH2Cb (L)

NPC

WSPS Partners Logo LOC Sponsors

https:/www.paralympic.org/shooting
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ANHANG 4

Startnummern-Vorlagen

Vorlage fir die Startnummer fir Lader

280mm (length)

Event/LOC logo

230mm (width)

World \
Shooting
Para Sport

LOADE

SAMPLE, A

WSPS Partners Logo

NPC

https:/www.paralymplc.org/shooting LOC Sponsors
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ANHANG 6

Abzugs-Erweiterungen und -Anpassungen

In Ubereinstimmung mit den ISSF-Regeln ist die Art/die Form eines Abzugs eine
personliche Wahl, solange er innerhalb der Grenzen der angegebenen Abmessungen
bleibt (wie in ISSF-Regel (derzeit 7.4.4.1) die Tiefe des Vorderschafts und Artikel | Die
maximale Dicke (Breite) des Vorderschafts angegeben). Es gibt keine Definition tber die
Form des Abzugs.

e Abzugs-Erweiterung: Abzige mit Modifikationen im Vergleich zu Standard-
Abzlgen, die jedoch innerhalb der Abmessungen der ISSF-Regel liegen und durch
einen Abzugsbugel geschutzt sind.

e Abzugsanpassungen: Abzige mit Modifikationen im Vergleich zu Standard-
Abzigen und aul3erhalb des Abzugsbugels und der Abmessungen der ISSF-Regel
sind.

o Athleten missen einen medizinischen Grund haben, um eine
Abzugsanpassung zu verwenden;

o Diese muss von einem WSPS-Klassifizierungsgremium wahrend einer
technischen Bewertung (in Absprache mit dem Technischen Delegierten
bezlglich der sicheren Verwendung der vorgeschlagenen Abzugsanpassung)
Uberpruft und genehmigt und auf der Klassifizierungs- und WSPS Lizenzkarte
des Athleten festgehalten werden.

Um die Unterschiede besser zu verstehen, finden Sie auf den folgenden Seiten einige
Beispielfotos und Erklarungen.
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ANHANG 6

Abzugs-Erweiterungen und -Anpassungen

Abzugsverlangerung: Der Abzug befindet
sich innerhalb der Abmessungen der ISSF-
Regel und ist durch einen Abzugsbugel
geschutzt.

Abzugsverlangerung: Der Abzug befindet
sich innerhalb der Abmessungen der ISSF-
Regel und ist durch einen Abzugsbugel
geschutzt.

Abzugsanpassung: Der Abzug befindet sich
aulRerhalb des Abzugsbulgels und au3erhalb
der Abmessungen der ISSF-Regel.

https:/fwww_paralympic.org/shooting
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ANHANG 6

Abzugs-Erweiterungen und -Anpassungen

hitps://www.paralympic.org/shooting

Abzugsanpassung: Der Abzug befindet
sich aufRerhalb des Abzugsbiigels und
aulRerhalb der Abmessungen der ISSF-
Regel

Abzugsanpassung: Es gibt keinen
Abzugsbugel.

Abzugsanpassung: Der Abzug befindet
sich aulerhalb des Abzugsbiigels und
aulRerhalb der Abmessungen der ISSF-
Regel
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ANHANG 6

Abzugs-Erweiterungen und -Anpassungen

hitps:/mwww.paralympic.org/shooting

Abzugsanpassung: Der Abzug
befindet sich aul3erhalb des
Abzugsbiigels und aullerhalb der
Abmessungen der ISSF-Regel
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ANHANG 7

SH2 Stander Teilezeichnungen

Aktualisiert September 2020

Uberblick

1

Y N

L -
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a|qeleA

3

Upper

part

part

hitps:/fwww.paralympic.org/shooting



ANHANG 7

SH2 Stander Teilezeichnungen

2 Oberteilstutze (U-Form Schaft)

ISSF rule 7.4.4 2H10mm= 60mm+10mm

" -

30mm

30

S0rmirm

10rmim

Max. weight: 200 grams

hitps:/fwww.paralympic.org/shooting



ANHANG 7

SH2 Stander Teilezeichnungen

3  Messverfahren fur Stander (Regel 2.9.13)

3.1  Nullpunkt

Zur Bestimmung des Nullpunktes wird ein 250 Gramm schwerer Messstab
verwendet.

Testbalken auf Null stellen

250 gram

Entfernungsanzeiger
fur 25mm & 35mm

3.2 Federbiegsamkeit
Der 720-Gramm-Messstab wird verwendet, um die Federbiegsamkeit anzuzeigen:

e Schwache (a) Feder: mindestens 35 mm Biegsamkeit
e Starke (b) Feder: mindestens 25 mm Biegsamkeit

hitps://www.paralympic.org/shooting

Testbalken auf Null stellen

25mm oder 35 mm

—>

Messstab

hitps:/fwww.paralympic.org/shooting
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Anhang 7
SH2 Stutzstander & Federn
Teilezeichnungen

4.2

4.3

4.4

Prifstab fur Federflexibilitat (Regel 3.9.13)

Alle Federn werden bei der Ausrustungskontrolle wie folgt geprift und
gekennzeichnet. Jede Feder muss in allen vier Positionen geprift werden.

Die Feder wird mit offener Windung nach oben gepruft. Wenn sie den Test besteht,
wird die Feder oben mit einem Ausrustungskontrollaufkleber gekennzeichnet. Die
Checks werden auf diese Weise effizienter und fur alle Athleten gleich.

Wenn die Feder den Test nicht besteht, wird sie bis zu 3 Mal an verschiedenen
Positionen erneut getestet, indem sie um 90 Grad im Uhrzeigersinn von der
offenen Drehung gedreht wird. Sobald die Feder den Test bestanden hat, wird die
Feder an der fehlerhaften Stelle gegenlber der bestandenen Seite mit einem
Aufkleber gekennzeichnet; Zusatzlich werden der Aufkleber und der Stander mit
einer dicken roten Linie gekennzeichnet.

Alle Federn missen wéahrend des Wettkampfes mit dem Aufkleber (und eventuell
der roten Linie) in Richtung des Athleten verwendet werden, so dass der
Ausrustungskontrollaufkleber fir das Standpersonal gut sichtbar ist.

5 SH2 Pfeil Aufkleber

SH2 Pfeil
Aufkleber MalRe

- [zoom] —




ANHANG 8
P5 10m Luftpistole Standard

1. Allgemeines

1.1 Es darf jede Druckluft- oder Gaspistole des Kalibers 4,5 mm (.177) verwendet
werden.

1.2 Die im 10-m-Funf-Schuss-Luftpistolenwettbewerb verwendete Pistole muss
ein Magazin haben, das mit fiinf (5) Patronen geladen werden kann.

2 Wettkampf

2.1 Es werden drei (3) Minuten Vorbereitungszeit gewahrt.

2.2 Fertigstellung:

2.2.1 Vor jeder Serie muss der Athlet seinen Arm senken. Die Pistole kann auf der

Bank oder dem Schiel3tisch abgelegt werden.

2.2.2 Die Pistole darf erst mit dem Kommando ,START® angehoben oder auf die
Scheibe gerichtet werden.

2.3 Eine Serie gilt ab dem Zeitpunkt des Kommandos ,ACHTUNG" als begonnen.
Jeder Schuss, der danach abgegeben wird, wird im Wettkampf gewertet.

2.4 Vor Beginn jeder Wettkampfserie darf der Athlet eine (1) Probeserie von funf
(5) Schussen in zehn (10) Sekunden schiel3en.

2.5 Das gesamte SchielRen (Probe- und Wettkampfserien) erfolgt auf Kommando.
Alle Wettkampfer in derselben Durchgangs-Sektion missen gleichzeitig
schiel3en, aber die Organisatoren muissen daflr sorgen, dass mehr als eine
Durchgangs-Sektion gleichzeitig unter zentralisierten Kommandos schiel3en.

2.6 Der Bewerb umfasst vierzig (40) Wettkampfschisse.

2.7 Der Bewerb ist in Serien von funf (5) Schissen in jeweils zehn (10) Sekunden
unterteilt. In jeder Serie werden im Zeitlimit der Serie funf Schiisse auf eine
(1) feststehende Luftpistolenscheibe (siehe ISSF-Regel 6.3.2.6) abgegeben.

2.8 Kommandos
2.8.1 Wenn der Range Officer das Kommando ,LOAD® gibt, mussen sich die
Athleten innerhalb einer (1) Minute auf ihre Serie vorbereiten.
2.8.2 Nach Ablauf einer (1) Minute gibt der Range Officer folgende Kommandos:
"ACHTUNG"

Sieben (7) Sekunden nach ,ACHTUNG"

"START" (das Signal zum Schiel3en).

Nach 10 Sekunden "STOP".

Schisse nach dem Kommando "STOP" miussen als Null(en) gezéhlt werden (0).

2.8.3 Die Zeitnahme wird durch Stoppuhren kontrolliert.
2.8.4 Falsche Standkommandos
2.8.4.1 Wenn der Athlet aufgrund eines falschen Kommandos und/oder einer
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2.8.4.2

2.8.4.3

2.8.4.4

2.9
2.9.1

2.9.2
29.2.1

2.10
2.10.1

2.10.1.1

2.10.1.2

2.10.1.3

2.11
2.11.1

2.11.2
2.11.21
2.11.3
2.11.31

2.11.3.2

2.11.4
21141

falschen MalRhahme des Range Officers protestieren méchte, muss der Athlet
die Pistole die nach unten zeigend halten (oder die Ladevorrichtung sichern),
und seine Hand heben und sofort nach der Serie dies dem Range Officer oder
Jurymitglied melden.

Wird die Reklamation als berechtigt erachtet, muss dem Athleten erlaubt
werden, die Serie zu schiel3en.

Wird die Reklamation als nicht gerechtfertigt erachtet, kann der Athlet die
Serie schiel3en, muss jedoch mit dem Abzug von zwei (2) Ringen im Bewerb
vom Ergebnis dieser Serie bestraft werden.

Wenn der Athlet nach dem falschen Kommando und/oder der falschen
Mallnahme einen Schuss abgegeben hat, darf der Protest nicht akzeptiert
werden.

Wertung

Alle innerhalb der 10-Sekunden-Schusszeit abgegebenen Schisse werden
gewertet. Friihe und spate Schiisse werden als Null(en) gewertet.

Ringgleichheiten
Gleichstande werden gemalR den ISSF-Regeln (derzeit 6.15.1) aufgehoben.

Unterbrechung

Wenn die Unterbrechung aus sicherheitstechnischen oder technischen
Grinden ohne Verschulden des Athleten erfolgt:

Wenn die verstrichene Zeit mehr als fiinfzehn (15) Minuten betréagt, muss die
Jury eine zusatzliche Probeserie von funf (5) Schissen zulassen.

10m Luftpistolen Standard Bewerb, die unterbrochene Serie muss annulliert
und wiederholt werden. Die Wiederholungsserie muss aufgezeichnet und
dem Athleten gutgeschrieben werden.

Jede von der Jury oder den Range Officers gewahrte Zeitgutschrift muss
deutlich unter Angabe des Grundes auf der Ergebniskarte des Schreibers und
auf der Anzeigetafel, wo sie fiir den Athleten gut sichtbar ist, vermerkt werden.

Storungen

Sollte ein Athlet der Meinung sein, dass er beim Lésen eines Schusses
gestort wurde, muss der Athlet seine Pistole nach unten zeigend halten (oder
in der Ladevorrichtung sichern) und sofort den Range Officer oder das
Jurymitglied durch Heben der Hand informieren. Der Athlet darf andere
Athleten nicht storen.

Wenn die Reklamation als berechtigt angesehen wird:
Die Serie muss annulliert werden und der Athlet kann die Serie wiederholen.
Wenn die Reklamation als nicht berechtigt angesehen wird:

Wenn der Athlet seine Serie beendet hat, muss der Schuss oder die Serie
dem Athleten gutgeschrieben werden.

Wenn der Athlet seine Serie aufgrund der behaupteten Stérung nicht beendet
hat, kann der Athlet die Serie wiederholen.

Wertung und Strafen wie folgt:
Die Wertung muss als Summe der funf (5) Treffer mit dem niedrigsten Wert
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2.11.4.2

2.11.4.3

2.12
2.12.1

2.12.1.1

2.12.1.2

2.12.1.3

2.12.1.4

2.12.2
2.12.2.1

2.12.3
2.12.3.1

auf den Scheiben aufgezeichnet werden.

Zwei (2) Ringe missen auch von der Wertung der Wiederholungsserie
abgezogen werden.

In jeder Wiederholungsserie mussen alle funf (5) Schiisse auf die Scheibe
abgegeben werden. Alle Schisse, die nicht abgegeben werden oder die
Scheibe nicht treffen, missen mit Null gewertet werden.

Funktionsstdrungen

Wenn aufgrund einer Fehlfunktion kein Schuss abgegeben wurde und der
Athlet eine Fehlfunktion geltend machen méchte, muss er seine Pistole am
Griff nach unten zeigend halten und sofort den Range Officer oder ein
Jurymitglied durch Heben seiner freien Hand informieren. Er darf andere
Athleten nicht storen.

Ein Athlet kann versuchen, eine Funktionsstérung selbst zu beheben und die
Serie fortzusetzen, aber nach dem Versuch einer Korrektur, kann er keine
ZULASSIGE FUNKTIONSSTORUNG geltend machen, es sei denn, ein Teil
der Pistole ist ausreichend beschadigt, um die Funktion der Pistole zu
verhindern.

Tritt in der Probeserie eine Funktionsstorung auf, darf diese nicht als
Funktionsstorung registriert werden.

Die Anzahl der bereits abgegebenen Schiilsse muss aufgezeichnet werden
und die Serie kann wiederholt werden.

Die Wiederholung einer Serie wegen einer Funktionsstdrung darf nur im Falle
einer ZULASSIGEN FUNKTIONSTORUNG erlaubt werden.

Wertung: ZULASSIGE FUNKTIONSSTORUNG

Die Ringzahl muss als Summe der funf (5) Treffer mit dem niedrigsten Wert
auf den Scheiben aufgezeichnet werden. Der Athlet muss in der
Wiederholungsserie alle fiinf (5) Schiisse auf die Scheibe abgeben.

Alle Schisse, die beim erneuten Schiel3en nicht abgegeben werden oder die
Scheibe nicht treffen, missen als Null(en) aufgezeichnet werden. (wenn
Papierscheiben verwendet werden, muss fur die Wiederholungsserie eine
zweite Scheiben bereitgestellt werden.)

Wertung: NICHT ZULASSIGE FUNKTIONSSTORUNG
Die Wertung muss die Summe der abgegebenen Schisse sein.
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ANHANG 8

P5 10m Luftpistole Standard

3 Sonstige Bestimmungen

Anzahl der Probeschiisse

Eine (1) Serie von funf (5) Schiissen in zehn (10)
Sekunden

Scheiben Siehe ISSF-Regel 6.3.2.6

Wertung Nach jeweils einer Serie von funf (5) Schissen
Wettkampfschiisse Acht (8) Serien von jeweils funf (5) Schiissen
Wettkampfzeit 10 Sekunden pro Serie

Vorbereitungszeit Drei (3) Minuten

Maximales Pistolengewicht | 15009

Mindestabzugswiderstand 5009

Maximale Lauflange -
Visierlange

Prifkasten mit 420 mm x 200 mm x 50 mm

Griffe

Kein Teil des Griffes oder Zubehors darf die Hand
umschlieBen. Die Handballenauflage muss
mindestens in einem Winkel von 90 Grad zum Griff
stehen. Eine Aufwartskrimmung der Handballen-
und/oder Daumenauflage sowie eine
Abwartskrimmung der dem Daumen
gegenuberliegender Seite, sind verboten. Die
Daumenauflage muss eine freie
Aufwartsbewegung  ermdéglichen.  Gekrimmte
Oberflachen an Griff oder Rahmen, einschliel3lich
der Handballen- und Daumenauflage in der
Langsrichtung der Pistole sind erlaubt.

Sonstige Bestimmungen

Magazin muss mit funf (5) Patronen geladen
werden.

Perforierte Laufe und perforierte Laufhilsen sind
erlaubt.

Das Wiegen der Pistole erfolgt mit allem Zubehor,
inklusive Ausgleichsgewichten und ungeladenem
Magazin.

Eine Herstellungstoleranz des rechtwinkeligen
Prufkastens von 0.0 mm bis + 1,0 mm in jeder
Dimension ist erlaubt. Es wird mit abgesteckten
Magazin gemessen.
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ANHANG 9
Epilepsie-Erklarung von Athleten

Athlete Epilepsy Declaration

To be completed by all athletes and uploaded to the Athlete’s SDMS profile by 01 February
each season.

NPC
SDMS ID No.
Last Name

First Name

Please check the appropriate statement:

O | I hereby declare that | have not been medically diagnosed with any form of epilepsy.

OI | I hereby declare that | have been medically diagnosed with epilepsy, but my condition is
stable and | am free of any epileptic fit/seizure or epilepsy-related episode over the period
of the last 12 months.

Please state type of epilepsy you have been diagnosed with:

U1 | I hereby declare that | have been medically diagnosed with epilepsy, and that have
suffered an epileptic fit/seizure or epilepsy-related episode over the period of the last 12
months.

Please state type of epilepsy you have been diagnosed with, and date and details of the
epileptic fit/seizure or epilepsy-related episode:

Athlete signature

NPC Representative
signature

NPC Stamp

Date

International Paralympic Committee

Adenauerallee 212-214  Tel. +49 228 2097-200 www.paralympic.org/shooting
53113 Bonn, Germany  Fax +49 228 2097-209 incshooting@paralympic.org

https:/www.paralympic.org/shooting
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ANHANG 10

VI Technische Daten zum SchielRen

11
111

2.1
211

Anforderungen an das Zielgerat
Zugelassene Lieferanten

Zugelassene Lieferanten fur WSPS VI-Wettbewerbe sind:
EKO-AIMS-Typ: VIS500 1.1

VIASS Typ: VIASS PRO Artikel Nr. 10034

LED-Anforderungen
LED-Messung

Es muss eine 5 mm IR-LED mit minimalem Wellenl&angenbereich zwischen
850 bis 920 nm bei einem Ausgangspegel von > 50% Strahlungsleistung
vorhanden sein (siehe Bild unten)
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hitps:/fwww.paralympic.org/shooting
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ANHANG 10

VI Technische Daten zum SchielRen

2.2 LED-Position

2.3 Die Infrarot (IR) Light Emitting Diode (LED) muss sich 60 mm direkt unter der
Mitte der Gewehrscheibe befinden.

SIUS dedicated IR unit for type LS10 or HS10is powered by the system.

hitps://www.paralympic.org/shooting

231 Die IR-LED befindet sich tiber der griinen LED. Die griine LED muss leuchten,
damit die Jurymitglieder sehen kdnnen, ob die IR-LED funktioniert.
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VI Technische Daten zum SchielRen

2.4
241

24.2

243

244

245

LED-Einsatz

Die IR-LED ist ein Gerat, das an der Vorderseite des elektronischen
Scheibenrahmens angebracht werden kann.

Es kann ein universelles Modell oder ein spezielles Modell sein, das vom
Hersteller der elektronischen Scheibe bereitgestellt wird.

Die Stromversorgung der IR-LED erfolgt Uber den direkten Anschluss an die
elektronische Scheibe oder Uber eine separate USB-Stromquelle.

This one fits for every electronic target

hitps:/Awww.paralympic.org/shooting

Die universellen IR-Gerate sind verfigbar und passen zu den Scheiben von
SIUS, Megalink und Meyton.

Das Universalmodell missen in der unteren linken Ecke des Rahmens
montiert und Uber ein USB-Ladegerat oder eine Powerbank mit Strom
versorgt werden.
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VI Technische Daten zum SchielRen

An example of a universal IR unit mounted on a Meyton target that is powered by a USB.

hitps:/fwww.paralympic.org/shooting

Ein Beispiel fur eine universelle IR-Einheit, die auf einer Meyton-Scheibe montiert ist und
Uber USB mit Strom versorgt wird.



ANHANG 11
Mixed Team Wettkampfe

Mixed Team Bewerbe fur 10 Luftgewehr und 10 m Luftpistole

11
111

1.1.2

1.1.3

114

1.15

1.1.6

10 m Luftgewehr- und 10 m Luftpistolenwettbewerbe

Diese Regel enthélt spezielle technische Regeln fiir die 10 m Luftgewehr und
Luftpistolen Mixed Team Bewerbe.

Zusammensetzung des Mixed Team
Zwei (2) Athleten aus jeder Nation (1 Mann & 1 Frau)

[J Athleten, die nur als ,Nur-MQS*“-Athleten an anderen Bewerben an dem
Wettkampf teilnehmen, konnen als ,Voll*-Athleten an den Mixed-Team-
Bewerben teilnehmen.

Nationale ldentifikation / Kleiderordnung

a) Die Athleten jeder Nation mussen ihre nationale Identifikation wie folgt auf
ihrer SchielRkleidung tragen:

b) Gewehr: Der vom IPC festgelegte Name des Landes mit 3 Buchstaben auf
der Jackentasche (oder an einer ahnlichen Stelle, falls keine Jackentasche
vorhanden ist) auf der dem Publikum zugewandten Seite. Wenn sich der NPC
bereits auf der Schiel3jacke befindet, sollte eine Nationalflagge platziert oder
an der Tasche (oder &hnlichem) mit Blick auf das Publikum angebracht
werden.

c) Pistole: Auf dem Armel des T-Shirts/Trainingsjacke auf der dem Publikum
zugewandten Seite sollte der Name des Landes in 3 Buchstaben gemal3 IPC
angebracht werden.

Mixed Team Nennungen

a) Nationen durfen gemaR den ISSF-Teilnahmeregeln maximal zwei Teams
fur einen Wettkampf anmelden. Teammitglieder kdnnen bis spatestens 12:00
Uhr am zweiten Tag vor dem Tag des Mixed-Team-Wettkampfes gegen
andere fur den Wettkampf angemeldete Athleten ausgetauscht werden.

b) Die Anmeldegebuhr fir jedes Team wird in den allgemeinen Informationen
zum Wettkampf verdffentlicht.

Wettkampfdurchflihrung
10-m-Mixed-Team-Wettkampfe werden in zwei Durchgéngen durchgefihrt:
a) QUALIFIAKTION

b) FINALE (bestehend aus einem Match um die Bronzemedaille und einem
Match um die Gold-/Silbermedaille)

Mixed Team Ergebnisse

Ringe und Ranglisten basieren auf den Gesamtringzahlen der beiden
Teammitglieder.
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1.1.7

1.1.8

1.1.9

1.1.10

1.1.11

1.2
1.2.1

Coaching
a) Wahrend der Qualifikation ist nonverbales Coaching erlaubt,

b) Wahrend der Medaillenkampfe darf jede Mannschaft einen (1) Trainer
haben, der dort sitzen muss, wo er/sie Zugang zu seinen Athleten hat und mit
ihnen kommunizieren kann. Der Trainer kann ein ,Time-out” beantragen,
indem er unmittelbar nach Beendigung einer Runde eine Hand hebt, wahrend
die Ansagen gemacht werden. Dies kann nur einmal wahrend jedes Medaillen
Matches beantragt werden. Der Coach darf sich seinem/ihren Athleten an der
Feuerlinie ndhern und fur maximal dreif3ig (30) Sekunden mit ihnen sprechen,
beginnend, wenn der Coach die Athleten erreicht.

c) Die Zeit wird vom verantwortlichen Jurymitglied kontrolliert, der auch
LZeit* sagen muss, wenn die dreillig Sekunden abgelaufen sind, und der
Trainer muss unverzuglich zu seinem Platz zurickkehren. Wenn von einem
Team ein ,Time-out“ beantragt wird, kann der Coach des anderen Teams
ebenfalls zu seinem/ihren Athleten gehen und gleichzeitig mit ihm/ihren
Athleten sprechen. Dies hat keinen Einfluss auf die Moéglichkeit der anderen
Mannschaft, eine eigene Auszeit zu beantragen.

Funktionsstdérungen der Waffe

a) Funktionsstorungen in der Qualifikation werden gemaf ISSF-Regel 6.13
geregelt.

b) Funktionsstérungen in den Final Medaillen Matches werden gemal der
ISSF-Regel 6.17.1.6 geregelt. (Wahrend des Medaillen Matches ist pro Team
nur eine (1) zulassige Funktionsstérung erlaubt).

EST-Beschwerden und Ergebnisproteste

a) EST-Beschwerden wahrend der Qualifikation werden gemall Regel
6.16.5.2 entschieden

b) Fur EST-Beschwerden wahrend Final Medaillen Matches siehe ISSF-
Regel 6.18.4.7

Proteste

a) Proteste wahrend der Qualifikation werden gemal ISSF-Regel 6.16
entschieden.

b) Proteste, die wahrend des Finales erhoben werden, werden von der Finale-
Protest-Jury gemald ISSF-Regeln 6.17.1.10.d und 6.17.6 entschieden.

Siegerehrungen

Siegerehrungen fur Mixed Team-Bewerbe werden gemaf} den WSPS-Regeln
durchgefuhrt.

QUALIFIKATION
Standort

Mixed Team Qualifikationen werden auf dem Qualifikationsstand in einer oder
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1.2.2

1.2.3

1.2.4

mehreren Durchgédngen geschossen.
Zuteilung zu den Schitzenstanden

a) Die Schiel3stande der Mannschaften werden durch eine zuféllige
Computerauslosung gemafl ISSF-Regel 6.6.6 zugeteilt.

b) Mannschaften derselben Nation durfen nicht nebeneinander aufgestellt
werden.

c) Zwischen jedem Team wird eine Ersatzlinie gelassen, es sei denn, die
WSPS hat etwas Anderes bestimmt.

Aufruf zur Feuerlinie

a) Fur jede Qualifikationsdurchgang ruft der Chief Range Officer die Athleten
funfzehn (15) Minuten vor der geplanten Startzeit zur Feuerlinie.

b) Die Athleten haben zehn (10) Minuten Zeit, um ihre Ausristung an den
ihnen zugewiesenen Schiel3stdnden aufzustellen.

c) Athleten durfen ihr Gewehr/ihre Pistole nicht auspacken oder irgendwelche
Ausristung auf ihren SchieRstanden ablegen, bis der CRO sie an die
Feuerlinie ruft.

d) Nachdem die Athleten an die Feuerlinie gerufen wurden, dirfen sie vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit mit ihrem Gewehr/ihrer Pistole
hantieren, die Sicherheitsfahne entfernen, Trockenschiisse abgeben und
Halte- und Zielibungen durchfihren.

e) Im Finale durfen die Athleten die Sicherheitsfahnen nicht entfernen oder
Trockenschiisse abgeben, bis die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt.

Vorbereitungs- und Probezeit

Den Athleten muss vor Beginn des Wettkampfes zehn (10) Minuten
Vorbereitungs- und Probezeit mit unbegrenzten Probeschiissen gewahrt
werden.

a) Die Vorbereitungs- und Probezeit muss so eingestellt werden, dass sie
ungefahr drei3ig (30) Sekunden vor der offiziellen Startzeit des Wettkampfes
endet.

b) Kontrollen vor dem Wettkampf durch die Standaufsicht missen innerhalb
von zehn (10) Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein;

c) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando
,VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT...START". Vor dem Kommando
.S TART* darf kein Schuss abgegeben werden.

d) Wenn ein Athlet einen Schuss vor dem Kommando ,START® fir die
Vorbereitungs- und Probezeit abgibt, muss der erste Wettkampfschuss als
Fehlschuss (0) gewertet werden. Wenn die Sicherheit betroffen ist, kann der
Athlet disqualifiziert werden
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1.2.5

1.2.6

1.2.7

1.4

141

e) Nach Ablauf von neun Minuten und drei3ig Sekunden der Vorbereitungs-
und Probezeit muss der CRO ,30 SEKUNDEN® ansagen;

f) Am Ende der Vorbereitungs- und Sichtungszeit muss der Chief Range
Officer das Kommando: L,ENDE DER VORBEREITUNG UND
BESICHTIGUNG ... STOP* geben. Es muss eine kurze Pause von etwa
dreilig (30) Sekunden geben, damit die Scheibenwechsler die Scheiben fir
den Wettkampf zurlicksetzen, und;

g) Wenn ein Athlet einen Schuss nach dem Kommando ,ENDE DER
VORBEREITUNG UND PROBE ... STOP® und vor dem Kommando
~SWETTKAMPF ... START" abgibt, darf der Schuss nicht als Wettkampfschuss
gewertet werden.

Anzahl der Wettkampfschisse und Zeitlimit

a) In der Qualifikation gibt jedes Teammitglied dreif3ig (30) Wettkampfschiisse
(insgesamt 60 Schisse pro Team) mit einem Zeitlimit von drei3ig (30)
Minuten ab. Jeder Athlet schief3t unabhangig von seinem Partner.

Wertung

In den Qualifikationsrunden wird fir den 10 m Gewehr Mixed Team
Wettkampf die Dezimalringwertung (ISSF-Regel 6.3.3.1) verwendet. Fir den
10 m Pistole Mixed Team Wettkampf wird die ,Ganze Ringe“ Wertung
verwendet.

Mannschaftswertung

a) Die Ringe jedes Teammitglieds werden zusammengezéhlt und die
Teamergebnisse werden gereiht. Die vier (4) bestplatzierten Teams kommen
zu den Medaillenkdmpfen. Die Mixed Teams auf den Platzen 1 und 2 nach
der Qualifikation fahren mit dem Gold Medaillen Match fort.

Die Mixed Teams auf den Platzen 3 und 4 nach der Qualifikation fahren mit
dem Bronze Medaillen Match fort.

b) Unentschieden werden durch Anwendung von ISSF-Regel 6.15.1 auf die
Mannschaftswertung (Gesamtwertung der beiden Mannschaftsmitglieder)
aufgelost.

FINALE (Medaillenkampfe)

Das Finale besteht aus einem Bronze Medaillen Match, gefolgt von einem
Gold/Silber Medaillen Match. Das Verfahren zur Durchfihrung beider
Medaillen Matches ist das gleiche, wobei der CRO in jedem Fall eine
entsprechende Formulierung verwendet.

Standort

Die 10 m Gewehr und Pistolen Team Finale missen, wenn moglich, auf einem
Finalstand geschossen werden. Ergebnismonitore, die fir beide Mitglieder
jedes Teams sichtbar sind, missen auf dem FOP verfligbar sein.
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1.4.2

1.4.3

144

145

Verfahren
a) Bei den Medaillen Matches werden keine Startnummern getragen.

b) Athleten im Bronze Medaillen Match oder ihren Trainern muss gestattet
werden, ihre Ausristung mindestens flunfzehn (15) Minuten vor der
planmafigen Startzeit an ihren ausgewiesenen Schiel3stdnden abzustellen.
Sie mussen dann den Bereich verlassen und warten, bis sie an die Feuerlinie
gerufen werden.

c) Auf dem Schiel3stand durfen keine Taschen oder Transportkisten
zuruckgelassen werden.

Offizielle im Finale

Die Durchfihrung und Uberwachung von Mixed Team Finals erfolgt geman
ISSF-Regel 6.17.1.10.

Meldung und Startzeiten

a) Die Startzeit fur das Finale beginnt, wenn der CRO mit dem Kommando fir
den ersten Wettkampfschuss des Bronzemedaillen-Matches beginnt.

b) Alle acht Athleten, die sich fiir das Finale qualifizieren, missen sich mit der
gesamten erforderlichen Ausriistung mindestens drei3ig (30) Minuten vor der
Startzeit im Vorbereitungsbereich fir den Finalstand einfinden. Eine Zwei-
Punkte-Strafe (2) wird von der Punktzahl der ersten Wettkampfserie
abgezogen, wenn sich ein oder zwei Teammitglieder nicht rechtzeitig melden.
Jedes Team darf von einem Coach begleitet werden.

c) Wenn die Siegerehrung nach dem Finale angesetzt ist, missen sich alle
Athleten mit  einer  fir  eine Siegerehrung angemessenen
Nationalmannschaftsuniform melden. Die  Jurys missen die
Ausristungskontrollen wahrend des Meldezeitraums und so bald wie mdglich
nach der Meldung jedes Athleten durchfihren.

d) Athleten im Bronze Medaillen Match oder ihren Trainern muss gestattet
werden, ihre Ausristung mindestens fiinfzehn (15) Minuten vor der geplanten
Startzeit an ihren ausgewiesenen Schitzenstdnden abzustellen. Sie missen
dann den Bereich verlassen, um zu warten, bis sie an die Feuerlinie gerufen
werden.

e) Teams fur jedes Medaillen Match und ihre Coaches miussen in der Reihe
ihrer Schitzenstdnde aufgestellt werden. Siehe auch das WSPS Finals
Kommando-Dokument, das auf der WSPS-Website verfugbar ist.

Zuweisung zu den Schiutzenstanden

a) Fur das Bronzemedaillen-Match sollte das Team auf dem dritten Platz nach
der Qualifikation die Positionen auf den Schiel3standen C und D einnehmen,
wahrend das Team auf dem vierten Platz auf den Schie3standen F und G
steht.

b) FUr das Gold-/Silbermedaillen-Match sollte das Team, das nach der
Qualifikation den ersten Platz belegt, die Positionen auf den Schiel3standen
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C und D einnehmen, das Team auf dem zweiten Platz die Schiel3stande F
und G.

Wertung

a) Alle Schusse in den Medaillen Matches (sowohl Gewehr als auch Pistole)
werden mit Dezimalwertung gewertet.

b) Das Team mit der hochsten Gesamtpunktzahl in jeder Runde, verglichen
mit dem anderen Team im Wettkampf, gewinnt zwei (2) Punkte.

c) Bei Punktgleichheit erhalt jedes Team einen (1) Punkt.

d) Das erste Team, das sechzehn (16) Punkte oder mehr erreicht, gewinnt
den Wettkampf.

e) Im Falle eines Unentschiedens, bei dem beide Teams mindestens
sechzehn (16) Punkte erzielt haben, wird das Match mit einem (1)
zusatzlichen Schuss von beiden Mitgliedern jedes Teams fortgesetzt, um das
Unentschieden zu entscheiden.

f) Wenn die Punktzahlen immer noch unentschieden sind, schie3en die
Mannschaften auf Kommando weitere Schisse, bis der Gleichstand
aufgehoben ist.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich wahrend der Probezeit ein Teammitglied oder Trainer beschwert
oder ein Standoffizieller feststellt, dass ein Papierstreifen nicht vorgeschoben
wird, muss der CRO den Athleten anordnen, das Schiel3en einzustellen, und
den Technischen Offizier anweisen, das Problem zu beheben. Die Probezeit
muss dann neu gestartet werden.

b) Wenn sich ein Teammitglied dariiber beschwert, dass seine Scheibe nicht
angezeigt wird oder dass es eine unerwartete Null oder einen unerklarlichen
Fehlschuss gibt, missen die folgenden Schritte unternommen werden:

c) Das zustandige Jurymitglied muss den Athleten, dessen Scheibe nicht
funktionierte, anweisen, einen weiteren Schuss abzugeben. Wenn der
zusatzliche Schuss registriert wird, wird der Wert des zusatzlichen Schusses
gezahlt und der fehlende Schuss wird ignoriert. Wenn der zusatzliche Schuss
nicht registriert wird, muss die Jury den Wettkampf unterbrechen und den
Athleten zu einem Ersatzstand bringen.

d) Wenn ein Athlet auf eine Reservescheibe verlegt wird, erhalten alle
Athleten zwei (2) Minuten unbegrenzte Probeschiisse, wenn sie bereit sind,
den Wettkampf fortzusetzen. Der Athlet, der verschoben wurde, gibt dann
seinen Wettkampfschuss in flinfzig (50) Sekunden ab und der Wettkampf wird
fortgesetzt.

Aufruf zur Feuerlinie und Prasentation

Die zwei (2) Mixed Teams (Bronze Medaillen Match) und die zwei (2) Mixed
Teams (Gold/Silber Medaillen Match) nehmen nacheinander am FOP teil.
Wenn jeder Athlet das FOP betritt, stellt der Ansager ihn und seinen Trainer
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den Zuschauern vor. Sie mussen vor den ihnen zugewiesenen
Schiel3standen dem Publikum zugewandt stehen und in dieser Position
bleiben, bis alle prasentiert wurden, einschliel3lich des verantwortlichen
Jurymitglieds und des Chief Range Officer.

Position und Probezeit
Nach drei (3) Minuten kommandiert der CRO:
,DREI MINUTEN VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START".

Nach zwei (2) Minuten und dreilig (30) Sekunden sagt der CRO: ,30
SEKUNDEN?®. Nach drei (3) Minuten gibt der CRO das Kommando
S TOP...ENTLADEN®.

MEDAILLEN-MATCH-VERFAHREN

Siehe das WSPS Final Kommando Dokument, das auf der WSPS-Website
verfugbar ist.

Abschluss des Bronzemedaillen-Matchs

a) Sobald das Bronze Medaillen Match entschieden ist, wird CRO
kommandieren

STOP..ENTLADEN® und erklart ,DIE ERGEBNISSE  SIND
ENDGULTIG" und gibt das Bronzemedaillengewinnerteam bekannt.

b) Ein Range Officer muss uberprifen, ob die Gewehr-/Pistolenverschlisse
gedffnet sind und die Sicherheitsfahnen eingefuhrt sind.

Wechsel zwischen den Medaillen Matches

a) Die Athleten im Wettkampf um die Bronzemedaille missen den
Schiel3stand verlassen, um ihre Gewehre/Pistolen an einem sicheren Ort im
Meldebereich abzulegen, kdnnen aber zurtickkehren, um sich hinzusetzen
und den Wettkampf um die Gold-/Silbermedaille zu verfolgen.

b) Nach mindestens funf (5) Minuten nach dem Ende des Bronzemedaillen-
Matches und nachdem die Scheiben von der RTS-Jury Uberprift wurden und
der CRO ,Stand frei“ erklart hat, dirfen die Athleten fur das Gold-
/Silbermedaillen-Match und /oder ihre Trainer ihre Ausristung auf ihren
Schiel3standen abstellen.

c) Sie mussen dann den Bereich verlassen, um zu warten, bis sie an die
Feuerlinie gerufen werden.

Gold-/Silbermedaillen-Match-Abschluss

a) Sobald das Medaillen Match entschieden ist, kommandiert der CRO
,STOP...ENTLADEN®, erklart ,DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG* und
gibt die Gold- und Silbermedaillengewinnerteams bekannt.

b) Ein Range Officer muss uberprifen, ob die Gewehr-/Pistolenverschlisse
gedffnet sind und die Sicherheitsfahnen eingefihrt sind.

c) Die Gold- und Silbermedaillengewinner missen auf dem Schiel3stand von
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den Bronzemedaillengewinnern begleitet werden, und die Jury wird sie, wie
im Einzelfinale, fur offizielle Fotos und Ankindigungen aufstellen. Den
Athleten kann gestattet werden, ihre Gewehre/Pistolen fir die Fotos zu halten,
sodass die Bronzemedaillengewinner sie aus dem Meldebereich holen und
unverzuglich zuriickkehren mussen.

Inszenierung Finale und Musik
a) Wahrend der Qualifikationsphase ist Musik erlaubt.
b) Wahrend der Medaillen Matches sollte Musik gespielt werden.

c) Der Technische Delegierte muss das Musikprogramm genehmigen.
Begeisterte Unterstitzung durch das Publikum ist erwtnscht und wird
wahrend der Medaillen Matches empfohlen.

UnregelmaRige oder strittige Angelegenheiten

Die Allgemeine Technische Regel 6.17 des ISSF gilt fir Angelegenheiten, die
in den obigen Regeln nicht erwahnt sind. UnregelmafRige oder strittige
Angelegenheiten werden von der Jury gemafR den Allgemeinen Technischen
Regeln fur jede Veranstaltung entschieden
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