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Definition und Abkiirzungen

Die folgenden Definitionen der Fachbegriffe und AbklUrzungen werden in den ISSF
Allgemeinen Technischen Regeln und das ISSF-Gewehr, Pistole, Schrotflinten und Laufende
Scheibe und Target Sprint Regeln verwendet.

Begriff Definition
Athleten Wettkdmpfer oder Teilnehmende an einem sportlichen Wettkampf.
Startnummer Jeder Athlet, der an einer Meisterschaft teilnimmt, erhalt eine eindeutige

Startnummer. Diese Nummer dient zur Identifizierung und zum Ausfindig
machen von Wettkdmpfern und muss wahrend des Trainings und Wettkampfs
auf dem Rucken getragen werden

Meisterschaft

Ist ein einzelner organisierter Schiellwettkampf mit einem Programm von
Bewerben. Eine Meisterschaft (Abschnitt C) ist ein Wettbewerb, der von ISSF-
Regeln, Technischen Delegierten, Jurys und Anti-Doping-Kontrollen genehmigt
und Uberwacht wird.

Wettkampf Ein allgemeiner Verweis auf eine Sportveranstaltung, die eine Reihe von
Bewerben (Meisterschaft) beinhalten kann oder es kann sich um einen
Wettbewerb innerhalb einer Einzelveranstaltung handeln.

SchielRablauf Eine Beschreibung der einzelnen Phasen eines Wettkampfes innerhalb eines
Bewerbes, die die Anzahl der Schusse in jeder Serie und Durchgang, die Art
des Schiellens und die Zeitlimits angibt

CRO Wettkampfleiter

Disziplin Eine Untergruppe von Bewerben innerhalb einer Sportart, die gemeinsame
Merkmale haben. Das Schiefden hat 5 Disziplinen

1) Gewehr, 2) Pistole, 3) Schrotflinte, 4) Laufende Scheibe und 5) Target
Sprint

EST Elektronische Scheiben

Bewerb Ein einzigartiger Schielveranstaltung mit speziellen Schielablauf und
Verhaltensregeln.

Finale Das Finale ist der letzte Durchgang eines Wettbewerbes. In einem Finale haben
die besten acht Athleten aus der Qualifikation einen neuen (Start-von-Null)
Wettkampf, um ihre endgultige Platzierung und Medaillen zu entscheiden.

FOP Schiel3stand. Beim Schiellen umfasst der FOP den Bereich hinter der
Feuerlinie, wo der Zugang nur auf die teilnehmenden Athleten und
verantwortlichen Funktionaren beschrankt ist, die Feuerlinie oder die
Schuitzenstande und der Bereich hinter dem Schie3stand, der die Scheiben und
den Kugelfang oder die Sicherheitszone umfasst.

ITO Internationaler technischer Funktionar, in der Regel ein von der ISSF ernanntes
Jurymitglied

WK-Schiisse Alle Schisse, die in die Wertung eines Athleten einfliel3en.

MQS Mindestqualifikationsergebnis

Min Minute, Minuten

NTO Nationaler technischer Funktionar, in der Regel ein vom jeweiligen nationalen
Verband ernannter Schielleiter oder Hauptrichter.

Olympischer Ein SchielRsportbewerb, der vom Internationalen Olympischen Komitee zur

Bewerb Aufnahme in das jeweilige olympische Programm akzeptiert wird. Im
Schiel3sport gibt es 15 olympische Bewerbe. Jeder olympische Bewerb hat eine
Qualifikation und ein Finale

Offene Bewerbe, an denen alle Athleten ohne  Geschlechts- oder

Bewerbe Altersbeschrankungen teilnehmen kdnnen

PET Vorbereitungstraining
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Ranglisten

Es gibt zwei Ranglisten, die auf der Leistung der Athleten bei ISSF-
Meisterschaften basieren. Weltrangliste, basierend auf den Leistungen des
Athleten  wahrend des Kalenderjahres bei ISSF-Meisterschaften.
Qualifikationsrangliste fur Olympische Spiele, basierend auf den Leistungen der
Athleten bei ISSF-Qualifikationswettkdmpfen wahrend einer Olympia-
Qualifikationsperiode, genehmigt vom 10C.

RPO

Nur Ranglistenpunkte — Zeigt in der Ergebnisliste an, dass der Athlet am Bewerb
teilgenommen hat, um Ranglistenpunkte zu sammeiln, kann daher nicht an
einem Finale teilnehmen.

RTS

Ergebnisse, Timing und Wertung. Das RTS-Verfahren ist ein Teil von
Wettkampfvorgangen, die die Erstellung von Startlisten, Scheibenauswertung,
die Losung von Wertungsproblemen und die Vorbereitung und Verteilung von
Ergebnislisten beinhalten.

Runde

Eine Phase des Wettkampfes innerhalb einer Schiel3sportveranstaltung.
Schiel3sportveranstaltungen kdnnen Ausscheidungsrunden,
Qualifikationsrunden und Finale haben. In Schrotflintenbewerben kann sich eine
"Runde" auch auf eine Serie von 25 Zielen / Scheiben beziehen

Sec

Sekunde, Sekunden

Serien

Eine Folge von Schissen, die innerhalb eines Durchganges oder eines
Programmes geschossen werden.

Probeschisse

Probe- und Vorbereitungsschusse, die vor den Wettkampfschissen in einem
SchieRwettbewerb abgegeben werden.

Sport

Eine eindeutige Gruppierung von Wettbewerbsveranstaltungen  mit
gemeinsamen Elementen und einem einzigen Leitungsgremium. Schiel3en
(Abschnitt S) ist eine "Sportart", bei der Athleten in verschiedenen Bewerben mit
Waffen auf Scheiben schiel3en, die konkurrierende Athleten nach ihren
Ergebnissen einstufen. Das I0C wurdigt das Schiefen als eine von 28
olympischen Sommersportarten.

Sport-
prasentation

Visuelle, Audio- und Informationserweiterungen wie Ankundigungen, Musik,
Farb- und Bildungsmedien, die bei der Durchfilhrung von
Schiellveranstaltungen verwendet werden, um sie fur das Publikum und
Fernsehzuschauer interessanter und informativer zu gestalten.

Auslosung
(SQUADDING)

Die Zuweisung von Athleten, die an einem Schrotflintenbewerb teilnehmen, zu
Durchgangen und Schie3standen bei Gewehr-Pistolen-Bewerben oder die
Zuweisung von Athleten zu bestimmten Gruppen bei Schrotflinten-Bewerben.
Dieser Prozess ermoglicht die Erstellung von Startlisten

Abschnitt

Eine Phase oder ein Teil eines Wettbewerbsverlaufes des SchielRprogrammes.
Ein 3-Stellung-Gewehr-Bewerb hat drei Abschnitte, eine flr jede Position. Der
25 m Pistolen Frauenwettbewerb hat zwei Abschnitte, Prazision und
Schnellfeuer

Startliste

Offizielle Dokumente, die bei Wettkampfen erstellt werden, die alle Wettkampfer
eines Wettbewerbes auflisten, in Ubereinstimmung nach Schitzendurchgang
und Schitzenstand oder Gruppe und Position in der Gruppe.

Startzeit

Die Startzeit in jedem SchieRbewerb ist die Zeit, zu der die Kommandos fiir den
ersten Wettkampfschuss beginnen.

Mannschafts-
bewerbe

Der ISSF anerkennt Mannschaftsbewerbe. Diese Mannschaftsbewerbe legen
eine Reihung fest, das auf dem Gesamtergebnis basiert, das von drei Athleten
geschossen wird. An einem Mixed-Team-Bewerb nehmen ein Mann und eine
Frau teil, beide aus demselben Land.

D

Technischer Delegierter, ernannt vom ISSF-Exekutivkomitee. Der ranghdchste
ISSF-Offizielle, der als Hauptkoordinator zwischen dem Organisationskomitee
und der ISSF fungiert.
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ISSF anerkannte SchieBRbewerbe

Diese Tabellen listen die von der ISSF anerkannten Schie3bewerbe und ihren Status
gemal der Genehmigung durch das Internationale Olympische Komitee und/oder die
ISSF-Generalversammlung (1.6) auf. Sie enthalten, wie vom ISSF-Rat genehmigt
(1.7.3.1), auRerdem grundlegende technische Details zu ihren Wettkampfformaten
und der Anzahl der Schusse in jedem Wettkampfdurchgang.

Bei ISSF-Meisterschaften konnen, wie in diesem Reglement und dem
Wettkampfprogramm (3.8) festgelegt, Wettbewerbe fur Manner, Junioren, Frauen und
Juniorinnen entweder nur als Einzelwettbewerbe oder als Einzel- und
Mannschaftswettbewerbe (3 Personen) sowie als Mixed-Mannschaftswettbewerbe
ausgetragen werden.

Der Status gibt den Erkennungsstatus flir jeden Bewerb an:

a) M = der Bewerb wird als Mannerbewerb anerkannt

b) W = der Bewerb wird als Frauenbewerb anerkannt

c) MJ = der Bewerb wird als Juniorenbewerb anerkannt

d) MW = der Bewerb wird als Juniorinnenbewerb anerkannt

e) Olympisch =  der Bewerb wird vom IOC fur die Aufnahme in das
Olympische Programm anerkannt

f) WCH = der Bewerb ist eine verpflichtende
Weltmeisterschaft

g) WCHS = der Bewerb ist ein separater WM Bewerb, der in

einer separaten WM organisiert werden kann, wenn es
nicht in einer regularen WM aufgenommen werden kann
(siehe 3.3.6.3 und 3.3.6.4)

h) Olympische Bewerbe haben eine Qualifikation und ein Finale. Nicht-
Olympische Bewerbe haben nur ein "vollstdndiges Programm" mit einem
optionalen Finale

i) Technische Regeln fur alle ISSF-Bewerbe finden sich in den Allgemeinen
Technischen Regeln und in den Regeln fur Gewehr, Pistole, Schrotflinte,
Laufende Scheibe und Target Sprint (6.0, 7.0, 8.0, 9.0, 10.0 und 11.0)

j) Technische Regeln fur Gewehr und Pistolen Finale befinden sich im
Abschnitt 6.17; Regeln fur Schrotflinten Finale befinden sich im Abschnitt
9.17; Regeln fur die Ausfihrung von Target Medaillen Matches befinden sich
im Abschnitt10.8.

k) Die technischen Regeln fir die Gewehr und Pistole Mixed-Team-Bewerbe
befinden sich im Abschnitt 6.18. Die Regeln fir den Mixed-Team-
Schrotflintenbewerb finden Sie im Abschnitt 9.18.
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Bewerbe fiir Manner und Junioren

Qualifikation
Bewerbsname Abkiirzung Status oder volles Finale
Programm
280tr:hlé:f;5qewehr ARM g/llstvfl)ng " | 60 Schiisse 24 Schisse
50 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, R3PM g/ilémJ’veng_ 3 x 20 Schiisse | 35 Schiisse
stehend) ’
50 m Gewehr liegend RPRM M, MJ, WCH | 60 Schiisse
300 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, 300R3PM M, WCHS 3 x 20 Schiisse
stehend)
300 m Standardgewehr
3 Stellung (kniend, 300STR3PM M, WCHS 3 x 20 Schiisse
liegend, stehend)
300 m Gewehr liegend 300RPRM M, WCHS 60 Schiisse
10 m Luftpistole APM mstV\C/)CI:yI—T "~ | 60 Schiisse 24 Schisse.
25 m Schnellfeuerpistole M, MJ, Olym- | 30 + 30 .
(8,6,4 Sekundenserien) RFPM pisch, WCH Schisse 40 Schusse
25 m Standardpistole
(150, 20, 10 STPM M, MJ, WCH éﬂ;[jig; 20
Sekundenserien)
25 m Zentralfeuerpistole 30 + 30
(Prazision- und CFPM Nur M, WCH | o\ oo
Schnellfeuerserien)
25 m Pistole
(Prézision- und SPM Nur MJ, WCH g(c):;ugge
Schnellfeuerserien)
50 m Pistole FPM M, MJ, WCH 60 Schisse
M, MJ, Olym- . 30 Scheiben
Trap TRM pisch, WCH 125 Scheiben max.
M, MJ, Olym- . 36 Scheiben
Skeet SKM pisch, WCH 125 Scheiben ax.
10 m Laufende Scheibe gg;uzge
(SLahngsIﬁm-fund 10RTM M, MJ, WCHS | 0 illen Match
chnelllauf) (siehe 10.8)
10 m Laufende Scheibe 40 Schiiss
Mixed (Langsam- und 10RTMIXEDM | M, MJ, WCHS gemi‘;cﬁt ©
Schnelllauf)
50 m Laufende Scheibe 30 + 30
(Langsam- und 50RTM M, MJ, WCHS Schilsse
Schnelllauf)
50 m Laufende Scheibe 40 Schiisse
Mixed (Langsam- und 50RTMIXEDM | M, MJ, WCHS gemischt

Schnelllauf)
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Bewerbe fiir Frauen und Juniorinnen

Qualifikation
Bewerbsname Abkiirzung Status oder volles Finale
Programm
10m Luftgewehr W, WJ, Olym- y .
(stehend) ARW pisch, WCH 60 Schusse 24 Schusse
50 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, R3PW W, WJ, Olym- | 3 x 20 35 Schiisse
pisch, WCH Schusse
stehend)
50 m Gewehr liegend RPRW W, WJ, WCH | 60 Schusse
300 m Gewehr 3 Stellung 3 x 20
(kniend, liegend, 300R3PW W, WCHS Schii
chusse
stehend)
300 m Gewehr liegend 300RPRW W, WCHS 60 Schisse
10 m Luftpistole APW W, WJ, Olym-| & Schiisse | 24 Schiisse
pisch, WCH
25 m Pistole W, WJ, 30 + 30
(Prazision- und SPW Olympisch, Schiisse 50 Schusse
Schnellfeuerserien) WCH
25 m Standardpistole STPW W, WJ, WCH |20+ 20+20
(150, 20, 10 Schiisse
Sekundenserien)
25 m Zentralfeuerpistole | CFPW W, WCH 30 +30
(Prazision- und Schusse
Schnellfeuerserien)
50 m Pistole FPW W, WJ, WCH | 60 Schisse
Trap TRW \é\i/éc\;/rY,J\’/v%yHm_ 125 Scheiben | 0 Seneiben
Skeet SKW W, WJ, Olym-| 455 Seheiben | 38 Scheiben
pisch, WCH max.
30 + 30
10 m Laufende Scheibe W. W Schusse
(Langsam- und 10RTW W’CHS’ Medaillen
Schnelllauf) Match (siehe
10.8)
10 m Laufende Scheibe .
. W, WJ, 40 Schisse
Mixed (Langsam- und 10RTMIXEDW WCHS gemischt

Schnelllauf)
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Mixed Team Bewerbe fiir einen Mann und eine Frau

Abkiirz Qualifikation
Bewerbsname un Status oder volles Finale
9 Programm
Eine Finalrunde mit den 4
10m Luftgewehr Jeder Athlet | qualifizierten Teams.
(stehend) ARMT M+W, MJ+WJ, 30 Schisse Maximal 24 Schusse pro
Athleten.
Eine Finalrunde mit den 4
. Jeder Athlet | qualifizierten Teams.
10 m Luftpistole | APMT M+W, MJ+WJ, 30 Schusse Maximal 24 Schusse pro
Athleten.
Eine Finalrunde mit den 4
75 jeder qualifizierten Teams.
Trap TRMT | MW, MIAWI, 1 athlet Maximal 20 Scheiben pro
Athleten.
Eine Finalrunde mit den 4
75 jeder qualifizierten Teams.
Skeet SKMT M+W, MJ+WJ, Athlet Maximal 20 Scheiben pro

Athleten.

Andere Mixed-Team-Bewerbe kdnnen mit Zustimmung des Exekutivkomitees in ISSF-
Meisterschaften aufgenommen werden.
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6.1

6.1.1

6.1.2

ALLGEMEINES
Ziel und Zweck der ISSF-Regeln

Die ISSF legt technische Regeln flr den Schiel3sport fest, die die Durchfihrung
der von der ISSF anerkannten SchielRbewerbe (siehe ISSF-Generalregel 3.)
regeln. Das Ziel der technischen Regeln der ISSF ist die Vereinheitlichung der
Durchfuhrung der ISSF-Meisterschaften und der von der ISSF autorisierten
Wettkampfe. SchieRbewerbe bei Olympischen Spielen werden vom 10C
autorisiert. Die Regeln gelten weltweit fur den Schief3sport und dienen dessen
Weiterentwicklung.

a) Die ISSF allgemeinen technischen Regeln enthalten Regeln fir die
Standkonstruktion, Scheiben, Wertung und spezifische Wettkampfverfahren fr
alle Schiel3disziplinen. Disziplinspezifischen Regeln gelten speziell fir die flnf
(5) Schieldisziplinen: Gewehr, Pistole, Schrotflinte, Laufende Scheibe und
Target Sprint

b) Die ISSF allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln werden
vom ISSF-Verwaltungsrat in Ubereinstimmung mit der ISSF-Satzung
genehmigt, und

c) Die ISSF allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln der ISSF
sind der |ISSF-Satzung und den Allgemeinen [ISSF-Bestimmungen
untergeordnet; und

d) Die ISSF allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln gelten
fur einen Zeitraum von vier (4) Jahren beginnend am 1. Januar des Jahres nach
den Olympischen Spielen. Aul3er in besonderen Fallen bleiben die ISSF-Regeln
wahrend dieser vierjahrigen Periode unverandert.

Anwendung der allgemeinen technischen und disziplinspezifischen
Regeln des ISSF

a) |ISSF-Meisterschaften sind Schiel3sportbewerbe im Rahmen von
Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften, Weltcups, Weltcup-Finals,
Kontinentalen Meisterschaften, Kontinentalen Spielen, Junioren-
Weltmeisterschaften und Junioren-Weltcups, die von der ISSF in
Ubereinstimmung mit den allgemeinen Bestimmungen der ISSF 3.2.1. und
diesen Regeln, Uberwacht werden,;

b) Die ISSF kann mit Zustimmung des Exekutivkomitees, andere Bewerbe, die
die ISSF-Standards fur die Aufsicht (z. B. Technischer Delegierter, Jurys,
Dopingkontrolle, Anmeldeverfahren, Ergebnismanagement usw.) erflllen, als
Bewerbe ausweisen, bei denen Mindestqualifikations-/Ranglistenpunkte
MQS/RPO-Wertungen erzielt und Weltrekorde aufgestellt werden koénnen,
beispielsweise bei Grand-Prix-Bewerben.
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6.1.3

6.1.5

6.1.5.1

c) Die ISSF allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln missen
fur alle ISSF-Meisterschaften gelten;

d) Die ISSF empfiehlt, dass die ISSF-Regeln auch flr regionale, nationale und
andere Bewerbe gelten, die keine ISSF-Meisterschaften sind, bei denen aber
ISSF-Bewerbe auf dem Programm stehen;

e) Alle Wettkampffunktionare, Athleten, Trainer und Mannschaftsfuhrer mussen
mit den ISSF-Regeln vertraut sein und deren Einhaltung sicherstellen;

f) Es liegt in der Verantwortung jedes Athleten, diese Regeln einzuhalten;

g) Wenn sich eine Regel auf Rechtshander bezieht, gilt die umgekehrte Regel
auch fur Linkshander; und

h) Sofern eine Regel nicht speziell fir einen Manner- oder Frauenbewerbe qilt,
muss sie einheitlich sowohl fir Manner- als auch fur Frauenbewerbe gelten;

i) Wenn Diagramme und Tabellen in diesen Regeln spezifische Informationen
enthalten, haben die spezifischen Informationen in diesen Diagrammen und
Tabellen die gleiche Berechtigung wie die nummerierten Regeln.

Geltungsbereich der ISSF technischen Regeln

Die technischen Regeln der ISSF umfassen:

a) Regeln fur die Vorbereitung und Organisation von ISSF-Meisterschaften.

b) Regeln, die fur alle Schiel3disziplinen oder mehr als eine Schiel3disziplin
gelten (Allgemeine Technische Regeln) und

c) Regeln, die fur eine Schieldisziplin gelten (spezielle technische Regeln).

Einheitlicher Standard fiir Ausriistung und Kleidung

Das Schiel3en ist eine Sportart, bei der Ausrustung und Kleidung eine
entscheidende Rolle spielen. Athleten durfen ausschlieBlich Ausristung und
Bekleidung verwenden, die den ISSF-Regeln entsprechen. Jegliche Waffen,
Gerate, Ausrustungsgegenstande, Zubehor oder sonstige Gegenstande, die
einem Athleten einen unfairen Vorteil gegenliber anderen verschaffen kénnten
und die nicht ausdricklich in diesen Regeln erwahnt sind oder dem Sinn dieser
Regeln widersprechen, sind verboten. Die ISSF-Regeln fur Ausristung und
Bekleidung werden strengstens durchgesetzt (siehe 6.7.9), um sicherzustellen,
dass kein Athlet Uber Ausristung, Bekleidung oder Zubehor verfligt, die ihm
einen unfairen Vorteil gegentber anderen Athleten verschaffen.

Organisation und Uberwachung von ISSF-Meisterschaften

ISSF-Aufsicht. Das ISSF-Exekutivkomitee beruft gemal den Abschnitten
1.8.2.6 und 3.4 Technische Delegierte, Jurymitglieder und technische
Funktionare fir jede ISSF-Meisterschaft. Diese Berufungen umfassen:
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6.1.5.2

6.2

6.2.1

6.2.1.1

6.2.1.2

a) Technische Delegierte;
b) Wettbewerbs-/Ausristungskontroll-/RTS Jurys;

c) Es kann eine Berufungsjury eingesetzt werden; andernfalls kann der
Technische Delegierte bei Bedarf eine Berufungsjury einsetzen.

d) Ein offizieller Ergebnisanbieter, der fur die Bereitstellung und den Betrieb der
far die Verwaltung von Anmeldungen, Athletenergebnissen,
Wettkampfablaufen, Ergebnisprasentation und Ergebnisarchivierung
erforderlichen elektronischen Technologie verantwortlich ist.

e) Die ISSF kann internationale Hauptrichter zur Unterstitzung der lokalen
Hauptrichter ernennen.

Organisationskomitee. Fur jede ISSF-Meisterschaft muss gemaf Punkt 3.4.1
ein Organisationskomitee gebildet werden. Das Organisationskomitee ist flr die
Vorbereitung, Durchfihrung und Organisation der SchielRbewerbe
verantwortlich. Das Organisationskomitee muss in Zusammenarbeit mit der
ISSF folgende Personen ernennen:

a) Wettkampfleiter (CRO) Standaufsichten (RO), ein Chef der Hauptrichter und
gegebenenfalls Hauptrichter, die fur die tatsachliche Durchfihrung der
Schiel3bewerbe verantwortlich sind;

b) Ein leitender RTS-Funktionar (Ergebnis-Timing-Wertung) und die
erforderlichen Assistenten zur Einrichtung eines RTS-Blros, das wahrend der
Meisterschaft fir Meldungen, Akkreditierung, Wertung und Ergebnisabwicklung
zustandig ist;

c) Ein Leiter der Ausrustungskontrolle und geeignete
Ausristungskontrollfunktionare, die  for  Ausrustungskontrollvorgange
verantwortlich sind; und

d) Alle anderen Mitarbeiter, die zur Erfullung ihrer Aufgaben als ISSF-
Meisterschaftsveranstalter erforderlich sind.

SICHERHEIT
SICHERHEIT IST VON GROSSTER WICHTIGKEIT
Allgemeine Sicherheitsregeln

Die ISSF-Regeln legen spezifische Sicherheitsanforderungen fest, die bei allen
ISSF-Meisterschaften eingehalten werden muissen. Die ISSF-Jurys und
Organisationskomitees sind fur die Sicherheit verantwortlich.

Die erforderlichen und besonderen Sicherheitsvorschriften fur die Schiel3stande
sind von Land zu Land unterschiedlich, so dass zusatzliche Sicherheitsregeln
vom Organisationskomitee festgelegt werden koénnen. Jurys, Standoffizielle,
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6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

6.2.1.6

6.2.1.7

6.2.2

6.2.2.1

6.2.2.2

Mannschaftsoffizielle und Athleten mussen auf besondere
Sicherheitsbestimmungen im Wettkampfprogramm hingewiesen werden.

Die Sicherheit von Athleten, Standmitarbeitern, Funktionaren und Zuschauern
erfordert fortwahrende und sorgfaltige Beachtung des Umgangs mit Waffen. Es
ist die Pflicht der Standfunktionare die Waffensicherheit zu gewahrleisten und
die Pflicht der Athleten und Mannschaftsfunktionare alle Regeln zur
Waffensicherheit und zum Umgang mit Waffen anzuwenden.

Zu den Sicherheitsvorkehrungen gehdren auf3erdem: Sichere Lebensmittel,
Handwaschmoglichkeiten und Trinkwasserverfugbarkeit fur alle Anwesende der
Veranstaltung; die Zeitplane der Athleten und Offiziellen missen so gestaltet
sein, dass Hitzerschdpfung oder Unterklhlung verhindert werden.

Die ISSF kann die Teilnahme eines Athleten an einem Wettbewerb verweigern,
wenn er von zustandigen Behdrden fundierte Informationen darlber erhalt,
dass ein solcher Athlet eine ernsthafte Bedrohung fur die Sicherheit anderer auf
einem Schiel3stand darstellt.

Im Interesse der Sicherheit darf ein Jurymitglied, Hauptrichter oder eine
Standaufsicht  jederzeit das Schielen einstellen. Athleten und
Mannschaftsfunktionare missen Standaufsichten oder Jurymitglieder oder
Hauptrichter unverziglich Uber jede Situation informieren, die gefahrlich sein
konnte.

Ein Ausristungskontrollfunktionar, eine Standaufsicht oder ein Jurymitglied
kann die Ausrustung eines Athleten (einschlieRlich seiner Waffe) zur Kontrolle
ohne seine Erlaubnis, aber in seiner Anwesenheit und mit seinem Wissen
aufnehmen. Wenn es jedoch um Sicherheit geht, missen sofortige Malihahmen
ergriffen werden.

Regeln fiir die Handhabung von Waffen

Um die Sicherheit zu gewahrleisten, missen alle Waffen stets mit grofiter
Sorgfalt gehandhabt werden. Waffen dirfen wahrend des Trainings oder
Wettkampfs nur mit Genehmigung einer Standaufsicht von der Feuerlinie
entfernt werden.

Sicherheitsfahnen, die aus fluoreszierendem Orange oder einem &ahnlichen
hellen Material bestehen, missen zu allen Zeiten in allen Gewehren und
Pistolen eingesetzt werden, aulder wenn das Entfernen der Sicherheitsfahne
nach diesen Regeln zulassig ist. Um zu zeigen, dass Luftdruckwaffen entladen
sind, mussen Sicherheitsfahnen (Sicherheitsleinen) lang genug sein, um sich
Uber die gesamte Lauflange zu erstrecken. Sicherheitsfahnen fiir alle anderen
Waffen missen Uber eine Sonde verfigen, die in das Patronenlager
(Verschlussende des Laufs) einflhrt wird, um 2zu zeigen, dass das
Patronenlager leer ist. Der Verschluss von Schrotflinten muss geoffnet sein, um
zu zeigen, dass sie ungeladen sind. Dies gilt auch, wenn Schrotflinten in einem

Stander stehen.
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6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

6.2.2.7

a) Sicherheitsfahnen missen an allen Gewehren und Pistolen eingebracht
werden, die sich nicht in Waffenkoffern oder -taschen befinden, bevor die
Athleten zum Stand gerufen werden, beim Verlassen des Schiel3standes, nach
Abschluss des Schieldens und wenn sich Personal vor die Feuerlinie begeben
muss. Im Finale durfen die Sicherheitsfahnen erst mit Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit entfernt werden.

b) Wird die in dieser Regel vorgeschriebene Sicherheitsfahne nicht verwendet
oder ist die Schrotflinte nicht geo6ffnet, muss ein Jurymitglied eine
VERWARNUNG aussprechen und die Anweisung geben, eine Sicherheitsfahne
in die Waffe einzusetzen oder die Schrotflinte zu 6ffnen; und

¢ Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet sich weigert, eine Sicherheitsfahne zu
benutzen oder eine Schrotflinte zu 6ffnen, wie es diese Regel vorschreibt, und
nachdem er verwarnt wurde, muss der Athlet disqualifiziert werden (DSQ).

Wahrend sich die Athleten auf ihren Schutzenstanden befinden, mussen ihre
Waffen immer in eine sichere Richtung gerichtet sein. Die Ladeklappe oder der
Verschluss darf erst geschlossen werden, wenn die Waffe in eine sichere
Richtung auf den Scheibenbereich zeigt.

Wenn eine Waffe abgelegt wird, um den Schiel3stand zu verlassen oder wenn
das Schiel3en beendet ist, missen die Waffen entladen werden, wobei die
Verschlussvorrichtung (Block- oder Verriegelungsmechanismus) offen ist und
die Sicherheitsfahne eingeflhrt ist. Bevor der Athlet den Schitzenstand oder
den Schiel3stand verlasst, muss er sich vergewissern und die Standaufsicht
muss Uberprufen, dass sich keine Patrone oder kein Geschoss in der Kammer,
dem Lauf oder dem Magazin der Waffe befindet und eine Sicherheitsfahne
eingefuhrt wurde, oder die Schrotflinte geodffnet ist.

Wenn der Athlet seine Waffe einpackt oder vom Schiitzenstand entfernt, ohne
sie von einer Standaufsicht GUberprifen zu lassen, kann er disqualifiziert werden,
sofern die Jury feststellt, dass ein bedeutender Sicherheitsverstol} vorliegt.

Wahrend des SchieRens darf die Waffe nur dann abgelegt werden (nicht
gehalten), nachdem die Patrone (n) und / oder das Magazin entfernt wurden
und der Verschluss oder die Schrotflinte offen ist. Luftwaffen missen durch
Offnen des Spannhebels oder der Ladeéffnung gesichert werden.

Befindet sich Personal vor der Feuerlinie, oder den Schitzenstanden ist das
Hantieren mit Waffen nicht erlaubt und es mussen die Sicherheitsfahnen
eingefihrt und Schrotflinten entladen und gedffnet werden. Sollte es fur ein
Jurymitglied, einen Standaufsicht oder einen technischen Funktionar
erforderlich sein, sich wahrend des Trainings, Wettkampfs oder Finales vor die
Feuerlinie zu begeben, bedarf dies der Genehmigung und Kontrolle des
Wettkampfleiter (CRO). Jegliche Bewegung vor die Feuerlinie ist erst zulassig,
nachdem in allen Waffen die Sicherheitsfahnen eingefuhrt bzw. im Falle von
Schrotflinten diese entladen und gedéffnet sind.
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6.2.2.8

6.2.3

6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.3.4

6.2.3.5

6.2.3.6

6.2.4

6.2.4.1

Auf dem Schielplatz missen sich die Waffen, wenn sie sich nicht an den
Schitzenstanden oder Schiel3standen befinden, stets in ihren Koffern oder im
Waffenstander befinden, sofern nicht von einer Standaufsicht, Hauptrichtung
oder einer Jury etwas anderes genehmigt wurde.

Standkommandos

Der Wettkampfleiter, Hauptrichter oder andere geeignete Standfunktionare sind
fur die Erteilung der Kommandos, wie ,LADEN”, ,START”, ,STOPP’,
,ENTLADEN“ oder andere notwendige Kommandos verantwortlich.
Standaufsichten oder Hauptrichter mussen sicherstellen, dass die Kommandos
befolgt und die Waffen sicher gehandhabt werden.

Waffen und ihre Magazine dirfen nur am Schutzenstand, Schrotflinten am
Schiel3stand und nach dem Kommando ,LADEN®, ,START" oder ,FERTIG"
geladen werden. Zu allen anderen Zeiten missen Schrotflinten, Waffen und
Magazine ungeladen bleiben.

Bei Gewehr- oder 50-m-Pistolenbewerben darf, sofern die Waffe Uber ein
Magazin verfugt, nur eine Patrone geladen werden. Wird bei einem 10-m-
Luftpistolenbewerb eine 5-Schuss-Luftpistole verwendet, darf nur ein Diabolo
geladen werden.

Eine Waffe qilt als geladen, sobald eine Patrone, ein Diabolo, ein Magazin mit
Patronen oder eine leere Schrotpatrone mit der Waffe in Berlhrung kommt.
Niemand darf eine Patrone, ein Diabolo oder ein Magazin mit Patronen in oder
auf eine Waffe oder deren Patronenlager oder Lauf legen, bevor das
Kommando ,LADEN® gegeben wurde oder bis sich der Schitze an seinem
Schitzenstand befindet und an der Reihe ist zu schiel3en.

Wenn ein Athlet einen Schuss vor dem Kommando ,LADEN” oder ,START’
oder nach dem Kommando ,STOPP“ oder ,ENTLADEN” abgeben hat, so kann
er disqualifiziert werden, wenn die Sicherheit gefahrdet ist.

Wenn das Kommando oder das Signal ,STOP” gegeben wird, ist das Schiel3en
sofort einzustellen. Beim Kommando ,ENTLADEN”, mussen alle Athleten ihre
Waffen und Magazine entladen und sichern (um Luftdruckwaffen zu entladen,
fragen Sie die Standaufsicht um Erlaubnis). Das Schie3en darf erst wieder
fortgesetzt werden, wenn erneut das Kommando ,START”, oder ,FERTIG*
gegeben wird.

Zusatzliche Sicherheitsanforderungen

Der Trockenschuss ist das Auslosen des gespannten Abzugsmechanismus
einer ungeladenen Waffe oder das Auslésen des Abzugs einer Luft- oder
Gasdruckwaffe, die mit einer Vorrichtung ausgestattet ist, die es ermdglicht, den
Abzug zu betatigen, ohne dabei die Treibladung auszuldsen (Luft oder Gas).
Trockenschusse und ZielUbungen sind nur an der Feuerlinie oder in einem dafur
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6.2.4.2

6.2.5

6.2.6

6.3

6.3.1

6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.1.3

vorgesehenen Bereich und in einer dafur vorgesehenen Richtung gemafl
diesen Regeln zulassig.

Wird ein Athlet beim Trockentraining in einem nicht daftir vorgesehenen Bereich
oder in die falsche Richtung erwischt, kann er aus Sicherheitsgrinden mit
Mehrheitsentscheidung der Jury disqualifiziert werden.

Die Jurymitglieder miussen stets darauf achten, dass die Athleten keine
Testschusse in nicht daflr vorgesehenen Trockentrainingsbereichen abgeben.

Es liegt in der Verantwortung des Athleten, sicherzustellen, dass sich die Luft-
oder CO2-Zylinder noch innerhalb ihres Gultigkeitsdatums befinden. Dies kann
von der Ausrustungskontrolle Uberprift werden.

Gehorschutz

Allen Athleten, Standfunktiondre und anderen Personen die sich in
unmittelbarer Nahe einer 25 m, 50 m und 300 m Feuerlinie und aller
Schrotflintenanlagen aufhalten, mussen Ohrstdpsel, Kapselgehérschitzer oder
ahnlichen Gehorschutz tragen. Hinweise mussen deutlich sichtbar angebracht
sein und ein Gehdrschutz muss fur alle Personen im Standbereich verfugbar
sein. Athleten und Trainer durfen auf dem FOP keine tonverstarkenden oder -
empfangenden Gehorschutzgerate tragen. Wettkampffunktionare dirfen am
FOP schallverstarkende Gehorschutzgerate oder andere
Kommunikationsgerate tragen. Horgeschadigte Athleten darfen  mit
Genehmigung der Jury tonverbessernde Gerate tragen.

Augenschutz

Alle Schrotflintenschitzen mussen beim Schielfen eine bruchsichere
Schiel3brille oder einen vergleichbaren Augenschutz tragen. Siehe Regel 9.2.7.

Scheiben und Scheibenstandards
Allgemeine Bestimmungen fiir Scheiben

Bei den ISSF-Meisterschaften kdonnen  entweder  elektronische
Wertungsscheiben (EST) oder Papierscheiben fir Gewehr- und
Pistolenbewerbe bzw. Wurfscheiben (normal oder  Blitz) far
Schrotflintenbewerbe verwendet werden. Hinweis: Spezielle Regeln fiir die
Verwendung von Papierscheiben finden Sie im Anhang zu diesen Regeln
unter ,,Regeln fur die Wertung von Papierscheiben®.

Alle Scheiben, die bei ISSF-Meisterschaften verwendet werden, missen den in
diesen Regeln festgelegten Vorgaben hinsichtlich  Wertungsringe,
Abmessungen und sonstigen Spezifikationen entsprechen und von der ISSF
genehmigt sein.

Wahrend des Wettkampfs werden stichprobenartige Kontrollen von einem

ISSF-Vertreter oder dem ISSF-TD durchgefuhrt.
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6.3.2

6.3.2.1

6.3.2.2

6.3.2.3

6.3.2.4

6.3.2.5

6.3.2.6

6.3.2.7

6.3.2.8

6.3.3

6.3.3.1

Bestimmungen fir Elektronische Scheiben (EST)

Es durfen ausschlieBlich die von der ISSF geprufte und zugelassene EST
verwendet werden.

Die Genauigkeitsanforderung fur EST besteht darin, Treffer mit einer
Genauigkeit von mindestens eines halben Zehntelwertungsrings zu erzielen.
Die fur die GroRe der Wertungsringe auf Papierscheiben angegebenen
Toleranzen gelten nicht fur EST.

Alle EST-Wertungsscheiben mussen einen schwarze Zielbereich haben, deren
Grolde den schwarzen Bereichen der jeweiligen Wettkampfscheibe entspricht
(Regel 6.3.4) und einen nicht reflektierenden, differierenden weilden oder
cremefarbenen Bereich um den Zielbereich haben.

Die von EST aufgezeichneten  Werte missen gemall der
Wertungsringabmessungen fir Wettkampfscheiben bestimmt werden (Regel
6.3.4).

Jeder Treffer auf eine EST muss mit Angabe seiner Position und seinem Wert
auf einem Monitor an der Feuerlinie angezeigt werden.

10 m EST mussen einen Papierstreifen oder eine andere Form des
Kontrollstreifens verwenden, um festzustellen, ob ein abgegebener Schuss die
Scheibe getroffen hat oder nicht.

Ein Ausdruck der Ergebnisse jedes Athleten aus einer anderen Speicherquelle
als dem Hauptrechner des EST-Systems (Backup-Speicher) muss unmittelbar
wahrend und nach einem Wettkampf verfugbar sein.

Bei der Verwendung von EST mussen die Scheiben vor jeder ISSF-
Meisterschaft unter der Aufsicht des technischen Delegierten Uberpruft werden,
um sicherzustellen, dass die Scheiben unter normalen Einsatzbedingungen
korrekt werten.

ISSF-Scheibenstandards

Die Scheiben miuissen in dieser Regel den Wertungsringabmessungen,
Toleranzen und Spezifikationen entsprechen.

Gewehr- und Pistolenscheiben kénnen entweder in vollen Ringwerten oder, bei
Verwendung von EST S oder elektronische
Papierscheibenauswertungsmaschinen, in Zehntelringwerten ausgewertet
werden. Zehntelringwerte werden ermittelt, indem der Wertungsbereich flr
einen vollen Ring in zehn gleich groRe Wertungsringe unterteilt wird, die mit
Dezimalwerten von Null (d. H. 10.0,9.0 usw.) bis Neun (d. H. 10.9, 9.9 usw.)
gekennzeichnet sind;
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6.3.3.2

6.3.3.3

Die Wertungen in den Ausscheidungs- und Qualifikationsrunden der Gewehr-
und Pistolenbewerbe erfolgen mit vollen Ringwerten. Ausgenommen hiervon
sind die ISSF-Meisterschaften: Dort werden die Wertungen in den
Ausscheidungs- und Qualifikationsrunden der Disziplinen 10-m-Luftgewehr
(Manner und Junioren), 10-m-Luftgewehr (Frauen und Juniorinnen), 50-m-
Gewehr liegend (Manner und Junioren), 50-m-Gewehr liegend (Frauen und
Juniorinnen) sowie 10-m-Luftgewehr-Mixed-Team und Mixed-Team (Junioren)
Bewerben in Zehntelwerten ermittelt.

In den Gewehr- und Pistolenfinals, der Gewehr-Mixed-Team-Qualifikation und
dem Gewehr-Mixed-Team-Finale und dem Pistolen-Mixed-Team-Finale erfolgt
die Wertung in Zehntelringwerten, mit Ausnahme des 25-m-Pistolenfinals, bei
dem die Treffer-/Fehlschusswertung mit Trefferzonen auf Basis der in diesem
Regelwerk festgelegten Dezimalwerte angewendet wird.

Seite 193



6.34 Offizielle ISSF-Scheiben

6.3.4.1 300 m Gewehrscheibe
10 Ring 100 mm (0,5 mm) 5 Ring 600 mm (3,0 mm)
9 Ring 200 mm (1,0 mm) 4 Ring 700 mm (3,0 mm)
8 Ring 300 mm (1,0 mm) 3 Ring 800 mm (3,0 mm)
7 Ring 400 mm (3,0 mm) 2 Ring 900 mm (3,0 mm
6 Ring 500 mm (3,0 mm) 1 Ring 1000 mm (3,0 mm)

Innenzehner = 50 mm (+ 0,5 mm).

Schwarzer Bereich von Ring 5 bis 10 = 600 mm (x 3,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrofie: 1300 mm x 1300 mm (oder mindestens 1020
mm x 1020 mm vorausgesetzt, dass der Hintergrund, auf dem die Scheibe befestigt
ist, dieselbe Farbe wie die Scheibe hat).

Die Wertungsringe 1 — 9 werden in den Wertungszonen in diagonalen Linien
rechtwinkelig zueinander gedruckt.

Die 10er Ringzone ist mit keiner Zahl versehen.

300 m Gewehrscheibe
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6.3.4.2 50 m Gewehrscheibe

10 Ring 10,4 mm (£ 0,1 mm) 5 Ring 90,4 mm (£ 0,5 mm)
9 Ring 26,4 mm (£ 0,1 mm) 4 Ring 106,4 mm (£ 0,5 mm)
8 Ring 42,4 mm (£ 0,1 mm) 3 Ring 122,4 mm (£ 0,5 mm)
7 Ring 58,4 mm (£ 0,1 mm) 2 Ring 138,4 mm (£ 0,5 mm)
6 Ring 74,4 mm (£ 0,1 mm) 1 Ring 154,4 mm (£ 0,5 mm)

Innenzehner =5 mm (£ 0,1 mm)
Schwarzer Bereich von Ring 3 bis 10 = 112.4 mm (x 0,5 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,3 mm.
Minimum der sichtbaren Scheibengrofe: 250 mm x 250 mm.

Die Wertungsringe 1 - 8 sind in den Wertungszonen in vertikalen und horizontalen
Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt

Die 9er und 10er Ringzonen sind mit keiner Zahl versehen.

Einsteckspiegel (200 mm x 200 mm) kénnen verwendet werden.

50 m Gewehrscheibe
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6.3.4.3 10 m Luftgewehrscheibe

10 Ring 0,5 mm (£ 0,1 mm) 5 Ring 25,5 mm (£ 0,1 mm)
9 Ring 5,5 mm (£ 0,1 mm) 4 Ring 30,5 mm (£ 0,1 mm)
8 Ring 10,5 m (£ 0,1 mm) 3 Ring 35,5 mm (£ 0,1 mm)
7 Ring 15,5 m (£ 0,1 mm) 2 Ring 40,5 mm (£ 0,1 mm)
6 Ring 20,5m (£ 0,1 mm) 1 Ring 45,5 mm (£ 0,1 mm)

Innenzehner: Der 10 Ring (Punkt) muss ganz weggeschossen sein, was ggf. durch die
Verwendung einer Luftpistolen- AUSSENLEHRE entschieden wird.

Schwarzer Bereich von Ring 4 bis 9 = 30,5 mm (x 0,1 mm).
Der 10er Ring ist ein weiller Punkt = 0,5 mm (£ 0,1 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 80 mm x 80 mm.

Die Wertungsringe 1 - 8 sind in Wertungszonen in vertikalen und horizontalen Linien
im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 9er Ringzone ist nicht mit einer Nummer
markiert. Der 10er ist ein weiller Punkt.

Hintergrundscheiben 170 mm x 170 mm und in ahnlicher Farbe wie das
Scheibenmaterial sollten zur Verfligung gestellt werden, um die Scheibe besser
sichtbar zu machen.

10 m Luftgewehrscheibe
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6.3.4.4 25 m Schnellfeuerpistolenscheibe

(fur 25 m Schnellfeuerpistolenbewerbe und die Schnellfeuerdurchgange von 25
m Zentralfeuerpistolen- und 25 m Pistolenbewerben):

10 Ring 100 mm (£ 0,4 mm) 7 Ring 340 mm (£ 1,0 mm)
9 Ring 180 mm (£ 0,6 mm) 6 Ring 420 mm (£ 2,0 mm)
8 Ring 260 mm (£ 1,0 mm) 5 Ring 500 mm (£ 2,0 mm)

Innenzehner: 50 mm (£ 0,2 mm).

Schwarzer Bereich von Ring 5 bis 10 = 500 mm (x 2,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren ScheibengrofRe: Breite: 550 mm Hohe: 520 - 550 mm.

Die Wertungsringe 5 - 9 werden in den Wertungszonen nur in vertikalen Linien
gedruckt. Die 10er Zone ist mit keiner Nummer markiert. Die Zonennummern mussen
ca. 5 mm hoch und 0,5 mm dick sein. WeilRe horizontale Ziellinien ersetzen die
Ringwerte auf der linken und rechten Seite des Scheibenzentrums. Jede der Linien ist
125 mm lang und 5 mm breit.

25 m Schnellfeuerpistolenscheibe
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6.3.4.5 25 m Prazision und 50 m Pistolenscheibe

(FUr die Wettbewerbe 50 m Pistole und 25 m Standardpistole sowie die
Prazisionsdurchgange von 25 m Zentralfeuerpistolen- und 25 m
Pistolenbewerben)

10 Ring 50 mm (£ 0,2 mm) 5 Ring 300 mm (£ 1,0 mm)

9 Ring 100 mm (£ 0,4 mm) 4 Ring 350 mm (£ 1,0 mm)

8 Ring 150 mm (£ 0,5 mm) 3 Ring 400 mm (£ 2,0 mm)

7 Ring 200 mm (£ 1,0 mm) 2 Ring 450 mm (£ 2,0 mm)

6 Ring 250 mm (£ 1,0 mm) 1 Ring 500 mm (£ 2,0 mm)

Innenzehner: 25 mm (£ 0,2 mm).

Schwarzer Bereich von Ring 7 bis 10 = 200 mm (£ 1,0 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,5 mm.

Minimum der sichtbaren ScheibengrofRe: Breite: 550 mm Hohe: 520 - 550 mm.

Die Wertungsringe 1 - 9 werden in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 10er Zone ist mit
keiner Nummer markiert. Zonennummern mussen ungefahr 10 mm hoch und 1 mm
dick sein und missen mit normalen Beobachtungsfernrohren in der entsprechenden

Entfernung leicht abgelesen werden kdonnen.
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6.3.4.6 10 m Luftpistolenscheibe

10 Ring 11,5 mm (£ 0,1 mm) 5 Ring 91,5 mm (£ 0,5 mm)
9 Ring 27,5 mm (£ 0,1 mm) 4 Ring 107,5 mm (£ 0,5 mm)
8 Ring 43,5 mm (£ 0,2 mm) 3 Ring 123,5 mm (£ 0,5 mm)
7 Ring 59,5 mm (£ 0,5 mm) 2 Ring 139,5 mm (£ 0,5 mm)
6 Ring 75,5 mm (£ 0,5 mm) 1 Ring 155,5 mm (£ 0,5 mm)

Innenzehner: 5,0 mm (£ 0,1 mm).

Schwarzer Bereich von Ring 7 bis 10 = 59,5 mm (£ 0,5 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 170 mm x 170 mm.

Die Wertungsringe 1 bis 8 sind in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 10er und die 9er
Zonen sind mit keiner Nummer markiert. Die Zonennummern durfen nicht mehr als 2

mm hoch sein.

| | |
\ [
1‘2‘3‘4'5‘6
| [ | |

| | | \ \

10 m Luftpistolenscheibe
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6.3.4.7

50 m Laufende Scheibe

Die 50 m Laufende Scheibe ist eine einzelne Scheibe mit zwei Wertungszonen mit

jeweils den Ringen 1 bis 10 auf beiden Seiten und einer einzelnen
Scheibenmarkierung in der Mitte.

10 Ring 60 mm (£ 0,2 mm) 5 Ring 230 mm (£ 1,0 mm)

9 Ring 94 mm (£ 0,4 mm) 4 Ring 264 mm (£ 1,0 mm)

8 Ring 128 mm (£ 0,6 mm) 3 Ring 298 mm (£ 1,0 mm)

7 Ring 162 mm (£ 0,8 mm) 2 Ring 332 mm (£ 1,0 mm)

6 Ring 196 mm (£ 1,0 mm) 1 Ring 366 mm (£ 1,0 mm)

Innenzehner: 30 mm (£ 0,2 mm). Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Der Mittelpunkt des 10er Ringes muss, in horizontaler Linie gemessen, 453 mm (£ 1,0
mm) von der Mitte der Scheibenmarkierung entfernt sein.

Die Wertungsringe 1 bis 9 muissen klar in die entsprechenden Wertungszonen in
rechtwinkelig zueinanderstehenden diagonalen Reihen gedruckt sein.

Die Zielmarken ist schwarz mit einem Au3endurchmesser von 94 mm und muss weilde
Ringe der Grofke 10 (60 mm) und einen weilden zentralen Punkt (15 mm) enthalten.

Es kdnnen Einsteckspiegel genutzt werden. Die Einsteckspiegel mussen korrekt auf
der gesamten Scheibe platziert sein.

Fir ESTs darf eine einzelne 50 m Laufende Scheibe mit zwei Zielmarken, eine links
und eine rechts vom Wertungsringbereich, verwendet werden.

50 m Laufende Scheibe

60(
°:
Q)N

1300

50 m Laufende Scheibe EST
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6.3.4.8 10 m Laufende Scheibe

Die 10 m Laufende Scheibe ist eine Einzelscheibe, die auf der rechten und linken Seite
je eine Wertungszone mit den Ringen 1 bis 10 und in der Mitte eine Zielmarke enthalt.

10 Ring 5,5 mm (£ 0,1 mm) 5 Ring 30,5 mm (£ 0,1 mm)
9 Ring 10,5 mm (£ 0,1 mm) 4 Ring 35,5 mm (£ 0,1 mm)
8 Ring 15,5 mm (£ 0,1 mm) 3 Ring 40,5 mm (£ 0,1 mm)
7 Ring 20,5 mm (£ 0,1 mm) 2 Ring 45,5 mm (£ 0,1 mm)
6 Ring 25,5 mm (£ 0,1 mm) 1 Ring 50,5 mm (£ 0,1 mm)

Der Innenzehner ist ein weiller Punkt: 0,5 mm (x 0,1 mm), mit Schusslochprufer
gewertet, wie bei den Ringen 3 — 10.

Schwarzer Bereich von Ring 5 bis 10 = 30,5 mm (£ 0,1 mm).

Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Empfohlene Scheibengrofe: 260 mm x 150 mm (mindestens 260 mm x 140 mm).
Der Mittelpunkt des 10er Ringes muss, horizontal gemessen, 70 mm (+/- 0,2 mm) vom
Zentrum der Zielmarke entfernt sein.

Die Wertungsringe 1 bis 9 mussen in die entsprechenden Wertungszonen in
rechtwinkelig zueinanderstehenden diagonalen Reihen gedruckt sein.

Die schwarze Zielmarke mit einem Auflendurchmesser von 15.5 mm muss weilde
Ringe in der GroRe der Zehn (5,5 mm) und Neun (10,5 mm) und einen weil3en Punkt
im Zentrum (0,5 mm) enthalten.

70,0 mm —————»

10m Laufende Scheibe — Papierscheibe

70 Omnim 70 _Omm

g
———

p— 30.5mm ——

Der Durchmesser der Schussoéffnung ist 30,5 mm.
10m Laufende Scheibe — Elektronische Scheibe

Seite 201



6.3.5

6.3.5.1

6.3.5.2.

6.3.5.3

Scheiben-Kontrollsysteme

Fir Gewehr- und Pistolenbewerbe mussen Scheibenmarkierungen und
Kontrollsysteme verwendet werden, um die Durchfuhrung von Wettkampf zu
ermoglichen.

Elektronische Scheiben (EST) Kontrollsysteme

Hintergrundscheiben, Kontrollscheiben und Kontrollblatter werden als ein
Kontrollmedium bei Elektronischen Scheiben, EST (siehe Diagramm)

verwendet.
im

]
=3
=
g
g
ul
2
g
g
L]
Hintergrundscheibe 1m —— Backing Target
Kontrollblatt Control Sheet
Backing Card

Kontrollscheibe

Hintergrundscheiben fiir 50 m und 300 m EST

Um einen Kreuzschuss zu lokalisieren, mussen Hintergrundscheiben, wenn
moglich 0,5 m — 1 m hinter den Scheiben platziert werden. Die genaue
Entfernung zwischen den Scheiben und den Hintergrundscheiben muss
gemessen und notiert werden und so weit wie maoglich fur alle Scheiben gleich
sein.

Hintergrundscheiben fiir 25 m ESTs

a) Hintergrundscheiben mussen bei allen 25 m Pistolenbewerben verwendet
werden, um bei der Identifizierung von Schissen zu helfen, die die Scheiben
verfehlt haben kénnten.

b) Hintergrundscheiben missen mindestens die gesamte Breite und Hohe der
25 m Rahmen (5 Scheiben) abdecken. Sie sollten einen einheitlichen Abstand
von einem (1) Meter hinter der Wettkampfscheibe haben. Sie muissen
durchgehend verlaufen oder ohne irgendwelche Abstande zwischen
benachbarten Rahmen sein, um Schusse zwischen den Wettkampfscheiben zu
erfassen.
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6.3.5.4.

6.3.5.5

6.3.6

c) Hintergrundscheiben flir 25 m EST bestehen aus nicht reflektierendem Papier
in einer neutralen Farbe, ahnlich der Farbe der Scheibe und

d) bei 25 m Bewerben mussen in jedem Durchgang fir jeden Athleten neue
Hintergrundscheiben zur Verfugung stehen.

Kontrollblatter fur 25 m EST

Die Bereiche hinter den EST" s miussen mit Kontrollblattern abgedeckt sein.
Neue Kontrollblatter mussen fur jeden Athleten in jedem Durchgang vorbereitet
werden.

Befindet sich ein Schussloch aullerhalb des Kontrollblatts, muss die
geometrische Beziehung zwischen den Schussléchern auf dem Kontrollblatt
und der Kontrollscheibe notiert werden, bevor das Kontrollblatt entfernt wird.

Kontrollscheibe und Kontrollblatter fiir 50 m und 300 m EST's

Eine Kontrollscheibe muss an der Rickseite von allen 50 m und 300 m EST-
Anlagen angebracht werden. Kleinere austauschbare Kontrollblatter sollten auf
den Kontrollscheiben angebracht werden. Die Kontrollblatter oder
Kontrollscheiben mussen nach jedem Durchgang erneuert und eingesammelt
werden.

Befindet sich ein Schussloch auflerhalb des Kontrollblatts, muss die
geometrische Beziehung zwischen den Schusslochern auf dem Kontrollblatt
und der Kontrollscheibe notiert werden, bevor das Kontrollblatt entfernt wird.

Wurfscheiben fiir Schrotflintenbewerbe

Durchmesser | 110 mm (£ 1 mm).
Hohe 25 mm bis 26 mm
Gewicht 105g(x59).

Die Farbe der Wurfscheiben kann ganz schwarz, ganz weil3, ganz gelb bzw.
ganz orange sein.

Die Wurfscheibenfarbe muss sich unter allen normalen Lichtverhaltnissen
deutlich vom Hintergrund des Schiel3standes abheben. Fir das Training
mussen Wurfscheiben derselben Farbe und desselben Herstellers verwendet
werden.

Die Farbe der Wurfscheiben muss im Programm jeder ISSF-Meisterschaft in
den Schrotflintenbewerben angegeben werden.

Wurfscheiben, die bei allen von der ISSF Uberwachten Meisterschaften und
Wettkampfen verwendet werden, mussen von der ISSF zugelassen werden und
umweltfreundliche Wurfscheiben sein, die den entsprechenden internationalen
Standards entsprechen (weitere Informationen erhalten sie in der ISSF-
Zentrale).
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6.3.6.1 Allgemeine Festlegungen fir Wurfscheiben
I I
- G -
I I
R = =
Cy | 4 |
-— J | 1
H Fe
L35
b
I I
o >
A-Gewicht 105g15¢g E-Rotationsringhdhe | 7 mm £ 1 mm
B-Basis @ 110 mm £ 1 mm | F-Basishdhe 11 mm+ 1 mm
C-Domhdhe 8mmz+1mm G-Rotationsring 95 mm — 98 mm
D.'Bas.'.s Und 18 mm+ 1 mm H-Gesamthohe 25 mm — 26 mm
Ringhdhe
G" - Die tatsachliche Form des Wurfscheibendoms soll so konstruiert sein, dass
sie das beste aerodynamische Design und Flugstabilitat bietet.
"Zerbrechlichkeit" - Wurfscheiben mussen in der Lage sein, der Kraft der
Wurfmaschine zu widerstehen, und in eine Entfernung von 80 bis 90 m
geworfen zu werden und leicht zerbrechlich zu sein, wenn sie mit normalen
ISSF Skeet und Trap Patronen innerhalb normaler Schussentfernungen
getroffen werden. Zur Prifung der Zerbrechlichkeit von Wurfscheiben muss ein
von der ISSF zugelassenes Schrotflintentestgerat verwendet werden.
Standards fur die Verwendung solcher Gerate wurden von den Schrotflinten-
und Technischen Komitees der ISSF festgelegt.
6.3.6.2 “Blitz” Scheiben

a) Bei Schrotflintenfinals mussen "Blitz" -Scheiben verwendet werden, die
farbiges, ungiftiges Pulver enthalten, das einen Kontrast mit dem
Hintergrundbereich bildet.

b) Bei Schrotflintenqualifikationsrunden dirfen "Blitz" Scheiben verwendet
werden, die mit einem ISSF-zugelassenen ungiftigen, farbigen Pulver beflllt
sind.

c) Wird versehentlich eine Wurfscheibe geworfen, die die gleiche AuRenfarbe
wie die im Wettkampf verwendete Wurfscheibe hat, aber das falsche Farbpulver
enthalt, muissen die Ergebnisse aller Schiusse auf diese Wurfscheibe
aufgezeichnet werden.
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6.4

6.4.1

6.4.1.1

6.4.1.2

6.4.1.3

6.4.1.4

6.4.1.5

6.4.1.6

6.4.1.7

6.4.1.8

d) In allen Fallen, in denen "Blitz" -Scheiben verwendet werden, missen die
"Blitz" -Scheiben der Regel 6.3.6.1 entsprechen.

e) Bei einem ISSF-Wettkampf missen wahrend des inoffiziellen Trainings, des
PET und der Qualifikationsrunden Wurfscheiben desselben Herstellers
verwendet werden.

STANDE UND ANDERE EINRICHTUNGEN
Allgemeine Anforderungen

Die Anforderungen an die MindestgroRe von Schiel3standen fur ISSF-
Meisterschaften sind in Regel 3.6.1 festgelegt. Obwohl es sich hierbei um
Mindestanforderungen  handelt, werden flir Weltmeisterschaften im
SchrotflintenschieRen und grolde Weltcups flinf (5) Schiel3stande empfohlen.
Fur grof3e Weltcups im Gewehr- und Pistolenschie3en werden 80 Schie3stande
auf 10 m und 80 auf 50 m empfohlen.

FUr Weltmeisterschaften und die Olympischen Spielen sind ein separater
Finalstand fur Gewehr/Pistole erforderlich. Die ISSF empfiehlt, dass ein
separater Finalstand auch bei den Weltcups zur Verfugung steht.

Kontinentale  Verbande mussen die Mindestanforderungen far
Kontinentalmeisterschaften festlegen.

Trap- und Skeet-Stande kénnen miteinander kombiniert werden. Wenn mdglich,
sollen Trap und Skeet Finalstande am selben Schiel3stand sein.

Der von Athleten, Funktionaren und Zuschauern genutzte Bereich auf Gewehr-
und Pistolenstanden muss Uberdacht sein und Schutz vor Sonne, Wind und
Regen bieten. Dieser Schutz darf keinen signifikanten Vorteil fur einen
Schutzenstand oder Teil des Standes bieten.

Die ISSF empfiehlt, dass alle neuen Schiel3stande barrierefrei gestaltet werden.
Bestehende Schiel3stande sollten entsprechend angepasst werden, um sie fir
Menschen mit Behinderungen zuganglich zu machen.

Es wird empfohlen, die fir Weltmeisterschaften und Olympische Spiele
genutzten Stande, mindestens ein (1) Jahr im Voraus fertigzustellen.

FUr die Ausscheidungsbewerbe, Qualifikationsrunden und Finalbewerbe im
Gewehr- und Pistolenschielen bei den Olympischen Spielen, den ISSF-
Weltmeisterschaften und den ISSF-Weltcups mussen elektronische Scheiben
(EST) von Herstellern und Modellen verwendet werden, die von der ISSF
zugelassen sind.

Elektronische Scheiben missen Monitore oder Videowande umfassen, die den
Zuschauern die einzelnen Schisse und Ergebnisse anzeigen, sowie
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6.4.1.9

6.4.1.10

6.4.2

® o 0 T o

Bildschirme, die die Reihenfolge der vorlaufigen Ergebnisse wahrend dem
Wettkampf anzeigen.

Die technischen Delegierten sind dafur verantwortlich, die Schiel3stande und
sonstigen Einrichtungen zu prifen, um sicherzustellen, dass diese den ISSF-
Regeln entsprechen und fur die Durchfuhrung der Meisterschaft vorbereitet sind.
Die Technischen Delegierten sollten die Checkliste fur technische Delegierte
(erhaltlich beim ISSF-Hauptsitz) zur Prafung der Organisation, der
Schief3stande und der Einrichtungen verwenden.

Ein technischer Delegierter kann geringfigige Abweichungen von den
Vorgaben der ISSF-Regeln genehmigen, sofern diese nicht im Widerspruch zu
Sinn und Zweck der ISSF-Regeln stehen. Abweichungen bei den
SchielRdistanzen oder den Scheibenspezifikationen sind jedoch nicht zulassig.

Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen

Die folgenden Einrichtungen mussen auf oder in der Nahe der Schiel3stande
zur Verfugung gestellt werden:

Ruhebereiche fur Athleten

Umkleideraume fur Athleten in der Nahe der Final- und Qualifikationsstande
Besprechungsraume zur Nutzung von ISSF-Funktionaren und Jurys
Raumlichkeiten fur die Buros des Organisationskomitees und der Verwaltung
Ein Raum mit ausreichendem Stauraum fur RTS (Ergebnisse, Timing und
Wertung) Tatigkeiten

Kontrollraume auf jedem Schielstand fir RTS (Ergebnisse, Timing und
Wertung) und Computer fur die Ergebnistubermittiung

Trockentrainings- oder Aufwarmbereiche fur alle Gewehr-, Pistolen- und
Schrotflintenstande

Alle 10 m-Stande mussen Uber eine Druckluftversorgung verfligen, die fur
Athleten und Trainer zuganglich ist. Druckluftbehalter mussen fest an einer
Wand oder einer anderen Konstruktion befestigt werden, damit sie nicht
umkippen kdnnen.

Eine Hauptanzeigetafel zur Veroéffentlichung offizieller Ergebnisse und
Bekanntmachungen und kleinere Standanzeigetafeln auf jeden Schiel3stand
fur die Veroffentlichung von Wettkampfzeitplanen und vorlaufigen
Ergebnissen; eine Anzeigetafel sollte auch im Ruhebereich der Athleten
platziert werden

Eine Waffenkammer flir eine sichere Waffenlagerung

Ein Prifbereich fur die Waffenkontrolle mit Umkleideraumen
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6.4.3

6.4.3.1

6.4.3.2

6.4.3.3

Ein Bichsenmacher mit geeigneten Werkbanken und Schraubstécken
. Kostenlose Einrichtungen fir Hersteller von Feuerwaffen und Ausristung zur
Wartung ihrer Produkte;

. Es sollte eine Flache fur kommerzielle Ausstellungen zur Verfugung stehen;

von solchen Ausstellern kann eine Gebihr erhoben werden.

. Ein Restaurant oder Einrichtungen fur Verpflegung und Erfrischungen
. Ausreichende Toiletten- und Handwaschmaoglichkeiten

. Drahtlose Internet- und E-Mail-Kommunikationsdienste;  separate

Internetdienste muissen fur den Betrieb (Ergebnisdienste, ISSF TV,
Verwaltung) und fiir die Offentlichkeit bereitgestellt werden
Ein Bereich fur die Siegerehrungen oder ein mobiles Siegerehrungspodest mit

Hintergrund, das auf dem Finalstand aufgestellt werden kann.

. Einrichtungen fur Vertreter von Medien, Radio und Fernsehen

Einrichtungen fur Anti-Doping-Tests, mit Toiletten

. Geeignete medizinische Einrichtungen; und
. Parkmaoglichkeiten.

. Vorbereitungsbereich fur Athleten in der Nahe des Schrotflinten-Finalstandes

Allgemeine Standards fiir 10 m, 25 m, 50 m und 300 m Gewehr und
Pistolen-Stande

Neue 25 m, 50 m und 300 m AuRenstande sollten so konstruiert werden, dass
die Sonne wahrend des Wettbkampftages mdglichst weitestgehend hinter dem
Athleten steht. Das Standdesign muss sicherstellen, dass keine Schatten auf
den Scheiben entstehen.

Stande mussen eine Scheibenlinie und eine Feuerlinie haben. Die Feuerlinie
muss parallel zur Scheibenlinie sein.

Das Design und die Konstruktion der Stande kann folgende Merkmale
aufweisen:

a) Der Stand kann, falls erforderlich, von Schutzwanden umgeben sein;

b) Schutz gegen das Verlassen von unbeabsichtigten oder nicht getroffenen
Schussen aus dem Schiellstand kann durch quer verlaufende Prallplatten
zwischen der Feuerlinie und der Scheibenlinie gewahrleistet werden;

c) 10 m-Stande mussen Innenstande sein.

d) Die 25 m und 50 m Stande sollten, wann immer dies moglich ist,
Aulenstande sein. Ausnahmsweise konnen sie in Innenrdumen oder
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6.4.3.4

6.4.3.5

6.4.3.6

6.4.4

6.4.4.1

geschlossenen Standen liegen, wenn dies aufgrund gesetzlicher oder
klimatischer Bedingungen erforderlich ist; oder Finalhallen

e) 300 m Schief3stande sollten mindestens 285 m unter freiem Himmel sein;

f) 50 m Schie3stande sollten mindestens 35 m unter freiem Himmel sein;

g) 25 m Schiel3stande sollten mindestens 12,5 m unter freiem Himmel sein; und
h) 25 m und 50 m Finalstande kdnnen Innen- oder Aul3enstande sein.

Hinter den Schiel3standen muss genlgend Platz vorhanden sein, damit die
Standfunktionare und die Jury ihre Aufgaben erfullen kdnnen. Es muss auch ein
Platz fur Zuschauer vorhanden sein. Dieser Bereich muss durch eine geeignete
Absperrung, die mindestens 7,0 m hinter der Feuerlinie liegt, vom Bereich fur
Athleten und Funktionare getrennt sein.

Jeder Stand muss mit einer groRen Uhr (eine Countdown-Uhr wird empfohlen)
an jedem Ende des Standes ausgestattet sein, sodass die Zeit von Athleten und
Funktionaren gut sichtbar ist. Der Vorbereitungsbereich fur das Finale muss
ebenfalls eine Uhr haben. Schielstanduhren missen mit den Ergebnisrechnern
synchronisiert werden, so dass alle Zeitmessgerate die gleiche Zeit anzeigen.
Gewehr und Pistole Finalstande mussen Uber eine Countdown-Uhr verfugen,
die die verbleibende Zeit fir jeden Schuss anzeigt. Schrotflintenstande missen
einen Countdown-Uhr haben, um die Vorbereitungszeit zu kontrollieren

Scheibenrahmen oder -mechanismen mussen mit Zahlen (beginnend von links)
entsprechend ihrer Standnummer gekennzeichnet sein. Die Zahlen mussen
grofd genug sein, um von Personen mit normalem Sehvermdgen unter normalen
Bedingungen gut erkennbar sind. Die Zahlen sollten abwechselnde und
gegensatzliche Farben haben.

Auf 25 m Standen muss jede Gruppe von funf (5) Scheiben beschriftet sein,
beginnend mit der A-Gruppe auf der linken Seite. 25 m Scheiben missen auch
einzeln nummeriert werden, indem die Zahlen 11-20 fir die Scheiben in den
Gruppen A und B, die Zahlen 21-30 fur die Gruppen C und D usw. verwendet
werden.

Windfahnen fiir 50 m Stande und 300 m Gewehrstande

Rechteckige Windfahnen, die die Luftbewegungen auf dem Schief3stand
anzeigen, sollten aus einem Baumwoll- oder Polyestermaterial mit einem
Gewicht von ca. 150 g/m? bestehen. Die Hohe der Windfahne muss mit dem
zentralen Bereich der Geschossflugbahn dbereinstimmen, ohne die
Geschossflugbahn oder die Sicht der Athleten auf die Scheiben zu
beeintrachtigen. Die Farbe der Windfahnen muss sich vom Hintergrund
abheben. Zweifarbige oder gestreifte Windfahnen sind erlaubt und empfohlen.
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6.4.4.2

6.4.4.3

6.4.4.4

6.4.4.5

6.4.4.6

6.4.4.7

6.4.5

6.4.5.1

6.4.5.2

6.4.5.3

Abmessungen und Positionen der Windfahne

Stande Entfernungen GroRe der Fahne
50 m Stande 10 mund 30 m 50 mm x 400 mm
N 50m 50 mm x 400 mm
300 m Stande 100 m und 200 m 200 mm x 750 mm

Auf 50 m Standen sind Windfahnen in festen Abstanden von der Feuerlinie auf
einer gedachten Linie anzubringen, die jeden Schitzenstand und die
zugehdrende Scheibe von den benachbarten Standen und Scheiben trennen.
Bei jeder Sicherheitsblende missen die Fahnen auf der Seite der Athleten
angebracht werden.

Wenn ein 50 m Stand auch als 10 m geschlossener Stand benutzt wird, missen
die 10 m Windfahnen weit genug nach vorne platziert werden, so dass sie eine
genaue Anzeige des Windes ermdglichen.

Auf 300 m Standen sind Windfahnen in den oben genannten Abstadnden von
der Feuerlinie auf gedachten Linien zu platzieren, die jeden vierten (4.)
Schitzenstand und seine entsprechende Scheibe vom nachsten Stand und
Scheibe trennen. Bei jeder Sicherheitsblende missen die Fahnen auf der Seite
der Athleten angebracht werden.

Athleten mussen die Windfahnen Uberprifen, bevor die Vorbereitungs- und
Probezeit beginnt, um sicherzustellen, dass sie ihre Scheiben nicht verdecken.
Nur Standaufsichten oder Jurymitglieder durfen Windfahnen neu positionieren.

Private Windfahnen und die Neupositionierung von Windfahnen durch Athleten
sind verboten.

SchieRdistanzen

Schielydistanzen mussen von der Feuerlinie bis zur Vorderseite der Scheibe
gemessen werden.

SchielRdistanzen muissen so genau wie mdglich sein, vorbehaltlich der
folgenden zulassigen Abweichungen.

10 m Stand +0,05m
25 m Stand +0,10m
50 m Stand +0,20m
300 m Stand +1,00 m
10 m Stande Laufende Scheibe +0,05m
50 m Stande Laufende Scheibe +0,20m

In kombinierten 50 m Gewehr-, Pistole- und Laufende Scheibe Standen kann
die zulassige Abweichung fir die Laufende Scheibe auf +2,50 m erhéht werden.
Die Schneisen Breite muss entsprechend angepasst werden.
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6.4.5.4

6.4.6

6.4.6.1

6.4.6.2

6.4.6.3

Die Feuerlinie muss deutlich gekennzeichnet sein. Der Schiel3distanz muss von
der Scheibenlinie bis zum Rand der Feuerlinie gemessen werden, die dem
Athleten am nachsten liegt. Der Ful des Athleten oder der Ellenbogen des
Athleten in der Liegend Stellung darf nicht auf oder vor der Feuerlinie platziert
werden.

Lage der Scheibenzentren

Die Positionen der Scheibenzentren mussen bis zur Mitte des Zehn (10) -Rings
gemessen werden.

Hohe der Scheibenzentren

Die Scheibenzentren durfen, gemessen vom Niveau des Schie3standbodens,
folgende Hohen nicht Uberschreiten:

Stand Standhohe | Erlaubte Abweichung
300 m 3,00 m +4,00m

50m 0,75m £0,50 m

25m 1,40 m +0,10 m/-0,20

10 m 1,40 m +0,05m

50 m Laufende Scheibe 1,40 m +0,20m

10 m Laufende Scheibe 1,40 m +£0,05m

Alle Scheibenzentren innerhalb einer Gruppe von Scheiben oder des
Schiel3standes mussen dieselbe Hohe haben (+ 1 cm)

Horizontalabweichungen fiir Scheibenzentren auf 300 m, 50 m und 10 m
Gewehr- und Pistolenstanden

Die Scheibenzentren in 300 m, 50 m und 10 m mussen auf die Mitte des
entsprechenden Schutzenstandes ausgerichtet sein. Horizontale
Abweichungen von einer Mittellinie, die senkrecht (90 Grad) zum Mittelpunkt
des Schutzenstandes verlauft, sind

Maximale Abweichung von der Mitte
Stand .. .
in jede Richtung
300 m 6,00 m
50 m 0,75m
10m 0,25 m

Horizontalabweichungen fiir Schiitzenstiande auf 50 m und 10 m Laufende
Scheiben und 25 m Pistolenstande

Die Mitte der Schitzenstande muss wie folgt festgelegt werden:
a) Fur Schnellfeuerstande, gemal dem Zentrum der Funfergruppe (5);
b) Fur Laufende Scheiben, entsprechend der Mitte der Schneisenbreite; und
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6.4.7

6.4.7.1

6.4.7.2

c) Der Mittelpunkt des Schitzenstandes muss auf die Mitte der entsprechenden
Scheibe oder der Schneisenbreite ausgerichtet sein. Maximale horizontale
Abweichungen von einer Mittellinie, die senkrecht (90 Grad) zur Mitte der
Scheibe oder der Schneisenbreite gezogen wird, sind:

Stand Maximale Abweichung in jeder Richtung
10 m Laufende Scheibe 0,40 m
25m 0,75 m
50 m Laufende Scheibe 2,00 m

Allgemeine Schiitzenstandnormen fiir Gewehr- und Pistolenstande

Der Schitzenstand muss stabil, starr und so konstruiert sein, dass er nicht
vibriert oder sich bewegt. Von der Feuerlinie bis ca. 1,20 m nach hinten muss
der Schitzenstand in alle Richtungen eben sein. Der Rest des Schitzenstandes
muss entweder eben sein oder kann mit einigen Zentimetern Gefalle nach
hinten abfallen.

Wenn von Tischen aus geschossen wird, mussen diese ca. 2,20 m lang und 0,8
m bis 1,00 m breit, starr, stabil und beweglich sein. SchieBpritschen dirfen
maximal 10 cm nach hinten abfallen

Schitzenstandausristung. Schitzenstande missen ausgestattet sein mit:

a) Eine Bank oder ein Tisch, 0,70 m - 1,00 m hoch; Gewehrathleten durfen
keinen Gegenstand oder Material auf dem Tisch platzieren, um seine Hohe zu
andern.

b) Eine Matte zum Schielden in der Liegend und Kniend Stellung. Die am
Schiel3stand bereitgestellten Schielmatten dirfen von den Athleten nicht
verandert werden. Der vordere Teil der Matte muss aus einem komprimierbaren
Material mit einer Dicke von maximal 50 mm bestehen und etwa 50 cm x 80 cm
grof} sein. Die Dicke darf im komprimierten Zustand mit dem Dickenmessgerat
fur Gewehrbekleidung mindestens 10 mm betragen.

Die restliche Matte darf maximale 50 mm und minimal 2 mm dick sein. Die
MindestgroRRe betragt 80 cm x 200 cm. Alternative sind zwei Matten erlaubt,
eine Dicke und eine Dunne. Zusammen durfen sie jedoch die angegebenen
Male nicht Gberschreiten. Die Verwendung privater Matten ist untersagt.

c) Ein Stuhl oder Hocker fur den Athleten am Qualifikationsstand; auf den
Schitzenstanden der Finalanlage dirfen keine Stihle oder Hocker flir Athleten
aufgestellt werden;

d) Auf neuen Schieldstanden werden Windschutznetze vor der Feuerlinie nicht
empfohlen, kénnen aber bei Bedarf eingesetzt werden, um mdglichst
gleichmallige Windverhaltnisse auf dem gesamten Schiel3stand zu
gewahrleisten; und
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6.4.8

6.4.9

6.4.10

6.4.11

6.4.11.1

6.4.11.2

6.4.11.3

6.4.11.4

6.4.11.5

e) Wenn Trennwande auf der 300 m Feuerlinie installiert werden missen, sollte
diese aus transparentem Material auf einem leichten Rahmen bestehen.
Trennwande sollten mindestens 50 cm vor die Feuerlinie hinausragen und etwa
2,00 m hoch sein.

Schitzenstandnormen fiir 300 m Stande

Die GrofRe des Schutzenstandes muss mindestens 1,60 m breit x 2,50 m lang
sein. Die Breite des Schuitzenstandes kann nur reduziert werden, wenn
Trennwande so errichtet werden, dass ein Athlet in der Liegend Stellung sein
linkes Bein in einen benachbarten Schiel3stand platzieren kann, ohne diesen
Athleten zu storen.

Schiitzenstandnormen fir 50 m Stande
a) Der Schutzenstand muss mindestens 1,25 m breit und 2,50 m lang sein und

b) wird der Schitzenstand auch als 300 m Schieldstand verwendet, muss der
Schutzenstand mindestens 1,60 m breit sein

Stand- und Schitzenstandnormen fir 10 m Stande
a) Der Schutzenstand muss mindestens 1,00 m breit sein;

b) Die nachstgelegene Kante der Bank oder des Tisches muss 10 cm vor der
10 m Feuerlinie liegen; und

c) wird der Schutzenstand auch im 50 m Schiefen verwendet, muss der
Schitzenstand mindestens 1,25 m breit sein.

SchiefRstandnormen fiir 25 m Pistolenstiande

Dacher und Wande von 25 m Standen mussen dem Athleten ausreichenden
Schutz vor Wind, Regen, Sonne und ausgeworfenen Patronenhulsen bieten.

Der Schutzenstand muss mindestens 2,20 Meter Uber dem Niveau des
Schuitzenstandes Uberdacht oder abgedeckt sein.

25 m Stande mussen in Abschnitte unterteilt werden, die aus zwei (2) Gruppen
von funf (5) Scheiben bestehen. Zwei (2) von funf (5) Scheiben sind eine Bucht.

Bei den 25 m Bewerben mussen die Athleten in Gruppen eingeteilt werden, und
zwar mit jeweils einem Athleten in jeder Gruppe von funf (5) Scheiben beim
Schnellfeuerpistolen-Bewerb und mit vier (4) (Scheiben 1-2-4-5), drei (3)
(Scheiben 1-3-5) oder ausnahmsweise funf (5) (alle Scheiben) Athleten in einer
Gruppe von funf (5) Scheiben bei den 25 m Pistole-, 25 m Zentralfeuerpistolen-
und 25 m Standardpistolen-Bewerben.

25 m Stande kdénnen entweder offen oder durch geschitzte Gehwege unterteilt
sein. Auf offenen Schie3stdnden bewegen sich die Scheibenfunktionare von
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6.4.11.6

6.4.11.7

6.4.11.8

6.4.11.9

6.4.11.10

6.4.11.11

der Feuerlinie zu den Scheiben. Geschitzte Gehwege mussen, sofern
vorhanden, dem Schiel3standpersonal einen sicheren Zugang zur und von der
Feuerlinie ermoéglichen. Bei der Verwendung geschutzter Gehwege muss ein
zuverlassiges Sicherheitskontrollsystem vorhanden sein.

Die einzelnen Abschnitte sollten sowohl zentral als auch unabhangig
voneinander gesteuert werden kdonnen.

Die Abmessungen des Schutzenstandes bzw. der Schiel3standeinrichtung
mussen wie folgt sein:

Bewerb Breite Tiefe
25 m Schnellfeuerpistole 1,50 m 1,50 m
25 m Pistole

25 m Zentralfeuerpistole 1,00 m 1,50 m
25 m Standardpistole

Die Schutzenstande muissen durch kleine, transparente Trennwande
voneinander abgetrennt sein, die die Athleten vor ausgeworfenen
Patronenhilsen schitzen und gleichzeitig den Standfunktionaren die Sicht auf
die Athleten ermoglichen. Die Trennwande mussen neben den Pistolenstandort
angebracht oder aufgehangt werden und so grol3 sein, dass ausgeworfene
Patronenhulsen andere Athleten nicht treffen kdnnen. Die Trennwande durfen
die Sicht der Standfunktionare und Zuschauer auf die Athleten nicht behindern.

45-Grad-Bezugslinien sollten auf Schiellstandwanden oder
Abschnittstrennwanden links oder rechts von den Schutzenstanden angebracht
werden.

Jeder Schitzenstand muss mit folgender Ausristung ausgestattet sein:

a) Eine transportable oder verstellbare Bank oder ein Tisch, ungefahr 0,50 m x
0,60 m grof und 0,70 m bis 1,00 m hoch;

b) In Qualifikationsbewerben durfen Athleten Gegenstande oder Stutzstander
auf den Tisch stellen, um die Tischhdhe auf maximal 1,00 m zu erhdhen.;

c) In Finalwettbewerben durfen Pistolenathleten einen verstellbaren
Stutzstander (8.6.3) auf den Tisch stellen, sofern die Gesamthdhe des Tisches
einschlieBlich des Stutzstanders 1,0 m nicht Uberschreitet; und

d) Ein Stuhl oder Hocker fir den Athleten auf Qualifikationsstanden. Es dirfen
keine Stuhle oder Hocker fiur Athleten auf oder in der Nahe der
Finalschutzenstande platziert werden.

TestschieBstand. Ein speziell gekennzeichneter und Uberwachter
Testschieldstand ohne Scheiben muss fir Athleten zum Testen von Waffen zur
Verflgung gestellt werden
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6.4.12

6.4.13

6.4.14

6.4.14.1

6.4.14.2

Sichtstellungszeiten fiir 25 m Pistolenbewerbe sind:
a) 25 m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden;
b) 25 m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden; und

c) 25 m Pistole und 25 m Zentralfeuerpistole Schnellfeuerdurchgange:
Bei jedem Schuss fur drei (3) Sekunden hergedreht, abwechselnd mit einer
Scheibenstellung von sieben (7) Sekunden (£ 0,1 Sekunden) weggedreht.

Standards fiir 25 m elektronische Zielsysteme

Bei Verwendung elektronischer Wertungsscheiben muss die Zeitmessanlage
so eingestellt sein, dass zu jeder festgelegten Wertungszeit insgesamt 0,3
Sekunden addiert werden. Dies beinhaltet die festgelegte Schusszeit + 0,1
Sekunde (Toleranz) plus eine Nachlaufzeit von + 0,2 Sekunden. Die
Nachlaufzeit stellt sicher, dass Schusse, die auf Papierscheiben als gultige
Schusse gewertet worden waren, auf elektronischen Scheiben nach demselben
Standard gewertet werden. Die grunen Lichter bleiben fur die erforderliche Zeit
+ 0,1 Sekunde an, und die elektronische Scheibe muss gultige Schiusse fur
weitere 0,2 Sekunden Nachlaufzeit weiterhin erfassen und auswerten. Viele 25-
m-EST-Systeme verfligen heutzutage Uber eine rote und eine grine
Lichtanzeige oben am Zielscheibenrahmen.

Innenstande Lichtanforderungen (Lux)

Art des Innenstandes Empfohlene Scheibenbeleuchtung
Mindestbeleuchtung Minimum Empfohlen
10 m 500 1500 > 1800
10 m Laufende Scheibe 500 1000 > 1000
25m 500 1500 > 2500
50 m 500 1500 > 3000

Finalstande mussen mindestens eine Grundbeleuchtung von 500 Lux und
mindestens 1000 Lux auf der Feuerlinie haben. FUr neue Stande wird eine
Beleuchtung von ca. 1500 Lux an der Feuerlinie empfohlen.

Alle Innenstdnde missen Uber eine kinstliche Beleuchtung verfigen, die
ausreichend Licht ohne Blendung oder stérende Schatten auf den Scheiben
oder Schutzenstanden liefert. Der Hintergrund hinter den Scheiben muss eine
nicht reflektierende, helle oder neutrale Farbe haben.

Die Messung der Scheibenbeleuchtung an Scheiben mit externer Beleuchtung
muss mit dem Messgerat durchgeflhrt werden, das auf der Scheibenebene
gehalten wird und auf den Schutzenstand (A) zeigt. Das Messen der
Scheibenbeleuchtung auf Scheiben mit interner Beleuchtung muss durch
Messen von reflektiertem Licht von der Scheibenflache erfolgen.
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6.4.14.3

6.4.14.4

6.4.15

6.5

Lichtmessungen kénnen auch in Lumen durchgefuhrt werden, insbesondere bei
LED-Beleuchtung.

Die Messung der allgemeinen Schiel3standbeleuchtung muss mit dem
Messgerat durchgefuhrt werden, das am Schitzenstand (B1) und in der Mitte
zwischen Schutzenstand und Scheibenlinie (B2) gehalten wird, wobei das Gerat
auf die Deckenbeleuchtung gerichtet ist.

Lichtmessung im Innenbereich

A position of meter
B, position of meter

C photo cell of the light meter
D edge of bench 10 ecm forward of firing line

A/g] t B
- ¢ t B
B¢

> 3
Target | 0.70-1.00m
y

b[\\
Shooting dstance > Firing Line

Normen fiir Stande Laufende Scheibe

Seite in Arbeit
Lehren und Geréate

a) Jedes Organisationskomitee muss wahrend einer ISSF-Meisterschaft einen
kompletten Satz von Lehren und Geraten fur die Ausristungskontrolle zur
Verfligung stellen.

b) Eine detaillierte Liste der Ausristungskontrollinstrumente, die zur
Durchfuhrung von Ausrustungskontrolltests bendtigt werden und die
Anforderungen und Spezifikationen fur diese Instrumente sind beim ISSF-
Hauptquartier erhaltlich.

c) Der technische Delegierte der ISSF oder der Vorsitzende der
Ausrlstungskontrolljury muss alle Messgerate und Instrumente vor dem
Wettkampf prufen und genehmigen.

d) Kalibriertestgerate zur Verwendung bei der Uberprifung von
Ausrustungskontrollinstrumenten sind im ISSF-Hauptquartier erhaltlich und
mussen vor jedem Testtag und wenn eine Disqualifikation wahrend der
Nachkontrolle nach dem Wettkampf in Betracht gezogen wird,
(Kalibrierungsberichte sind im ISSF-Hauptquartier erhaltlich) kalibriert werden

und
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6.5.1

6.5.2

e) Die Messgerate zur Prifung der Dicke, Steifheit und Flexibilitat der
SchielRbekleidung missen nach dieser Regel (siehe Regel 6.5.1) konstruiert
und vom technischen Komitee des ISSF zugelassen sein.

Dickenmessgerat

Das Gerat zur Messung der Dicke von Kleidung
und Schuhen muss eine Genauigkeit von einem
Zehntel Millimeter (0,1 mm) aufweisen. Die
Messungen mussen mit einem Gewicht von 5,0
kg durchgefuhrt werden. Das Gerat muss zwei
einander gegenuberliegende, kreisrunde, ebene
Flachen mit jeweils 30 mm Durchmesser
besitzen.

+ +
Steifigkeitsmessgerat I

Das Gerat zur Messung der Steifigkeit von
Kleidung muss in der Lage sein, auf ein Zehntel Millimeter (0,1 mm) genau zu
messen und folgende Abmessungen aufweisen:

A | Messzylinder = | 60 mm Durchmesser
: 1000 g (einschlieBlich Griff und
B | Messgewicht = Messr?la(ltte C)
C | Messplatte = | 20 mm Durchmesser
D | Digitalanzeige die 0,1 mm anzeigen kann
Die Abrundung der Kanten auf der
£ Messplatte (C) und Messzylinder (A)

darf nicht mehr als 0,5 sein mm Radius
als Maximum

* Die Steifigkeitsmessungen mussen mit dem flach und ungedehnt auf dem
Messzylinder ,A“ liegenden Stoff/Material durchgefuhrt werden; und

» Das Messgewicht ,,B* drickt die Messplatte ,C* auf den Stoff/das Material auf
dem Messzylinder ,A".

D

Digital display
(indicating 0.1 mm)

Measuring plate (20mm diameter) C

Measuring cylinder (60mm diameter) A
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6.5.3

6.6

6.6.1

6.6.1.1

6.6.1.2

Schuhsohlen-Flexibilititsmessgerat

Das Gerat zur Messung der Schuhsohlenflexibilitdt muss in der Lage sein, die
Schuhsohlenflexibilitat unter einem prazisen nach oben gerichtetem Druck (NM)
genau in Grad zu messen.

22.5 degrees marks

Projection of the toe
clamped with the
handle

AN
\Jl
mEEN

By pressing downward of the torque handle

the platform will move up, the angle achieved before
the torque wrench clicks or breaks, this indicates
15Nm of pressure has been achieved.

Bending point of the shoe

MEISTERSCHAFTSVERWALTUNG
Meisterschaftsprogramm und Zeitplan

Die Organisation von ISSF-Meisterschaften erfolgt gemal dieser Regel, mit der
Ausnahme, dass die Organisation von Schiel3meisterschaften bei Olympischen
und Kontinentalspielen gemaf der Satzung und den Bestimmungen des |IOC
oder der jeweiligen kontinentalen NOK-Organisation erfolgt.

Offizielles Meisterschaftsprogramm Das Buro des ISSF-Generalsekretars
stellt ein standardisiertes Meisterschaftsprogramm bereit und koordiniert die
Erstellung eines  offiziellen  Meisterschaftsprogramms mit  jedem
Organisationskomitee. Dieses Programm soll im November des Vorjahres der
Meisterschaft fertiggestellt werden. Das offizielle Meisterschaftsprogramm,
einschlieBlich Einladungen, Zeitplan, offiziellem Symbol bzw. Logo und
Anmeldeformularen, wird auf der |ISSF-Website veroffentlicht. Das
Organisationskomitee ist verpflichtet, das offizielle Programm nach seiner
Fertigstellung so schnell wie mdglich zu verdéffentlichen und an alle ISSF-
Mitgliedsverbande zu senden. Es wird empfohlen, dass der technische
Delegierte der ISSF gemeinsam mit dem Organisationskomitee die allgemeinen
Informationen erstellt und diese mindestens sechs Monate vor Beginn der
Meisterschaft online verdoffentlicht.

Offizieller Zeitplan Das Buro des ISSF-Generalsekretars, das
Organisationskomitee und der fir die Weltmeisterschaft ernannte technische
Delegierte mussen fir jede Weltmeisterschaft einen detaillierten offiziellen
Zeitplan erstellen. Dieser Zeitplan sollte einen offiziellen Anreisetag,
mindestens einen Tag offizielles Training bzw. Vorbereitungstraining (PET), die
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6.6.1.3

6.6.1.4

6.6.1.5

6.6.2

6.6.3

6.6.3.1

6.6.3.2

erforderlichen Wettkampftage und einen offiziellen Abreisetag enthalten. Der
Zeitplan einer Weltmeisterschaft, einschlieBlich der offiziellen Trainingstage
sowie der Eréffnungs- und Abschlusszeremonie, sollte 20 Tage nicht
uberschreiten. Schiel3stande konnen nach Ermessen des
Organisationskomitees und der ISSF vor dem offiziellen Trainingstag (PET) fur
zusatzliches inoffizielles Training gedffnet werden.

Der offizielle Zeitplan muss Datum und Uhrzeit fur die Eréffnungszeremonie,
das inoffizielle Training, das Vorbereitungstraining, die
Ausscheidungsdurchgange, die Qualifikationsdurchgange oder
Schrotflintenrunden, die technische Besprechung, die VerfUgbarkeit der
Ausrlstung, die Meldezeiten fur die Finalteiinehmer sowie die Final- und
Siegerehrungen enthalten. Anderungen des Zeitplans, die vom technischen
Delegierten genehmigt wurden, mussen so bald wie moglich nach dem
Anmeldeschluss erfolgen und allen teilnehmenden Delegationen mitgeteilt
werden.

Meldungen und Limits Nationale Verbande durfen maximal drei (3) Athleten
pro Nation und Bewerb melden, die bei ISSF-Meisterschaften um
Auszeichnungen (im  Wettkampf) kampfen. Zusatzlich kann das
Organisationskomitee bei Weltcups maximal zwei weitere Athletenmeldungen
pro Nation und Bewerb zulassen, die um Weltranglistenpunkte (RPO), den
Status als olympisches Qualifikationssystem (nur MQS) oder auf3erhalb des
Wettkampfs (OOC) antreten konnen. Der Status als RPO, MQS oder OOC ist
jedoch nur moglich, wenn mehr als drei (3) Athleten des betreffenden Landes
in einer Bewerb starten.

Maximale Meldungen Das Organisationskomitee und der technische
Delegierte legen die maximale Teilnehmerzahl (Schiel3standkapazitat) fir jeden
Bewerb im Programm fest. Anmeldungen, die die maximale Teilnehmerzahl
Uberschreiten, werden auf eine Warteliste gesetzt und nur berlcksichtigt, wenn
vor dem Anmeldeschluss noch Platze frei werden.

Technische Besprechung

Am Tag vor dem ersten Wettkampftag muss eine technische Besprechung unter
der Leitung des Wettkampfleiters und des/der technischen Delegierten
stattfinden, um die Mannschaftsfuhrer Uber die Wettkampfdetails und etwaige
Zeitplananderungen zu informieren. Fur Schrotflintenbewerbe kann eine
separate technische Besprechung anberaumt werden, falls dies fur die
anreisenden Mannschaften vorteilhafter ist.

Training

Offizielles Training Im Rahmen des Programms wird, sofern die Zeit es zulasst,
ein offizielles Training angeboten.

Vorbereitungstraining (Pre-Event-Training). Vor Beginn der Ausscheidungs-

oder Qualifikationsbewerben muss fur jede Einzeldisziplin im Programm ein
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6.6.3.3

6.6.3.4

6.6.4

6.6.5

Vorbereitungstraining stattfinden. Bei den Einzeldisziplinen Gewehr, Pistole und
Laufende Scheibe muss jedem Athleten nach Madglichkeit am Vortag des
Wettkampfs mindestens 40 Minuten pro Durchgang (30 Minuten pro Durchgang
beim Schnellfeuerpistolenschie®en, 15 Minuten pro Athleten bei Laufende
Scheibe) Zeit zum Trainieren an seiner zugewiesenen Wettkampfscheibe
eingeraumt werden. Dies gilt zusatzlich zu den im Programm vorgesehenen
offiziellen Trainingstagen (fur Schrotflinte siehe Regel 9.6.2.1). Falls im
Anschluss an vergleichbare Einzeldisziplinen Mixed-Team-Bewerbe stattfinden,
kann fur diese Bewerbe ein Vorbereitungstraining mit freier Scheibenzuweisung
angesetzt werden, sofern im Zeitplan Zeit vorhanden ist. Ist fur Mixed-Team-
Wettbewerbe ein Vorbereitungstraining vorgesehen, sollte dieses mindestens
30 Minuten dauern.

Inoffizielles Training. Zusatzlich zum offiziellen Training und dem geplanten
Vorbereitungstraining (PET) sollten Athleten zusatzliche inoffizielle
Trainingsmoglichkeiten angeboten werden, sofern die Schie3stande zur
Verfugung stehen. Dies findet in der Regel auch am Anreisetag statt.

Elektronische Trainings-/Trackinggerate

Elektronische Trainings-/Trackinggerate durfen wahrend des PET oder
Wettkampfes (Ausscheidung, Qualifikation, Finale) nicht verwendet werden,
sind aber wahrend des offiziellen und inoffiziellen Trainings erlaubt.

Meldungen und Meldungsbestatigungen

Die nationalen Verbande muissen ihre Anmeldungen bis zum endgultigen
Anmeldeschluss 30 Tage vor dem offiziellen Ankunftstag beim Online-
Registrierungsdienst der ISSF einreichen (Regel 3.8.3.2).

a) Nachmeldungen konnen bis drei Tage vor dem offiziellen Anreisetag gegen
eine zusatzliche Gebuhr und bei Verfigbarkeit von Startplatzen eingereicht
werden (Regel 3.8.3.3);

b) Die Anmeldebestatigung und die Zahlung der anfallenden Gebuhren an das
Organisationskomitee sowie die Anmeldebestatigungsformulare missen von
den Mannschaftsfuhrern bei Ankunft ausgefullt werden (Regel 3.8.4.1); und

c) Anderungen der Anmeldung sind nur gemaR Regel 3.8.3.4 mdglich.
Anderungen miissen bis spatestens 12:00 Uhr (mittags) am Vortag des
Vorbereitungstrainings fur den jeweilige Bewerb abgeschlossen sein.

Startlisten

a) Startlisten mit Schitzenstand- und Durchgangszuweisungen sowie
Mannscjhaftszusammenstellung und Mannschaftseinteilung mussen
spatestens um 16:00 Uhr am Vortag des PET fur Gewehr- und Pistolenbewerbe
bzw. am Tag des PET flr Schrotflintenbewerbe veroffentlicht und verteilt
werden. Fur Mixed-Teams siehe auch Regel 6.18.1.4.
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6.6.6

b) Nachhaltigkeitsalternative: Stellt der Veranstalter ein umfassendes E-Mail-
Verteilsystem oder ein flachendeckendes WLAN-Netzwerk sowie eine 6ffentlich
zugangliche Informationsstelle zur Verfigung, kann er mit Zustimmung des
Technischen Delegierten ein papierloses System nutzen, bei dem keine
gedruckten Startlisten verteilt werden, und

c) Ersatzteiinehmer: In Mannschaftsbewerben kann ein Athlet in
Ausnahmefallen bis spatestens eine Stunde vor dem geplanten Start durch
einen bereits angemeldeten Athleten ersetzt werden. Diese Regel gilt auch fur
Wettkampfe, die aus mehreren Teilen bestehen oder sich Uber mehrere Tage
erstrecken.

Grundsatze fiir die Standvergabe bei Gewehr und Pistole

a) Die Zuteilung der Athleten zu den Schuitzenstanden und Durchgangen in der
Qualifikation erfolgt per Losverfahren unter Aufsicht des technischen
Delegierten mithilfe eines eigens dafur entwickelten Computerprogrammes.

b) Die Zuteilung der Athleten zu den Schutzenstanden im Finale erfolgt
ebenfalls per Losverfahren gemaR Regel 6.17.1.2.

c) Bei der Auslosung der Schiutzenstande muss der technische Delegierte die
zu berlcksichtigenden Einschrankungen des Schiel3standes genehmigen. Er
kann die Einteilung von Athleten der MQS, RPO und OOC in bestimmte
Bereiche des Schiel3standes genehmigen.

d) Einzelathleten und Mannschaften (Nationen) sollen unter moéglichst gleichen
Bedingungen schiel3en kdnnen.

e) Athleten derselben Nation durfen nicht an benachbarten Schiutzenstanden
eingesetzt werden.

f) Athleten derselben Nation sollen moglichst gleichmaRig auf die Durchgange
verteilt werden.

g) Wenn es bei den Wettbewerben mit dem Luftgewehr oder der Luftpistole
mehr Athleten als Scheiben gibt, missen die Athleten durch Losentscheid auf
zwei (2) oder mehr Durchgange verteilt werden.

h) Werden bei Mannschaftswettbewerben mehrere Durchgange verwendet,
muissen die Mannschaftsglieder gleichmalig auf die Durchgange verteilt
werden.

i) Dauert ein Gewehrbewerb mehr als einen Tag, mussen alle Athleten an jedem
Tag die gleiche Anzahl an Schussen in derselben Position abgeben.

j) Ist ein Pistolenbewerb in zwei Abschnitte oder Tage unterteilt, missen alle
Athleten den ersten Abschnitt abgeschlossen haben, bevor der zweite Abschnitt
oder Tag beginnen darf. An jedem Tag eines zweitagigen Wettkampfs missen

alle Athleten die gleiche Anzahl an Serien abgeben.
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6.6.6.1

Ausscheidungsbewerbe fiir 50 m und 300 m AuBenstande

Ubersteigt die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat des SchieRstandes,
muss eine Ausscheidung durchgefiihrt werden. Diese Anforderung kann vom
technischen Delegierten aus terminlichen Grinden aufgehoben werden.

a) Jede Ausscheidung muss uber das gesamte Schiel3programm erfolgen. Die
in der Ausscheidung erzielten Ergebnisse werden fur die Mannschaftswertung
aller Athleten verwendet, die in diesem Wettbewerb gemeldet sind.

b) Die Athleten werden per Zufallsprinzip in die Durchgange eingeteilt.

c) Die Ausscheidungsdurchgange sollten am Tag vor der geplanten
Qualifikation stattfinden.

d) Die qualifizierten Athleten missen sich aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten aus jeder Ausscheidung zusammensetzen, wobei die
Anzahl der Starts auf den Startlisten berlcksichtigt wird. Die Anzahl der
qualifizierten Athleten muss in der technischen Besprechung bekannt gegeben
werden.

e) Formel: Die nutzbare Anzahl an Schutzenstanden wird geteilt durch die
Gesamtanzahl der Athleten auf den Startlisten, multipliziert mit der Anzahl der
Athleten auf der Startliste flr jeden Durchgang. Das Ergebnis ist die Anzahl der
Athleten, die sich fur die Qualifikation qualifizieren., z.B. 60 Schitzenstande und
101 Athleten:

1. Durchgang: 54 Athleten = 32.08 = 32 Athleten kommen weiter;
2. Durchgang: 47 Athleten = 27,92 = 28 Athleten kommen weiter;

f) Wenn Ausscheidungen fur Mannschaftsbewerbe erforderlich sind, mussen
Mannschaftsmitglieder / -Nationen gleichmallig auf die
Ausscheidungsdurchgange aufgeteilt werden. Mannschaftsergebnisse werden
von diesen Durchgangen genommen.

g) Wenn nicht gentigend Scheiben zur VerflUgung stehen, um zwei
Mannschaftsmitglieder jeder Mannschaft dem ersten Durchgang und das
verbleibende Mitglied jeder Mannschaft dem zweiten Durchgang zuzuweisen,
dann mussen drei Durchgange mit je einem Mitglied jeder Mannschaft auf
jedem Durchgang aufgeteilt werden;

h) Ein Athlet, der sich nicht qualifiziert, darf nicht weiter am Bewerb teilnehmen,;
und

i) Wenn es eine Ringgleichheit um den letzten Platz in der Ausscheidung gibt,
wird die Reihenfolge des Rangs gemald den Regeln fir die Ringgleichheit
bestimmit.
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6.6.6.2

6.6.6.3

6.6.6.4

6.6.6.5

6.7

6.7.1

6.7.2

j) Findet bei Junioren-Weltcups keine Ausscheidung statt, sondern werden
mehrere Durchgange angesetzt, mussen die Mannschaftsfihrer die Moglichkeit
haben, ihre Athleten fir die erste und alle weiteren Durchgange zu benennen.

k) In der Qualifikation zum 50-m-Dreistellungsbewerb qualifizieren sich bei nur
einem Durchgang die besten Acht fur das Finale.

Zeitplan und Zuteilung — 25 m Schnellfeuerpistole Manner

a) Der zweite 30-Schussdurchgang darf erst beginnen, wenn alle Athleten den
ersten 30-Schussdurchgang absolviert haben. Sind nicht gentigend Athleten
vorhanden, um alle Durchgange vollstandig zu besetzen, ist die Vergabe der
Schitzenstande so zu gestalten, dass im letzten Durchgang der ersten und
zweiten Runde Lucken entstehen.

b) Im 2. Durchgang erfolgt die Zuteilung der Schitzenstande nach der Rangliste
der im ersten 30-Schussdurchgang erzielten Ringzahl. Die Athleten mit dem
niedrigsten Ranglistenplatz schiefen im ersten Durchgang. Finden beide
Durchgange am selben Tag statt, ist die Startliste fur den zweiten Durchgang
identisch mit der fur den ersten Durchgang. Die Startpositionen innerhalb der
Durchgange werden per Losverfahren ermittelt.

Zeitplan und Zuteilung — 25 m Pistole Frauen

Der Bewerb kann an einem oder zwei Tagen stattfinden. Idealerweise erstreckt
er sich Uber zwei Tage, wobei der Schnellfeuerdurchgang und das Finale am
zweiten Tag ausgetragen werden. Bei einem zweitagigen Bewerb sollte das
PET vor dem ersten Tag fur den Prazisionsdurchgang stattfinden. Am ersten
Wettkampftag sollte nach der Prazisionsdurchgang ein zweites PET fur den
Schnellfeuerdurchgang stattfinden.

Schrotflinte Zuteilung- und Auslosungsregeln finden sich in Regel 9.11.2.3

Laufende Scheibe Zuteilung- und Auslosungsregeln finden sich in Regel
10.7.3.1

WETTBEWERBSKLEIDUNG UND AUSRUSTUNG

Die ISSF legt spezifische Standards fur eine Wettkampfbekleidung und -
ausrustung fest, die Athleten bei ISSF-Meisterschaften verwenden durfen,
sowie fur die Ausrustungskontrolltests, um diese Standards zu Uberprtfen und
so die Grundsatze eines fairen und ethischen Wettkampfes zu gewahrleisten,
bei dem kein Athlet einen unfairen Vorteil gegenlber anderen Athleten erlangen
kann.

Die Athleten sind selbst daflir verantwortlich, dass alle von ihnen bei den ISSF-
Meisterschaften verwendeten Ausristungsgegenstande und Kleidungsstlicke
den ISSF-Regeln entsprechen.
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6.7.3

6.7.4

6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3

6.7.4.4

6.7.4.5

6.7.5

6.7.6

6.7.6.1

Die gesamte Ausriustung der Athleten wird von der Ausrtstungskontrolljury und
einer vom Organisationskomitee eingerichteten Ausristungskontrollteam sowie
von den jeweiligen Wettkampfjurys Uberprift.

Normen fiir Kleidung und Ausriistung

Die Regeln fur die von Athleten in einer bestimmten Disziplin verwendete
Ausrustung finden sich in den Regeln fur diese Disziplin.

Die Verwendung jeglicher speziellen Gerate, Mittel oder Kleidung,
einschlieBlich der Verwendung von Kinesio, medizinischen oder ahnlichen
Taping, die die Bewegung der Beine, des Korpers oder der Arme des Athleten
immobilisieren oder Ubermafig einschranken, ist fur Gewehr, Pistole und
Laufende Scheibe Athleten verboten, um sicherzustellen, dass die
Leistungsfahigkeit der Athleten nicht kiinstlich verbessert wird.

Radios, iPods oder ahnliche Tonerzeugungs- oder Kommunikationssysteme
sind am FOP wahrend des Wettkampfes und des Trainings verboten, es sei
denn, sie werden von Wettkampffunktionaren verwendet.

Mobiltelefone oder andere tragbare Kommunikationsgerate (z. B. Tablets usw.),
elektronische Gerate oder am Handgelenk getragene Gerdte (z. B.
Smartwatches, Fitness-Tracker) dirfen sich am FOP nicht im
Kommunikationsmodus befinden.

Bei offiziellen ISSF-Veranstaltungen und Meisterschaften mit
Fernsehubertragung mussen alle Finalisten in den 10 m und 50 m Bewerben
mit Gewehr und Pistole mit Zielvorrichtungen ausgestattet sein. Die Montage
dieser Vorrichtungen erfolgt vor jedem Finale im Finalraum unter Anleitung und
Aufsicht von technischen Mitarbeitern und Offiziellen der ISSF-RTS und der
Sportprasentation. Fur die Montage muss ausreichend Zeit eingeplant und die
Athleten von geschultem Personal und Offiziellen unterstitzt werden. Diese
Vorrichtungen sind unerlasslich fur die Fernsehlbertragung und die grafische
Darstellung des Sports und der Fahigkeiten der Athleten; alle Einrichtungen
mussen entsprechend ausgestattet sein, um die technische Umsetzung dieses
Dienstes bei ISSF-Veranstaltungen zu gewahrleisten.

ISSF-Kleiderordnung

Es liegt in der Verantwortung der Athleten, Trainer und Offiziellen, auf dem
Schieldstand in einer fur eine offentliche Sportveranstaltung angemessenen
Kleidung zu erscheinen. Die Kleidung von Athleten und Offiziellen muss der
ISSF-Kleiderordnung entsprechen. Die vollstdndigen ISSF-Kleiderordnungen
finden Sie unter Punkt 6.20.

Ausristungskontrolle

Das Organisationskomitee muss ein Ausrustungskontrollteam einrichten, die
die Ausrustungskontrolle unter der Aufsicht der Ausristungskontrolljury
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6.7.6.2

durchfuhrt. Allen Athleten muss ein Ausristungskontrollservice zur Verfugung
stehen, damit sie ihre Ausrustung vor den Wettkdmpfen Uberprifen lassen
kénnen. Um die Einhaltung der ISSF-Regeln zu gewahrleisten, missen die
Ausrustungskontrolljury und das Ausrustungskontrollteam stichprobenartige
Tests nach den Wettkampfen durchfihren (6.7.9)

Ausrustungskontrollverfahren

a) Das Organisationskomitee muss die Mannschaftsfunktionare und Athleten
daruber informieren, wo und wann sie ihre Ausrustung vor oder wahrend der
Wettkampfe Uberprifen lassen konnen;

b) Die Ausristungskontrolle muss fur freiwillige Uberpriifungen der Ausriistung
der Athleten gedffnet sein, beginnend mit dem offiziellen Trainingstag und
fortlaufend bis zum letzten Tag der Wettkampfe flir Gewehr-Pistole-Laufende
Scheibe;

c) Die Kalibrierprufgerate der ISSF muissen verwendet werden, um die
Prufgerate vor jedem Testtag und bei der Prufung fur eine Disqualifikation
wahrend der Nachkontrolle zu Uberprufen;

d) Die Athleten werden ermutigt, alle Ausriistungsgegenstande zur Uberpriifung
zur Ausrustungskontrollstelle zu bringen, wenn sie sich nicht sicher sind, ob sie
die Nachkontrolle bestehen werden;

e) Das Ausristungskontrollteam muss  sicherstellen, dass alle
Gewehrschiel3jacken und -hosen mit einem Siegel versehen sind, das eine
eindeutige, dem Athleten zugeordnete Seriennummer tragt. Das Siegel muss
so beschaffen sein, dass es sich nur durch Brechen entfernen lasst. Bereits fur
einmalige Bekleidungsprifungen ausgegebene Siegel erflllen diese
Anforderung. Jacken und Hosen ohne Siegel mussen auf Einhaltung der ISSF-
Regeln geprift und mit fir den Athleten registrierten Siegeln versehen werden.
Die Ausrustungskontrolle und Gewehrjury verwenden die Siegel an Jacke und
Hose flur Stichprobenkontrollen zur Einhaltung von Regel 7.5.1.2.

f) Das AusrlUstungskontrollteam fuhrt ein Register aller gepruften Gegenstande
mit dem Namen des Athleten, der Marke (dem Hersteller), der Seriennummer
und dem Kaliber jeder gepruften Waffe auf einer Ausrustungskontrollkarte.

g) Das Ausrustungskontrollteam stellt sicher, dass alle Pistolen in der ISSF-
Datenbank registriert und dem Athleten eine Karte ausgestellt wurde. Nicht
registrierte oder erfasste Pistolen mussen auf Einhaltung der ISSF-Regeln
gepruft und auf den Athleten registriert werden.

h) Es liegt in der Verantwortung des Athleten, sicherzustellen, dass seine Luft-
oder CO,-Zylinder innerhalb der vom Hersteller angegebenen Gultigkeitsdauer
(maximal zehn (10) Jahre) liegen. Dies kann von der Ausrustungskontrolle
Uberpruft werden, und es kdnnen Empfehlungen ausgesprochen werden.
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6.7.7

6.7.7.1

6.7.7.2

6.7.7.3

6.7.8

6.7.8.1

i) Jeder Athlet erhalt eine Kopie der Ausrustungskontrollkarte und muss diese
stets bei seiner Ausrustung aufbewahren. Bei Verlust der
Ausrlstungskontrollkarte wird eine Gebuhr von 10,00 EUR fir den Ersatz
erhoben.

j) Wird ein Gewehrkleidungsstuck wahrend derselben Meisterschaft zu einer
zweiten oder weiteren Prufung eingereicht, fallt eine erneute Prufungsgebuhr
von 20,00 EUR an. Kein Kleidungsstuck darf mehr als dreimal der
Ausrustungskontrolle vorgelegt werden. Besteht ein Kleidungsstuck die Prifung
auch beim dritten Mal nicht, darf es nicht im Wettbewerb verwendet werden;
andernfalls erfolgt die Disqualifikation.

k) Bei Skeet-Schitzen wird ein Siegel auf der Rickseite des Skeet-
Markierungsbandes und eine kleine Hohlniete auf der Vorderseite angebracht.

Startnummern und Gegenstidnde die von Athleten getragen werden

Alle Athleten muissen eine Startnummer erhalten, die sie wahrend des
gesamten Wettkampfes auf der Ruckseite ihrer Oberbekleidung oberhalb der
Gurtellinie tragen. Die Startnummer muss die dem Athleten fur die jeweilige
Meisterschaft zugeteilte Nummer, den Familiennamen, den
Anfangsbuchstaben und die Nationalitat (nur IOC-Abkurzung) enthalten. Wird
die Nationalflagge verwendet, muss diese links neben der I0C-Abklrzung
angebracht werden. Die Buchstaben im Namen sollten so grol3 wie mdglich sein,
jedoch dirfen weder Buchstaben noch Zahlen kleiner als 20 mm sein (fur
Schrotflinte siehe 9.13.2, 9.13.3).

Startnummern und Finalstartnummern. Diese muissen von allen Athleten
wahrend der gesamten Zeit im PET und in allen Wettkampfdurchgangen auf
dem Rucken und oberhalb der Gurtellinie getragen werden. Wenn die
Startnummer verfligbar ist und nicht getragen wird, darf der Athlet nicht
teiinehmen. Neue Finalstarthnummern werden zum Meldezeitpunkt vor den
Finals im Bewerb Schrotflinte und 25-m-Schnellfeuerpistole (RFP) ausgegeben.
Fir die anderen Finals im Gewehr- und Pistolenschiel’en werden keine
Finalstartnummern bendtigt.

Alle  Athleten  muissen die ISSF-Teilnahmebedingungen, ISSF-
Vermarktungsrechte und die ISSF-Sponsoring- / Werberichtlinien einhalten.
Diese Regeln verwalten unter anderem Embleme, Sponsoring, Werbung und
kommerzielle Kennzeichnungen auf der Kleidung sowie Kontrollen und
Sanktionen.

Blenden

Seitenblenden (ein- oder beidseitig), die an Hut, Kappe, Schiel3brille oder
Stirnband befestigt sind und eine Tiefe von maximal 60 mm aufweisen, sind nur
fur Schrotflintenschitzen zulassig (Regel 9.13.4) (A). Die Vorderkante einer
Seitenblende darf, von der Seite betrachtet, nicht mehr als 30 mm Uber den
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6.7.8.2

6.7.9

6.7.9.1

6.7.9.2

Mittelpunkt der Stirn hinausragen. Seitenblenden durfen nur aus Kunststoff
bestehen.

Eine vordere Blende zum Abdecken des nichtzielenden Auges, die nicht
breiter als 30 mm ist, ist fUr alle Athleten zugelassen (B).

Kontrollen nach dem Wettkampf

Nach den Ausscheidungs- und Qualifikationswettkampfen mussen gemaf} den
in den ,ISSF-Richtlinien zur Ausristungskontrolle® festgelegten Verfahren
Nachkontrollen durchgefuhrt werden. Die Jury fur Ausrustungskontrolle ist fur
die Uberwachung aller Nachkontrollen verantwortlich. Fiir die Kontrolle von
Kleidung und Taping mussen Jurys des gleichen Geschlechts wie die Athleten
zur Verfugung stehen. Das Nichtbestehen der folgenden spezifischen
Nachkontrollen flihrt zur Disqualifikation (DSQ):

a) Gewehr: SchieRbekleidung, Unterwasche, Taping und
Gewehrspezifikationen (ggf. Abzugsgewicht);

b) Pistole: Schuhe, Taping, Abzugsgewicht, Pistolenabmessungen und Griffe
(8.12), Uberpriifung der Munitionsgeschwindigkeit und Gewicht der Geschosse

(9gf.);
c) Schrotflinte: Siehe Schrotflintenregeln; und

d) Laufende Scheibe: Gewehrgewicht, Zielfernrohrvergrofierung (10m),
Abzugsgewicht (50 m, 10.4.3.6 a) und Markierungsbander.

e) Alle Disziplinen: Nichterscheinen zur Nachkontrolle nach erfolgter
schriftlicher Aufforderung.

Wenn ein Athlet bei einer Nachkontrolle nach dem Wettkampf durchfallt, muss
der Vorsitzende der Ausrustungskontrolljury oder ein anderes Mitglied der
Ausrlstungskontroll- oder Wettkampfjury bestatigen, dass der Test
ordnungsgemal durchgefuhrt wurde und der Athlet wird disqualifiziert. Das
Bestatigungsverfahren muss die Verwendung von ISSF-
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6.7.9.3

6.7.9.4

6.8

6.8.1

6.8.2

Kalibrierungsprifgeraten umfassen, um die Messgenauigkeit der Prifgerate zu
gewahrleisten.

Gegen eine Disqualifikation aufgrund einer Nachkontrolle kann bei der
Berufungsjury Berufung eingelegt werden. Die Berufungsjury entscheidet, ob
die Kontrolle ordnungsgemaly durchgefuhrt wurde, darf sie aber nicht
wiederholen. Er kann eine Disqualifikation aufgrund einer Nachkontrolle nur
dann aufheben, wenn er feststellt, dass die Kontrolle fehlerhaft durchgefuhrt
wurde.

Gezielte Tests (Auswahl von Athleten nicht nach dem Zufallsprinzip) konnen
durchgefuhrt werden, wenn der Jury glaubwtrdige Beweise daflr vorliegen,
dass ein Athlet seine Waffe, Kleidung oder Ausrustung verandert oder versucht
hat, sie zu verandern.

WETTBEWERBSJURY PFLICHTEN UND FUNKTIONEN

Die Jurys sind fir die Beratung, Unterstiitzung und Uberwachung der vom
Organisationskomitee ernannten Wettkampffunktionare zustandig.

a) Die Wettkampfjurys (Gewehr, Pistole, Schrotflinte, Laufende Scheibe)
beaufsichtigen die Durchfihrung von Bewerben in ihren jeweiligen Disziplinen;

b) RTS-Jurys (Ergebnisse, Timing und Wertung) Uberwachen die Wertung und
die Ergebniserfassung und erstellen in Zusammenarbeit mit dem offiziellen
Ergebnisdienstleister eine Ergebnisliste vom Bewerb.

c) Ausrustungskontrolljurys Uberwachen die Prufung von Bekleidung und
Ausrlstung der Athleten.

d) VAR-System: Die Jury (falls VAR eingesetzt wird) ist fur die Funktion und
Steuerung des VAR-Systems verantwortlich und wird wahrend der
Finalbewerbe bei Bedarf mit der Bedienung des Monitors beauftragt. Sie
Uberwacht den Betrieb des Systems und stellt dessen ordnungsgemalle
Anwendung gemal den festgelegten Protokollen sicher.

Die vom Organisationskomitee ernannten Standaufsichten, RTS-Funktionare
und Hauptrichter sind flr die tatsachliche Durchfuhrung der Wettkampfe
verantwortlich, wahrend die Jurys beratend und Uberwachend tatig sind. Die
Standaufsichten und Jurys tragen gemeinsam die Verantwortung fur die
Durchfihrung der Trainings und Wettkdmpfe gemall den ISSF-Regeln und
mussen deren faire und gerechte Anwendung wahrend der Wettkampfe
gewahrleisten.

Alle Jurymitglieder mussen wahrend ihres Dienstes die offizielle, von der ISSF
zugelassene Juryweste tragen. Jurywesten kdénnen bei autorisierten ISSF-
Handlern erworben werden. Es wird empfohlen, dass alle Standaufsichten
wahrend ihres Dienstes eine gut sichtbare Weste oder ein anderes
Erkennungsmerkmal (vorzugsweise in Grun) tragen. Es wird empfohlen, dass
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6.8.3

6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.8

6.8.9

6.8.10

6.8.11

6.8.12

alle Scheibenaufsichten oder andere Personen, die sich zur Auslbung ihrer
Tatigkeit vor die Feuerlinie begeben mussen, eine Weste in einer
fluoreszierenden Farbe oder gut sichtbare Armbinden tragen.

Vor Beginn des Wettkampfes muissen die Wettkampfjurys die Schiel3stande
prufen und die organisatorischen Ablaufe sowie die Organisation des
Bedienpersonals usw. kontrollieren, um sicherzustellen, dass diese den ISSF-
Regeln entsprechen. Die Kontrollen der Jurys sollten in Abstimmung mit
etwaigen vorherigen Kontrollen des technischen Delegierten erfolgen.

Die Jurymitglieder mussen die Schiel3positionen und die Ausrustung der
Athleten standig beobachten.

Die Jurymitglieder haben das Recht, jederzeit die Waffen, Ausristung,
Positionen usw. der Athleten wahrend des Trainings und der Wettkampfe zu
Uberprifen.

Wahrend des Trainings und der Wettkampfe sind die Jurymitglieder dafur
verantwortlich, die Kleidung und Ausrustung der Athleten auf Einhaltung der
ISSF-Sponsoring- / Werberichtlinie (4.4.bis 4.7, 6.7.7.3) zu Uberprufen.

Wahrend der Wettkédmpfe durfen sich die Jurymitglieder einem Athleten nicht
nahern, wahrend dieser einen Schuss abgibt (oder eine Schussfolge bei
Schnellfeuerwettbewerben abgibt) oder sich an seinem Schiitzenstand befindet,
es sei denn, ein Sicherheitsrisiko erfordert sofortiges Eingreifen.

Wahrend der Wettkdmpfe muss stets die Mehrheit der Jury auf dem
Schiel3stand anwesend sein, damit die Jury bei Bedarf sofort zusammentreten
und Entscheidungen treffen kann.

Die Jurymitglieder haben das Recht, wahrend der Wettkdmpfe individuelle
Entscheidungen zu treffen, sollten sich jedoch im Zweifelsfall mit anderen
Jurymitgliedern und den Standaufsichten beraten. Ist ein
Mannschaftsfunktionar oder Athlet mit der Entscheidung eines einzelnen
Jurymitglieds nicht einverstanden, kann er schriftlich Einspruch einlegen und
eine Entscheidung der Jurymehrheit beantragen.

Die Jurymitglieder mussen bei ihren Entscheidungen vollig unparteiisch sein,
unabhangig von der Nationalitat, der ethnischen Zugehorigkeit, der Religion
oder der kulturellen Identitat der beteiligten Athleten.

Die Jury muss alle ihr gemaf} den ISSF-Regeln vorgelegten Proteste bearbeiten.

Nach Rucksprache mit den Standaufsichten bzw. Hauptrichtern und anderen
direkt Beteiligten, muss die Jury Uber jeden Protest entscheiden.

Die Jury muss den Beginn eines Finales verschieben, wenn ein Protest Athleten
betrifft, die sich — abhangig von der Entscheidung Utber den Protest — fur das
Finale qualifizieren kdnnten. Die RTS-Jury kann die Startliste fur das Finale
veroffentlichen, wenn kein Protest Athleten betrifft, die sich fur das Finale

Seite 228



6.8.13

6.8.14

6.8.15

6.8.16

6.9

6.9.1

6.9.2

qualifizieren koénnten. Die offiziellen Endergebnisse koénnen erst nach
Abschluss aller Protest- und Berufungsverfahren veroffentlicht werden.

Alle Falle, die nicht in den ISSF-Regeln geregelt sind, missen von einer Jury
entschieden werden. Diese Entscheidungen missen im Sinne und nach Zweck
der ISSF-Regeln getroffen werden. Sie sind in einem Bericht des
Juryvorsitzenden festzuhalten, der nach jeder Meisterschaft dem technischen
Delegierten vorgelegt wird.

Athleten und Mannschaftsfunktionare durfen nicht Mitglied einer Jury sein.
Jurymitglieder durfen Athleten wahrend des gesamten Wettkampfes nicht tber
die Bestimmungen der ISSF-Regeln hinaus beraten, coachen oder unterstltzen.

Der Juryvorsitzende ist verantwortlich fir die Leitung des Juryzeitplans und die
Organisation der Juryeinsatze, um die Anwesenheit einer ausreichenden
Anzahl von Jurymitgliedern jederzeit sicherzustellen, einschlie3lich aller
offiziellen Trainings und PET.

Der Juryvorsitzende muss einen Bericht Uber die Entscheidungen und
Malnahmen der Jury erstellen, der dem Generalsekretar der ISSF Uber den
technischen Delegierten so bald wie mdglich nach der Meisterschaft vorgelegt
wird.

Organisationskomitees — Wettkampffunktionare
Wettkampfleiter (CRO - Chief Range Officer) Aufgaben und Funktionen

Fir jeden Schiel3stand muss ein Chief Range Officer (CRO) ernannt werden.
(nur ein CRO fur alle Schrotflintenstande) Der CRO ist fur alle Standaufsichten
(RO - Range Officer) und das gesamte Standpersonal verantwortlich und
gewabhrleistet die ordnungsgemafie Durchfuhrung des SchielRbewerbs. Er erteilt
alle Anweisungen fur den Schief3standbetrieb und sorgt fur die Kooperation des
Standpersonals mit der Jury. Der CRO ist au’erdem flr die umgehende
Behebung von Gerateausfallen und die Bereitstellung der notwendigen
Experten und Materialien fur den Betrieb des Schie3stands zustandig. Es wird
dringend empfohlen, einen stellvertretenden CRO als Vertretung zu ernennen,
insbesondere fur die Fuhrung der Standdokumentation und die Erstellung von
Berichten Uber Vorfalle und UnregelmaRigkeiten wahrend des Wettkampfs.

Standaufsichten (RO - Range Officers ) Pflichten und Funktionen
(nicht fur Schrotflinte)

Eine Standaufsicht (RO) muss fur jeden Schiel3standabschnitt oder fur jeweils
zehn (10) Schitzenstande ernannt werden. Die Standaufsichten mussen:

a) Sie sind gegeniber dem CRO fir die Durchfihrung des Wettkampfes im
ihnen anvertrauten Scheibenbereich verantwortlich;
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6.9.3

6.9.4

6.10

6.10.1

b) Sie Uuberprifen die Namen und Starthummern der Athleten, um
sicherzustellen, dass sie mit der Startliste Ubereinstimmen.

c) Sie stellen sicher, dass die Waffen, Ausristung und Zubehdrteile der Athleten
gepruft und freigegeben wurden.

d) Sie Uberprufen die Schiel3positionen und die Ausrustung der Athleten und
informieren Sie die Jury Uber etwaige Verstolle.

e) Sie stellen sicher, dass die Anweisungen des Wettkampfleiters befolgt
werden.

f) Sie ergreifen die notwendigen MalRinahmen bei Waffendefekten, Protesten,
Stérungen oder anderen Vorkommnissen wahrend des Wettkampfes.

g) Sie nehmen mindliche Proteste entgegen und melden diese unverzuglich
einem Jurymitglied.

h) Sie dokumentieren alle Unregelmafigkeiten, Stoérungen, Strafen,
Waffendefekte, Kreuzschisse, gewahrte Zeitgutschriften, genehmigte
Wiederholungsschisse usw. auf den Meldeformularen (IR) und gegebenenfalls
auf der Wertungsscheibe oder dem Druckstreifen.

i) Unterlassen Sie jegliche Gesprache mit Athleten und jegliche Kommentare zu
den Ergebnissen.

Chief RTS (Ergebnisse, Timing und Scoring) Officer (CRTSO -
Klassifikation) Pflichten und Funktionen

Fur jede Meisterschaft muss ein CRTSO ernannt werden. Er ist fir alle RTSOs
sowie das Anmelde- und Ergebnispersonal zustandig. Der CRTSO tragt die
Verantwortung fur die korrekte Durchfuhrung aller Wertungs- und
Ergebnisvorgange bei den Meisterschaften.

Pflichten und Funktionen von RTS-Officer (RTSO)

Fir jeden Schiel3stand, der fur Qualifikationsbewerbe genutzt wird, sollte ein
RTSO ernannt werden. Die RTSOs sind daflir verantwortlich, in
Zusammenarbeit mit der RTS-Jury, der Wettkampfjury, den ROs und dem
offiziellen Ergebnisanbieter die Durchfihrung der Wertungs- und
Ergebnisabwicklung auf ihnren Schitzenstanden zu gewahrleisten.

EST (elektronische Scheiben) -Wettkampftatigkeiten
EST-Technische Delegierte

a) Der EST technische Delegierte ist fur den Betrieb und die Wartung die
elektronische Scheibenauswertungsanlage verantwortlich;
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6.10.2

6.10.3

6.10.3.1

6.10.3.2

6.10.4

b) Die EST technischen Delegierte kdénnen die Standaufsichten und die
Jurymitglieder beraten, dirfen jedoch keine Entscheidungen bezuglich der
Anwendung der ISSF-Regeln treffen; und

c) Die EST technischen Delegierte werden vom offiziellen Ergebnisanbieter
oder vom Veranstalter bestimmt und mussen Uber eine besondere Ausbildung
im Umgang mit EST-Anlagen und dem elektronischen
Wettbewerbsmanagementsystemen (Computer-Software) verfugen.

Scheibenaufsichten

a) Scheibenaufsichten werden vom Organisationskomitee ernannt, um den
Betrieb und die Wartung von EST zu unterstitzen:

b) Vor jedem Durchgang jedes Bewerbes mussen die Scheibenaufsichten
sicherstellen, dass sich keine Einschusslécher auf der weilten Oberflache der
Scheiben befinden und alle Einschussspuren am Rahmen deutlich markiert sind

c) Wahrend der Wettkdmpfe werden die Scheibenaufsichten die
Hintergrundscheiben und die Kontrollscheiben abkleben und die Kontrollblatter
wechseln; und

d) Hintergrundscheiben, Kontrollscheiben und Kontrollblatt durfen erst
nach Abschluss aller Wertungen abgeklebt oder gewechselt werden.

Aufgaben der Jurymitglieder - Elektronische Wertungsscheiben

Mitglieder der RTS-Jury mussen auf den Schiel3standen anwesend sein, um
Wertungs- und Ergebniserfassung zu Uberwachen und bei der Klarung von
Fragen oder Protesten in Bezug auf die Wertung zu helfen. Mitglieder der
Wettkampfjury massen in Fallen, in denen MaRhahmen oder Entscheidungen
getroffen werden mussen und nur zwei oder weniger RTS-Jurymitglieder zur
Verflgung stehen, mitwirken.

Vor jedem Durchgang eines Wettbewerbes muss ein Jurymitglied die
elektronischen Wertungsscheiben Gberpriifen, um zu bestatigen, dass

a) es keine Einschusslocher auf der weillen Oberflache der Scheibe gibt;

b) irgendwelche Einschussspuren auf dem Rahmen deutlich markiert sind;

c) die Kontrollblatter erneuert wurden; und

d) die Kontrollscheiben und Hintergrundscheiben keine Schisse aulierhalb des
zentralen Bereichs haben, der vom Kontrollblatt abgedeckt wird

SchieBen auf elektronische Wertungsscheiben

a) Athleten mussen sich wahrend des Trainings mit den Bedientasten vertraut
machen, die die Scheibendarstellung auf dem Monitor (ZOOM) verandern und
von einer Probescheibe (PROBE) zu einer Wertungsscheibe (WETTKAMPF)
wechseln;
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6.10.5

6.10.6

b) Bei den Einzelbewerben tber 10 m, 25 m und 50 m wird der Wechsel von
Probe- zu Wettkampfmodus vom Standpersonal Uberwacht. Im Zweifelsfall
muss sich ein Athlet an eine Schiel3standaufsicht wenden.

c) Bei den 3-Stellungsbewerben liegt es in der Verantwortung des Athleten,
nach Abschluss der Kniend oder Liegend Stellung von Wettkampf zu Probe und
zuruck zu Wettkampf zu wechseln. Athleten kdnnen unbegrenzte Probeschisse
abgeben, bevor sie mit den Wertungsschissen in der Liegend- und
Stehendstellung beginnen. Fir diese Probeschisse wird keine zusatzliche Zeit
gewahrt. Wenn ein Athlet nach dem Stellungswechsel versehentlich nicht von
Wettkampf auf Probe umschaltet, missen alle Schisse, die in der vorherigen
Stellung als zusatzliche Schisse registriert wurden, annulliert werden und die
Scheibe muss auf Probe zurlickgesetzt werden.

d) Es ist nicht gestattet, den Monitor des Athleten oder Teile davon zu verdecken.
Der gesamte Monitor muss fur die Jury und das Standpersonal sichtbar sein.

e) Athleten und Standaufsichten durfen die Druckerbedienfelder und /oder den
Druckerstreifen vor dem Ende des Durchganges oder Wettbewerbes nicht
beruhren, es sei denn, dies wurde von der Jury genehmigt.

f) Athleten mussen den Ausdruck (neben der Gesamtringzahl) vor Verlassen
des Schitzenstandes unterschreiben, um ihre Wertung zu bestatigen.

g) Wenn ein Athlet den Druckerstreifen nicht unterzeichnet, muss ein
Jurymitglied oder ein Standoffizieller diesen Druckerstreifen abzeichnen, damit
er an das RTS-Buro gesendet werden kann.

Wertungsbeschwerden wahrend der Probeschiisse

Wenn ein Athlet wahrend der Probeschusse die korrekte Erfassung oder
Auswertung des/der Schisse(s) beanstandet, kann die Jury ihm anbieten, an
einen anderen Schitzenstand zu wechseln.

a) Dem Athleten wird eine angemessene zusatzliche Zeit gewahrt;

b) Die Jury wird den/die Probeschuss(e) am urspruinglichen Schitzenstand so
bald wie mdglich gemal dem Verfahren zur EST-Prifung Uberprifen.

c) Bestatigt diese Uberpriifung, dass die Scheibe am urspriinglichen
Schutzenstand korrekte Ergebnisse lieferte, werden dem Athleten zwei (2)
Punkte vom niedrigsten Schusswert seiner ersten Wettkampfserie abgezogen.

Das Papier oder das Gummiband bewegt sich nicht weiter

Bestatigt die Jury, dass die Beschwerde eines Athleten auf einen fehlerhaften
Papier- oder Gummibandtransport zurlickzufihren ist:

a) Der Athlet wird auf einen Reservestand verlegt;
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6.10.7

6.10.8

6.10.8.1

b) Ihm werden innerhalb der verbleibenden Wettkampfzeit zuzlglich einer
etwaig gewahrten Zeitgutschrift beliebig viele Probeschlsse gestattet;

c) Er wiederholt die von der Jury festgelegte Anzahl an Wettkampfschissen
zuzuglich der fur den Wettkampf erforderlichen Schussanzahl;

d) Nach dem Durchgang entscheidet die RTS-Jury, welche Schisse von jeder
Scheibe gewertet werden, und

e) Dem Athleten werden die Ergebnisse aller Schusse gutgeschrieben, die auf
dem Monitor der ersten Scheibe korrekt angezeigt wurden, sowie die
Ergebnisse aller Wertungsschusse auf der zweiten Scheibe, die notwendig
waren, um das Wettbewerbsprogramm zu vervollstandigen.

Protest in Bezug auf einen Schusswert

Wird ein Schuss registriert und angezeigt, der Athlet jedoch gegen den
angezeigten Wert gemal Regel 6.16.5.2 protestiert:

a) Nach dem Durchgang mussen die detaillierten Druckergebnisse (LOG-Print)
vom Techniker oder den Standaufsichten fur alle Schutzenstande, auf denen
Beschwerden oder Proteste stattgefunden haben, und flr die unmittelbar
benachbarten Stéande erstellt werden, bevor die Scheibensysteme fur den
nachsten Durchgang zuruckgesetzt werden;

b) Nach dem Abschluss des Durchganges wird das Verfahren fir die EST-
Prifung angewendet;

c) Jeder nicht oder falsch angezeigte Schuss muss von der RTS-Jury gewertet
werden; und

d) Wenn die RTS-Jury feststellt, dass ein protestierter Schuss korrekt gewertet
wurde, wird einem Abzug von zwei Ringen verhangt (6.16.5.2.c).

VERFAHREN ZUR UBERPRUFUNG VON ELEKTRONISCHEN SCHEIBEN
NACH EINEM WERTUNGSPROTEST ODER BESCHWERDE

Bei Protesten gegen die Wertung, Beschwerden oder fehlenden
Trefferanzeigen etc. muss ein Jurymitglied folgenden Gegenstande
einsammeln (die Standnummer, die Ausrichtung der Kontrollscheibe, das
Kontrollblatt oder die Hintergrundscheibe, die Schussfolge und der Zeitpunkt
der Sammlung mussen jeweils vermerkt werden):

a) Das Kontrollblatt (25 m / 50 m). Liegt ein Treffer auRerhalb des Kontrollblatts,
muss vor dessen Entfernung die geometrische Beziehung zwischen den
Treffern auf dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe hergestellt werden;

b) Die Kontrollscheibe (25 m /50 m / 300 m);
c) Die Hintergrundscheibe (25 m);
d) Der schwarze Papierstreifen (10 m);
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6.10.8.2

6.10.8.3

6.10.8.4

6.10.8.5

6.10.8.6

6.10.9

6.10.9.1

e) Das schwarze Gummiband (50 m);

f) Der Standbericht/Vorfallbericht;

g) Der LOG-Druck; und

h) Der Datensatz vom elektronischen Wertungsrechners (falls erforderlich).

Ein Jurymitglied muss die Vorderseite des EST und den Rahmen prufen und
die Position aller Treffer aullerhalb der schwarzen Scheibenmarkierung
notieren.

Ein Loschprotokoll (CLEAR LOG) darf erst nach Genehmigung durch die RTS-
Jury erstellt werden.

Die Anzahl der Einschusslocher mussen gezahlt und ihre Position vermerkt
werden.

Jurymitglieder mussen diese Punkte prifen und anschlieRend unabhangige
Bewertungen vornehmen, bevor eine formelle Juryentscheidung getroffen wird.

Ein Jurymitglied muss jeden manuellen Eingriff in die Ergebnisse des
Kontrollcomputers Uberwachen (z. B. die Erfassung von Strafen, korrigierte
Ergebnisse nach Fehlfunktionen usw.).

EST-Fehler

Diese Regeln gelten fir 10 m, 50 m und 300 m EST. Verfahren bei 25 m EST-
Fehlern sind in Regel 8.10 beschrieben. Verfahren bei Fehlern bei der
Laufenden Scheibe sind in Regel 10.11 beschrieben.

Wenn ALLE Scheiben auf einem Stand ausfallen

a) Der Zeitpunkt des Ausfalls und die abgelaufene Schiel3zeit missen vom
Chief Range Officer und die Jury protokolliert werden;

b) Alle abgegebenen Wettkampfschisse jedes einzelnen Athleten mussen
gezahlt und aufgezeichnet werden. Im Falle eines Stromausfalles auf dem
Schielstand kann es erforderlich sein, bis zur Wiederherstellung der
Stromversorgung zu warten, um die Anzahl der von der Scheibe registrierten
Schusse, nicht unbedingt auf dem Schitzenstandmonitor, zu ermitteln.

c) Nach Behebung der Stérung und Wiederherstellung des vollen Betriebs des
Schiel3standes werden zu der verbleibenden Wettkampfzeit finf (5) Minuten
hinzugeflgt. Der Zeitpunkt des Wiederbeginns ist mindestens funf (5) Minuten
vorher Uber die Lautsprecheranlage bekannt zu geben. Den Athleten muss es
in den funf (5) Minuten vor dem Neustart des Wettkampfs ermdglicht werden,
ihre Stellung wieder einzunehmen. Unbegrenzte Probeschisse sind wahrend
der verbleibenden Schiel3zeit zulassig, jedoch nur vor Wiederaufnahme der
Wettkampfschisse.
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6.10.9.2

6.10.9.3

Wenn eine Einzelscheibe ausfallt

a) Kann die EST nicht innerhalb von funf (5) Minuten repariert werden, muss
der Athlet auf einen Reservestand verlegt werden;

b) Wenn er zum Schiel3en bereit ist, werden weitere funf (5) Minuten zur
verbleibenden Wettkampfzeit hinzugefugt; und

c) Ihm werden unbegrenzte Probeschusse erlaubt, bevor er mit den restlichen
Wettkampfschissen startet.

Wenn ein Schuss sich nicht auf dem Monitor registrieren oder
anzeigen lasst

Der Athlet muss unverziglich die nachste Standaufsicht von dem Fehlschuss
informieren. Die Standaufsicht muss den Zeitpunkt der Beschwerde schriftlich
vermerken. Ein oder mehrere Jurymitglieder missen sich zum Schitzenstand
begeben. Der Athlet muss angewiesen werden, einen weiteren
Wettkampfschuss auf seine Scheibe abzugeben:

Wenn der Wert und die Position dieses Schusses registriert und auf dem
Monitor angezeigt wird:

a) Der Athlet muss angewiesen werden, den Wettkampf fortzusetzen;

b) Der Wert, Ort und Zeitpunkt dieses zusatzlichen Schusses, seine
Schussnummer (nach Einbeziehung des fehlenden Schusses), sein Wert, sein
Schusslage und die Nummer des Schitzenstandes missen der Jury schriftlich
mitgeteilt und im Standprotokoll und dem Standbericht/Vorfallsbericht
eingetragen werden;

c) Nach dem Ende dieses Durchganges wird das Verfahren flr die EST-Prifung
angewendet. Anhand dieser Informationen sowie des Zeitpunkts und des Ortes
des zusatzlichen Schusses prift die Jury, ob alle Schisse, einschlie3lich des
zusatzlichen Schusses, im Computerprotokoll erfasst wurden;

d) Wenn alle Schisse korrekt aufgezeichnet wurden, wird der fragliche Schuss
(Schuss, der nicht registriert oder angezeigt wurde) in die Wertung des Athleten
eingerechnet, ebenso wie der unmittelbar danach geschossene Schuss, (als
"extra" Schuss), Der letzte abgegebene Schuss (zusatzlich zum Wettkampf)
wird jedoch annulliert.

e) Wenn der fragliche Schuss durch Anwendung des Verfahrens fur die EST-
Prifung nicht lokalisiert wurde oder als Fehlschuss bestatigt wurde (Hinweis:
Dies bedeutet, dass ein fraglicher 10-m-Schuss nicht auf dem Streifen oder der
Scheibe gefunden werden konnte; ein 25-m-Schuss konnte nicht auf der
Hintergrundscheibe, dem Kontrollblatt oder der Kontrollscheibe gefunden
werden oder es gab Hinweise darauf, dass ein fraglicher 50 m oder 300 m
Schuss ein Fehlschuss war), dann muss der fragliche Schuss als Fehlschuss
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6.10.9.4

6.10.9.5

6.11

6.11.1

6.11.1.1

gewertet und der letzte abgegebene Schuss (zusatzlich zum Wettkampf) muss
annulliert werden; oder

f) Wenn der fragliche Schuss gefunden wurde oder sich im Speicher des
Computers befand, muss die RTS-Jury das Ergebnis des fraglichen Schusses
bestimmen und bewerten; oder

g) Wird ein fraglicher 50 m oder 300 m Schuss nicht gefunden, muss die Jury
entscheiden, ob sie den fehlenden Schuss als Fehlschuss gewertet und der
letzte Schuss fur ungultig erklart wird, oder, falls keine glaubwurdigen Beweise
dafur vorliegen, dass der fragliche Schuss ein Fehlschuss aulierhalb der
Scheiben war, kann die Jury auf eine Anomalie im Scheibensystem schliel3en
und den zusatzlichen Schuss anstelle des fehlenden Schusses und des zuletzt
abgegebenen Schusses werten.

ODER: Wenn der gemall Anweisung abgegebene zusatzliche Schuss nicht
registriert oder angezeigt wird und der EST nicht innerhalb von funf (5) Minuten
repariert werden kann:

a) Der Athlet muss auf einen Reservestand verlegt werden;

b) Wenn er zum Schiel3en bereit ist, werden zur verbleibenden Wettkampfzeit
weitere funf (5) Minuten hinzugefligt, und er erhalt unbegrenzte Probeschusse;

c) In 10 m und 50m Gewehr- und Pistolenbewerben wiederholt der Athlet die
beiden (2) MATCH Schusse, die nicht auf der vorherigen Scheibe registriert oder
angezeigt wurden.

ODER: In 10 m Laufende Scheibe Bewerben wird dem Athleten erlaubt, in zwei
(2) Minuten seine Position wieder einzunehmen und dann zwei (2) zusatzliche
Probeschusse abzugeben (Regel 10.7.4.2). Danach wiederholt er die zwei (2)
Wettkampfschisse, die nicht auf der vorherigen Scheibe registriert oder
angezeigt wurden, und gibt die verbleibenden Schisse der Serie ab. Dem
Athleten werden aller Schisse gutgeschrieben, die auf dem Monitor der ersten
Scheibe angezeigt wurden, zuzlglich dem Ergebnis aller ordnungsgemaf
abgegebenen Wettkampfschisse, die auf der zweiten Scheibe angezeigt
wurden. Werden die zwei (2) zusatzlichen Schisse spater in der
Computeraufzeichnung der vorherigen Scheibe gefunden, werden sie annulliert.

WETTKAMPFVERFAHREN (SIEHE AUCH 6.17, WETTKAMPFVERFAHREN
FUR FINALE)

Regeln fiir 10 m und 50 m Gewehr und Pistolenbewerbe
Vorbereitungs- und Probezeit

Die Athleten missen mindestens 25 Minuten vor der veroéffentlichten START-
Zeit des Wettkampfes an die Feuerlinie gerufen werden. Ihnen werden dann 10
Minuten Zeit zum Aufbau ihrer Ausristung eingeraumt, anschlieend haben sie
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15 Minuten Vorbereitungs- und Probezeit, bevor das Wettkampfschiel3en
beginnt. In dieser Zeit kdnnen sie sich abschliellend vorbereiten und unbegrenzt
Probeschusse abgeben.

a) Die Vorbereitungs- und Probezeit muss so festgelegt werden, dass sie
ungefahr 30 Sekunden vor der offiziellen Startzeit fur den Wettkampf endet.

b) Probescheiben mussen mindestens 10 Minuten vor Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit sichtbar sein.

c) Die Athleten durfen ihre Waffen und Ausrustung erst dann auf ihren
Schutzenstanden platzieren, wenn der Wettkampfleiter (CRO) die Athleten zum
Stand gerufen hat.

d) Wenn es mehr als einen Durchgang gibt, muss in jedem Durchgang die
gleiche Zeit gewahrt werden, um die Ausrustung an die Feuerlinie zu bringen.

e) Nachdem der CRO die Athleten zu den Standen gerufen hat, dirfen sie vor
der Vorbereitungs- und Probezeit mit ihren Waffen hantieren, sowie
Trockenschusse (die Sicherheitsfahnen durfen fur die Trockenschiusse entfernt
werden) oder Halte- und Zielubungen an der Feuerlinie durchfuhren. Im Finale
durfen die Athleten die Sicherheitsfahnen nicht entfernen oder Trockenschisse
abgeben, bis die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt;

f) Die Vorwettkampfkontrollen durch die Jury und die Standaufsichten missen
innerhalb der 10 Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

g) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando
"VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START;" Vor dem Kommando
"START" darf kein Schuss abgegeben werden.

h) Ein Athlet, der vor dem Kommando ,START" wahrend der Vorbereitungs-
und Probezeit einen oder mehrere Schisse abgibt, kann disqualifiziert werden,
wenn die Sicherheit gefahrdet ist. Ist die Sicherheit nicht gefahrdet (6.2.3.5),
wird der erste Wettkampfschuss als Fehlschuss (0) gewertet;

i) Nach Ablauf von 14 Minuten und 30 Sekunden der Vorbereitungs- und
Probezeit muss der CRO "30 Sekunden™ ansagen.

j) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der CRO das Kommando
"ENDE DER VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... STOP" geben. Es muss
eine kurze Pause von ca. 30 Sekunden eingelegt werden, damit die
Scheibenaufsicht die Scheiben fur den Wettkampfmodus zuricksetzt; und

k) Gibt ein Athlet einen Schuss nach dem Kommando ,ENDE DER
VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... STOP " und vor dem Kommando
"WETTKAMPF ... START" ab, wird dieser Schuss nicht als Wettkampfschuss

Seite 237



6.11.1.2

6.11.1.3

gewertet und der erste Wettkampfschuss mit Abzug von zwei (2) Ringen
gewertet.

[) Funktionsstorungen werden gemal ISSF-Regel 6.13 behandelt. Fir eine
Funktionsstorung der Ausrustung wird keine zusatzliche Zeit gewahrt. Die Jury
kann jedoch nach Behebung der Storung zusatzliche Probeschlisse nach
Ruckkehr an die Feuerlinie gestatten. Alle Schisse mussen innerhalb der
ursprunglich vorgegebenen Zeit abgegeben werden.

START des Wettkampfes

a) Wenn alle Scheiben fur den Wettkampf zurtiickgesetzt wurden, gibt der CRO
(SchieBleiter) das Kommando "WETTKAMPF ... START". Der Wettkampf gilt
als gestartet, wenn der CRO das Kommando "START" gegeben hat.

b) Jeder Schuss, der nach dem Start des Wettkampfes geschossen wird, muss
als Wettkampfschuss gewertet werden. Trockenschiel3en ist jedoch erlaubt.

c) Nach Beginn des Wettkampfes sind keine weiteren Probeschusse erlaubt,
auller bei Stellungswechsel in 50 m und 300 m Gewehr 3-Stellungsbewerb
(siehe Regel 7.7.3) oder wenn die Jury dies gemal diesen Regeln genehmigt.

d) Jeder weitere Probeschuss, der gegen diese Regel verstoft, wird im
Wettkampf als Fehlschuss gewertet.

e) Der CRO muss die Athleten zehn (10) Minuten und fanf (5) Minuten vor dem
Wettkampfende per Lautsprecher Uber die verbleibende Zeit informieren.

f) Ein Schuss oder Schisse, die nicht wahrend der Wettkampfzeit abgegeben
werden, gelten als Fehlschisse auf der letzten Wettkampfscheibe, es sei denn,
der CRO oder ein Jurymitglied hat eine zusatzliche Zeit genehmigt; und

g) Wenn die Jury wahrend des Wettkampfes auf 10 m EST" s einen Athleten
anweist, seine Position innerhalb seines Schutzenstandes um 30 cm oder mehr
seitlich zu verschieben, kdnnen dem Athleten zusatzliche Probeschiisse und 2
Minuten zusatzliche Zeit angeboten werden, bevor er den Wettkampf wieder
aufnimmt.

"STOP" — Kommando
Der Wettkampf muss mit dem Kommando "STOP" beendet werden.

a) Wenn ein oder mehrere Schuss/Schusse nach dem Kommando "STOP"
abgegeben werden, mussen diese Schiusse als Fehlschise gewertet werden
und

b) Kann ein Schuss/Schusse nicht identifiziert werden, werden die besten
Treffer vom Scheibenergebnis abgezogen und als Fehlschliisse gewertet.
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6.11.2

6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

6.11.2.4

6.11.3

6.11.3.1

6.11.3.2

Spezielle Regeln fiir 10 m Luftwaffenbewerbe

Wenn ein Athlet die Treibladung vor der Vorbereitungs- und Probezeit auslost,
erhalt er beim ersten Versto® eine VERWARNUNG (Gelbe Karte) und beim
zweiten und jedem weiteren Verstol} einen ABZUG (Grline Karte) von zwei (2)
Ringen vom niedrigsten Schusswert der ersten Wettkampfserie.

Jedes Auslosen der Treibladung nach dem Start des Wettkampfes ohne die
Scheibe zu treffen, wird als Fehlschuss gewertet. Trockenschiel3en ohne
Ausldsen der Treibladung ist, aul3er wahrend der Finals, erlaubt.

Mochte ein Athlet einen Gas - oder Luftzylinder wechseln oder beflllen, muss
er die Erlaubnis von der Standaufsicht einholen und den Schitzenstand
verlassen. Flur das Wechseln oder Befillen eines Gas- oder Luftzylinders ist
wahrend eines Wettkampfes keine Zeitgutschrift vorgesehen.

Die Waffe darf nur mit einem (1) Geschoss geladen werden. Wenn eine Waffe
versehentlich mit mehr als einem (1) Geschoss geladen wird:

a) Wenn sich der Athlet der Situation bewusst ist, muss er seine Nicht-
Schusshand heben und einer Standaufsicht anzeigen, dass ein Problem
vorliegt. Eine Standaufsicht muss dann das Entladen der Waffe Uberwachen
und es wird keine Strafe ausgesprochen. Hierfir wird keine Zeitgutschrift
gewabhrt; oder

b) Wenn sich der Athlet der Situation nicht bewusst ist und zwei Geschosse
gleichzeitig abgibt, muss er dies einer Standaufsicht melden. Wenn es zwei (2)
Treffer auf der Scheibe gibt, wird der Treffer des hoherwertigen Schusses
gewertet und der zweite Schuss wird annulliert. Wenn es nur einen (1) Treffer
auf der Scheibe gibt, wird dieser gezahlt.

Unterbrechungen in 10 m Bewerben, 50 m Gewehr- und Pistolenbewerben
und 300 m Gewehrbewerben

Wenn ein Athlet ohne eigenes Verschulden mehr als drei (3) Minuten nicht
schie3en kann und wurde diese Unterbrechung nicht durch eine Fehlfunktion
seiner Waffe oder Munition verursacht, kann er eine zusatzliche Zeit verlangen,
die der verlorenen Zeit entspricht oder die verbleibende Zeit zum Zeitpunkt der
Unterbrechung, plus eine (1) Minute verlangen, wenn dies innerhalb der letzten
funf (5) Minuten des Wettkampfes passierte.

Wenn ein Athlet ohne eigenes Verschulden mehr als fiinf (5) Minuten
unterbrechen muss und wurde diese Unterbrechung nicht durch eine
Fehlfunktion seiner Waffe oder Munition verursacht, oder wenn der Athlet an
einen anderen Schitzenstand verlegt wird, stehen ihm zu Beginn seiner
verbleibenden SchielRzeit unbegrenzte Probeschiisse zu. Zusatzlich erhalt er
zu einer etwaigen Zeitgutschrift zuzuglich funf (5) weiterer Minuten
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6.11.4

6.11.5

6.11.6

6.11.6.1

6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

a) Standaufsichten oder Jurymitglieder muissen sicherstellen, dass eine
vollstandige Erklarung in einem Standbericht/VVorfallsbericht festgehalten wird;
und

b) Jede Zeitgutschrift, die von der Jury oder der Standaufsicht erlaubt wird,
muss dokumentiert werden, wobei der Grund in einem
Standbericht/VVorfallsbericht vermerkt wird.

Erscheint ein Athlet verspatet

Erscheint ein Athlet zu spat zu einem Wettkampf, darf er teilnehmen, erhalt aber
keine zusatzliche Zeit. Trifft ein Athlet nach der Vorbereitungs- und Probezeit
ein, wird keine zusatzliche Probezeit gewahrt, Probeschiusse sind jedoch
erlaubt. Kann nachgewiesen werden, dass die Verspatung eines Athleten auf
Umstande zurtickzufihren ist, die aul3erhalb seiner Kontrolle lagen, muss die
Jury zusatzliche Zeit, einschliellich der Vorbereitungs- und Probezeit,
gewahren, sofern dadurch der Beginn des Finales nicht verzdgert oder der
Gesamtablauf des Schiel3programms nicht beeintrachtigt wird. In diesem Fall
entscheidet die Jury, wann und an welchem Schitzenstand der verspatete
Athlet starten darf.

Regelwidrige Schiisse - Zu viele Schiisse in einem Bewerb oder einer
Stellung

Gibt ein Athlet in einem 10 m, 50 m oder 300 m Bewerb mehr Schiisse ab, als
im Programm oder einer Stellung vorgesehen, werden die zusatzlichen
Schusse auf die letzte(n) Wettkampfscheibe(n) annulliert. Kénnen die
zusatzlichen Schusse nicht identifiziert werden, wird der/die Schuss mit dem
hochsten Wert auf der letzten Wettkampfscheibe annulliert.

Daruber hinaus werden dem Athleten fur jeden zusatzlichen Schuss zwei (2)
Ringe abgezogen, und zwar von dem/den niedrigsten Wert(en) der ersten Serie.

Kreuzschiisse

Kreuzschisse von Wettkampfschiissen mussen als Fehlschisse gewertet
werden.

Wenn ein Athlet einen Probeschuss auf die Probescheibe eines anderen
Athleten abgibt, wird keine Strafe verhangt.

Wenn ein Athlet einen Probeschuss oder Wettkampfschuss auf die
Wettkampfscheibe eines anderen Athleten abgibt, werden ihm zwei (2) Ringe
von seinem Ergebnis der ersten Serie abgezogen.

Erhalt ein Athlet einen bestatigten Kreuzschuss und kann nicht eindeutig
festgestellt werden, welcher Schuss von ihm stammt, wird ihm der Wert des
hdchsten nicht ermittelten Schusses gutgeschrieben.
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6.11.6.5

6.11.6.6

6.11.6.7

6.11.6.8

6.11.6.9

6.11.7

6.11.8

Gibt ein Athlet mehr Treffer auf seiner Wettkampfscheibe ab, als im Programm
vorgesehen sind, und wenn nicht bestatigt werden kann, dass ein anderer Athlet
den/die Schuss/Schisse abgegeben hat/haben, wird der/die Treffer mit den
hochsten Werten annulliert. Regel 6.11.5 ist anzuwenden.

Wenn ein Athlet einen Schuss auf seine Scheibe ablehnen mochte, muss er
dies sofort einer Standaufsicht melden.

Bestatigt die Schiellstandaufsicht, dass der Athlet den/die strittigen
Schuss/Schusse nicht abgegeben hat, tragt sie dies in einen
Standbericht/Vorfallsbericht und in das Standregister ein, und der Schuss wird
annulliert.

Kann die Schiel3standaufsicht nicht zweifelsfrei bestatigen, dass der Athlet
den/die strittigen Schuss/Schisse nicht abgegeben hat, wird der/die Schuss
dem Athleten gutgeschrieben und entsprechend vermerkt.

Folgende Grunde rechtfertigen die Annullierung eines Schusses:

a) Wenn eine Standaufsicht durch seine Beobachtung des Athleten und der
Scheibe bestatigt, dass der Athlet den Schuss nicht abgegeben hat;

b) Wenn ein fehlender Schuss von einem anderen Athleten oder einer
Standaufsicht ungefahr zur gleichen Zeit und innerhalb der benachbarten zwei
oder drei Schitzenstande gemeldet wird; und

c) Bei der Verwendung von 300 m EST mit Schusssensoren sollten
Kreuzschusse nicht auf der Scheibe des Empfangers registriert werden, jedoch
wird eine entsprechende Meldung an die Kontrollzentrale gesendet. Der Athlet,
dessen Scheibe nicht den erwarteten Schuss erhalt, erhalt einen Fehlschuss
(Null) und einen Hinweis, dass er danebengeschossen hat.

Storungen

Wenn ein Athlet behauptet, dass er beim Abgeben eines Schusses gestort
wurde, muss er seine Waffe nach unten gerichtet halten und sofort die
Standaufsicht oder ein Jurymitglied informieren. Er darf andere Athleten nicht
stéren. Wenn die Reklamation als gerechtfertigt angesehen wird, werden die
Schusse annulliert und der Athlet darf die Schisse oder Serien wiederholen.
Wenn die Reklamation nicht gerechtfertigt ist, werden die Schisse dem
Athleten gutgeschrieben und er darf weiterschieBen. Es wird keine Strafe
verhangt.

Besondere Wettbewerbsbestimmungen

a) Wahrend der Vorbereitungs- und Probezeit fir alle Wettkdmpfe dirfen
Durchsagen und/oder visuelle Anzeigen genutzt werden, um die Zuschauer
Uber die Veranstaltung zu informieren. Wahrend der Vorbereitungs- und
Probezeit sowie der WettkampfschielRzeiten fur Ausscheidungs- und
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Qualifikationsbewerbe muss Musik gespielt werden. Auch wahrend des Finales
(6.17.1.11) muss Musik gespielt werden.

b) Es ist verboten, Substanzen auf den Boden des Schitzenstandes
aufzubringen, um sich einen unfairen Vorteil zu verschaffen oder den
Schutzenstand ohne Erlaubnis zu reinigen.

c) Es ist verboten, ein nicht entfernbares Klebeband anzubringen oder Linien
mit einem Permanentmarker auf den Boden zu zeichnen.

d) Niemand darf eine Standeinrichtung oder Ausrustung &andern oder
modifizieren.

e) Das Rauchen ist in allen von Athleten und Offiziellen benutzten Bereichen,
sowie in den Zuschauerbereichen der Schiel3stande verboten.

f) Die Verwendung von Mobiltelefonen, Funkgeraten, Pagern oder ahnlichen
Kommunikations- oder elektronischen Geraten durch Athleten, Trainer und
Mannschaftsoffizielle auf dem Schiel3stand ist verboten. Elektronische Gerate
durfen sich auf dem FOP nicht im Kommunikationsmodus befinden. Dies gilt
auch fur Mobiltelefone. Siehe Regel 6.7.4.4.

g) Blitzlichtaufnahmen sind bis zum Ende der Wettkampfe verboten; und

h) Es mussen Hinweise angebracht werden, um die Zuschauer dartber zu
informieren, dass Mobiltelefone stummgeschaltet sein missen, dass Rauchen
verboten ist und dass Blitzlichtaufnahmen bis zum Ende der Wettkdmpfe
verboten sind.
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6.11.9 WETTKAMPFVERFAHREN — QUALIFIKATIONS- und
AUSSCHEIDUNGSDURCHGANGE

6.11.9.1 10 m LG und 10 m LP MANNER UND FRAUEN Einzelbewerbe

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

10 m Luftgewehr Manner

Name des 10 m Luftgewehr Junioren
Bewerbes 10 m Luftgewehr Frauen
10 m Luftgewehr Juniorinnen
10 m Luftpistole Manner
10 m Luftpistole Junioren
10 m Luftpistole Frauen
10 m Luftpistole Juniorinnen
Anzahl der Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der Anmeldungen.
Durchgange
Schiel3stand Ein geschlossener 10 m Stand muss fur alle Durchgange verwendet
werden.
Scheiben EST fur alle Durchgange.
Wertung Luftgewehr: Zehntelwertung

Luftpistole: volle Ringwertung (Ganzzahl)
Qualifikationsergebnisse werden nicht ins Finale mitgenommen

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

Schielablauf

Anzahl der
Durchgange

Nachfolgende
Durchgange

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor Beginn
der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Sechzig (60) Wettkampfschisse muissen in 1 Stunde und 15
Minuten abgegeben werden. (75 Minuten)

Idealerweise sollten alle Anmeldungen in einem Durchgang
zusammengefasst werden. Wenn jedoch die Anzahl der
Anmeldungen die Anzahl der auf dem Schiel3stand verfligbaren
Scheiben Ubersteigt, missen die Athleten durch Auslosung auf zwei
oder mehr Durchgange aufgeteilt werden (siehe 6.6.6.h)

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
zwischen den Durchgangen eine Pause von funfzehn (15) Minuten
eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande gerufen
werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausristung wegraumen
konnen und die RTS-Jury die Scheiben Uberprifen und falls
notwendig erneuern.
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Anzahl der
Qualifizierten

Die besten acht (8) Athleten aller Durchgange erreichen das Finale.
Gleiche Ergebnisse werden durch die ISSF-Ringgleichheit-Regel
6.15 entschieden.

6.11.9.2

50 m GEWEHR 3 STELLUNG MANNER UND FRAUEN

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Name des Bewerbes

50 m Gewehr 3 Stellung Manner

50 m Gewehr 3 Stellung Junioren
50 m Gewehr 3 Stellung Frauen

50 m Gewehr 3 Stellung Juniorinnen

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der

Anmeldungen.

Schiel3stand Ein 50 m AuRenschiefistand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fir alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Startlisten
Nachfolgende
Durchgange

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten missen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Zwanzig (20) Schusse in jeder Stellung, in der Abfolge
knieend, liegend, stehend, in einer Gesamtzeit von 1 Stunde
und 45 Minuten. (105 Minuten) bei einem Aulenstand. 1
Stunde 30 Minuten (90 Minuten) bei Verwendung eines
Innenstandes.

Ubersteigt die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
AulienschieRanlage, muissen Ausscheidungsdurchgange
durchgefiihrt werden.

Wenn es auf dem 50 m Anlage genugend Schutzenstande
gibt, um die Gesamtanzahl der Teilnehmer aufzunehmen, sind
Ausscheidungsdurchgange nicht erforderlich

Ausscheidungsdurchgange sollten am Tag vor dem
Qualifikationsdurchgang geplant werden. Die Zuordnung der
Athleten zu den Scheiben erfolgt gemaf den verdffentlichten
Startlisten fur jede Durchgang.

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden nach
dem Zufallsprinzip erstellt.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
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Anzahl der qualifizierten
Athleten

Formel

die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprtfen kann.

Die Athleten werden wie bei Durchgang 1 an die Stande
gerufen.

Die Qualifikation muss sich aus einer proportionalen Anzahl
der bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
unter Berucksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
zusammensetzen. Die Anzahl der Athleten jedes
Durchganges, die sich qualifizieren, sollte so bald wie moglich
bekannt gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort  verfugbaren Schitzenstande ab. Die
Mindestanzahl betragt zwdlf (12). Die Zahlen werden nach der
folgenden Formel berechnet:

Die nutzbare Anzahl der Schutzenstande wird durch die
Gesamtanzahl der Athleten auf den Startlisten geteilt und mit
der Anzahl der Athleten auf der Startliste fur jeden Durchgang
multipliziert.

z.B. 60 Schitzenstande und 101 Athleten:

1. Staffel: 54 Athleten 60 + 101 x 54 = 32,08 (32) Athleten

2. Staffel: 47 Athleten 60 + 101 x 47 = 27,92 (28) Athleten
Die gleiche Formel wird verwendet, wenn es 2 oder 3
Durchgange gibt.

6.11.9.3 50 m GEWEHR LIEGEND MANNER UND FRAUEN

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Ablauf der Bewerbe

Reihung

Die Bewerbe bestehen aus einem Durchgang, es sei denn, die
Standkapazitat reicht fur die Anzahl der Teilnehmer nicht aus.

Es gibt kein Finale. Uber die Medaillen wird anhand der
Reihung nach dem Qualifikationsdurchgang entschieden.

Name des Bewerbes

50 m Gewehr liegend Manner

50 m Gewehr liegend Junioren
50 m Gewehr liegend Frauen

50 m Gewehr liegend Juniorinnen

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Anmeldungen.
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Schiel3stand Ein 50 m Aullenschiel3}stand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST flr alle Durchgange.

Wertung Zehntelwertung fur alle Durchgange

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Startliste

Nachfolgende
Durchgange

Anzahl der qualifizierten
Athleten

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschlussen abzugeben.

Sechzig (60) Wettkampfschisse werden in 50 Minuten
geschossen.

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
Schiellanlage  Ubersteigt, sind zwei oder mehr
Ausscheidungsdurchgange erforderlich.

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt gemal
den veroffentlichten Startlisten fur jede Durchgang.

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden wie
folgt erstellt:

Durchgang 1 — nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schitzenstanden.

Durchgang 2 - nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schitzenstanden

Durchgang 3 — nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schitzenstanden

Wenn es zwei oder mehr Qualifikationsdurchgange gibt, muss
eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten zwischen den Durchgangen an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen koénnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprtfen kann.

Die Athleten werden wie bei Durchgang 1 an die Stande
gerufen.

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
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unter Berucksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
bestehen. Die Anzahl der Athleten jedes Durchganges, die
sich qualifizieren, sollte so schnell wie mdoglich bekannt
gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort verfugbaren Schutzenstande ab.

Die Mindestanzahl betragt zwdlf (12). Die Zahlen werden nach
der gleichen Formel wie beim 50 m 3 Stellungsbewerb
berechnet.

6.11.9.4 300 m GEWEHR LIEGEND MANNER UND FRAUEN
Der Bewerb wird auf die gleiche Weise wie fur das 50 m Gewehr liegend
durchgefuhrt, jedoch mit folgenden Unterschieden:
Schiel3stand Ein 300 m Aufenschiel3stand muss flr alle Durchgange
verwendet werden.
Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)
EST Sechzig (60) Wettkampfschusse werden in einer (1) Stunde

Betrieb mit Grube oder
Scheibentrager
(Papierscheiben)

(gesamt 60 Minuten) geschossen.

Sechzig (60) Wettkampfschisse werden in 1 Stunde und 15
Minuten (75 Minuten) geschossen.

6.11.9.5 300 m STANDARDGEWEHR MANNER UND FRAUEN
Der Bewerb wird auf die gleiche Weise wie fur das 50 m Gewehr 3 Stellung
durchgefuhrt, jedoch mit folgenden Unterschieden:
EST Zwanzig (20) Wettkampfschisse in jeder Stellung in einer

Betrieb mit Grube oder
Scheibentrager
(Papierscheiben)

Gesamtzeit von 1 Stunde und 45 Minuten.

Zwanzig (20) Wettkampfschisse in jeder Stellung in 2 Stunde
und 15 Minuten.

6.11.9.6

25 m SCHNELLFEUERPISTOLE MANNER

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Name des Bewerbes

25 m Schnellfeuerpistole Manner
25 m Schnellfeuerpistole Junioren

Anzahl der Abschnitte

2 Abschnitte

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, Anzahl der

Anmeldungen.

abhangig von der
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Schiel3stand Ein 25 m AulRenstand muss flur alle Durchgange verwendet
werden.

Scheiben EST flr alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchielRablauf

Nachfolgende
Durchgange

Anzahl der
Qualifizierten

Gleichstand

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit fur beide Abschnitte, gefolgt
von einer Probeserie in 8 Sekunden in jedem Abschnitt.

DreiRig (30) Wettkampfschusse in jedem Abschnitt.

Jeder Abschnitt besteht aus 2 Serien mit funf Schissen in 8
sek, 2 Serien mit fUnf Schiissen in 6 sek und 2 Serien mit funf
Schissen in 4 sek.

(In jeder Serie wird nur ein Schuss auf jede Scheibe
geschossen)

FUr jeden Abschnitt mUssen alle Athleten den ersten Abschnitt
absolvieren, bevor sie den zweiten Abschnitt beginnen durfen.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
zwischen den Durchgangen eine Pause von fiinfzehn (15)
Minuten eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande
gerufen werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprufen und falls notwendig erneuern.

Die besten acht (8) aus der Qualifikation erreichen das Finale.

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.

6.11.9.7 25 m PISTOLE FRAUEN / 25 m ZENTRALFEUERPISTOLE MANNER

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Name des Bewerbes

25 m Pistole Frauen

25 m Pistole Juniorinnen

25 m Pistole Junioren

25 m Zentralfeuerpistole Manner
25 m Zentralfeuerpistole Frauen

Anzahl der Abschnitte

2 Abschnitte (Prazision Abschnitt/Schnellfeuer Abschnitt)

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Anmeldungen.
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Schiel3stand Ein 25 m AulRenstand muss flr alle Durchgange verwendet
werden.

Scheiben EST flr alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchielRablauf

Nachfolgende
Durchgéange

Anzahl der
Qualifizierten

Gleichstand

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit in beiden Prazisions- und
Schnellfeuerabschnitten. Eine Probeserie von 5 Schissen in
jedem Abschnitt.

Dreil3ig (30) Schisse im Prazisionsabschnitt und drei3ig (30)
Schisse im Schnellfeuerabschnitt. Fur jeden Abschnitt
mussen alle Athleten den ersten Abschnitt absolvieren, bevor
sie den zweiten Abschnitt beginnen dirfen.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
zwischen den Durchgangen eine Pause von funfzehn (15)
Minuten eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande
gerufen werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprifen und falls notwendig erneuern.

Die besten acht (8) aus der Qualifikation erreichen das Finale.
(25 m Pistole Frauen und 25 m Pistole Juniorinnen)

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.

6.11.9.8 50 m PISTOLE

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Ablauf der Bewerbe

Reihung

Dier Bewerb besteht aus einem Durchgang, es sei denn, die
Standkapazitat reicht flr die Anzahl der Teilnehmer nicht aus.

Es gibt kein Finale. Uber die Medaillen wird anhand der
Reihung nach dem Qualifikationsdurchgang entschieden.

Name des Bewerbes

50 m Pistole Manner

50 m Pistole Junioren
50 m Pistole Frauen

50 m Pistole Juniorinnen

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Anmeldungen.

Schiel3stand

Ein 50 m AulRenschie3stand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.
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Scheiben

EST fir alle Durchgange.

Wertung

volle Ringwertung (Ganzzahl) mit Innenringzehner

Qualifikations-
/Ausscheidungsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Startlisten

Nachfolgende
Durchgange

Anzahl der qualifizierten
Athleten

Gleichstand

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten missen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Sechzig (60) Wettkampfschisse werden in 1 Stunde und 30
Minuten geschossen.

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
SchieRanlage  Ubersteigt, sind zwei oder mehr
Ausscheidungsdurchgange erforderlich.

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt gemaf
den veroffentlichten Startlisten fur jede Durchgang.

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden in
Ubereinstimmung der ISSF-Regel 6.6.6.1 erstellt.

Wenn es mehr als einen Ausscheidungsdurchgang gibt, muss
eine Pause von dreif3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberpriufen kann.

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
unter Berucksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
bestehen. Die Anzahl der Athleten jedes Durchganges, die
sich qualifizieren, sollte so schnell wie mdoglich bekannt
gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort verfugbaren Schutzenstande ab.

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.
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6.11.9.9

25 m STANDARDPISTOLE MANNER UND JUNIOREN

Art des Bewerbes

Einzelbewerb

Name des Bewerbes

25 m Standardpistole Manner

25 m Standardpistole Junioren
25 m Standardpistole Frauen

25 m Standardpistole Juniorinnen

Anzahl der Abschnitte

3 Abschnitte

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, Anzahl der

Anmeldungen.

abhangig von der

Schiel3stand Ein 25 m AuRenschielistand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fur alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Nachfolgende
Durchgange

Gleichstand

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitung
1 Probeserie von 5 Schiissen in 150 sek.

20 (20) Schsse in jedem Abschnitt (60 Schuss insgesamt)
Der erste Abschnitt besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in 150
sek.

Der zweite Abschnitt besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in 20
sek.

Der dritte Abschnitt besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in 10
sek.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberpriufen kann.

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.

6.11.9.10
ersichtlich

Flinte Trap und Skeet Qualifikationsregeln sind im Abschnitt 9.8 und 9.10

In Arbeit
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6.11.10

6.11.10.1

6.11.10.2

6.11.10.3

6.11.10.4

6.11.10.5

6.11.10.6

6.11.10.7

6.11.10.8

6.11.10.9

6.11.10.10

6.11.10.11

6.12

6.12.1

6.12.2

6.12.3

Mannschaftsbewerbe

Allgemeines

Mannschaft:

Drei Athleten derselben Nation und desselben Geschlechts.

Alle Mannschaftsbewerbe bestehen nur aus dem Qualifikationsteil.
Es gibt kein Finale.

Far alle Abschnitte mussen EST verwendet werden.

Das Ergebnis der Mannschaft ist das kombinierte Ergebnis der drei
Mannschaftsathleten aus dem Ausscheidungs-/Qualifikationsdurchgang der
Einzelbewerbe.

Alle Athleten missen am Wettkampf teilnehmen. RPO-Athleten kénnen nicht
Teil der Mannschaft sein.

Wenn der Bewerb einen Ausscheidungsdurchgang hat, stammt die
Mannschaftswertung aus dem Ausscheidungsdurchgang des Wettkampfes.

Ergebnisgleichheit fur den Aufstieg in den nachsten Abschnitt wird gemaf den
allgemeinen Technischen Regeln des ISSF entschieden.

Die Allgemeinen Technischen Regeln des ISSF gelten fur Angelegenheiten, die
in diesen Regeln nicht erwahnt sind.

Die Jury entscheidet Uber unregelmalige oder umstrittene Angelegenheiten
gemald den Allgemeinen Technischen Regeln fir jeden Bewerb.

Alle Strafen werden gemal den ISSF-Regeln verhangt.
VERHALTENSREGELN FUR SPORTLER UND OFFIZIELLE

Wahrend der ISSF-Meisterschaften ist keine Art von Demonstration oder
politischer, religioser oder rassistischer Propaganda erlaubt.

Jede Mannschaft muss einen Mannschaftsfihrer haben, der fur die
Aufrechterhaltung der Disziplin innerhalb der Mannschaft verantwortlich ist. Ein
Athlet kann als Mannschaftsfihrer ernannt werden. Der Mannschaftsfihrer
muss im Interesse der Sicherheit, der effizienten Durchfihrung des
Wettkampfes und der guten  Sportlichkeit jederzeit mit den
Wettkampfverantwortlichen zusammenarbeiten.

Der Mannschaftsfiihrer ist verantwortlich fiir:

a) Ausfullen der notwendigen Anmeldungen mit genauen Informationen und
Vorlage bei zustandigen Funktionaren innerhalb der festgelegten Fristen.
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6.12.4

6.12.5

6.12.5.1

6.12.5.2

6.12.5.3

b) Mit dem Programm vertraut zu sein.

c) Die Mannschaftsmitglieder missen sich schiel3bereit zur richtigen Zeit mit
zugelassener Ausristung an den vorgesehenen Schutzenstanden oder den
festgelegten Schielstdnden einfinden.

d) Die Uberprifung der Ergebnisse und Einreichung von Protesten, falls
erforderlich.

e) Die Beobachtung von vorlaufigen und offiziellen Mitteilungen, Ergebnissen
und Ankindigungen.

f) Die Entgegennahme offizieller Informationen und Information der
Mannschaftsmitglieder; und

g) Vertretung der Mannschaft bei allen offiziellen Anlassen.
Der Athlet ist verantwortlich fir:

a) Er meldet sich schussbereit zum richtigen Zeitpunkt an seinem
Schutzenstand oder Schie3stand, mit seiner Ausrustung, die diesen Regeln
entspricht.

b) Er nimmt seine Schussposition an seinem vorgesehenen Schutzenstand ein,
so dass er benachbarte Athleten nicht stort; und

c) Er hat sich so zu verhalten, dass er die Leistungen anderer Athleten nicht
stort oder beeintrachtigt. Wenn nach Ansicht der Jury das Verhalten oder die
Handlungen eines Athleten andere Athleten storen, kann dem Athleten je nach
den Umstanden eine Verwarnung, ein Ringabzug oder eine Disqualifikation
auferlegt werden.

Coaching wahrend des Bewerbes

In allen Bewerben ist nonverbales Coaching erlaubt. Schriftliche Anweisungen
und Gebardensprache (ohne horbare Laute) gelten als nonverbal. Ansonsten
dirfen Athleten an der Feuerlinie nur mit Jurymitgliedern oder Standaufsichten
sprechen. Coaching wahrend des Trainings, einschlieRlich des PET, ist
gestattet, darf aber andere Athleten nicht storen.

Ab der ISSF-Weltmeisterschaft 2026 durfen sich nur noch Trainer mit einer
gultigen ISSF-Trainerlizenz der Kategorie ,A“ oder ,BY, die als
Mannschaftsoffizielle registriert sind, wahrend des PET, der Ausscheidungen,
der Qualifikation und dem Finale auf dem FOP aufhalten und durfen wahrend
des Finales auf dem Finalschief3stand sitzen.

Mochte ein Athlet wahrend einer Ausscheidung oder Qualifikation mit seinem
Trainer oder Mannschaftsfunktionar sprechen, muss der Athlet seine Waffe
entladen und diese bei geodffnetem Verschluss und mit eingelegter
Sicherheitsfahne an der Feuerlinie in einen sicheren Zustand zurlcklassen. Ein
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6.12.5.4

6.12.5.5

6.12.6

6.12.6.1

6.12.6.2

Athlet darf, ohne andere Sportler zu stdren, die Feuerlinie nur nach
Benachrichtigung einer Standaufsicht verlassen. Dies gilt nur fir Gewehr und
Pistole, nicht fur Schrotflinte.

Méochte ein Trainer oder Mannschaftsfunktionar mit einem Mannschaftsmitglied
an der Feuerlinie sprechen, darf der Mannschaftsfunktionar den Athleten nicht
direkt kontaktieren oder ansprechen, wahrend er sich an der Feuerlinie befindet.
Der Mannschaftsfunktionar muss die Erlaubnis einer Standaufsicht oder eines
Jurymitglieds einholen, der den Athleten von der Feuerlinie bzw. vom
Schiel3stand ruft.

Wenn ein Mannschaftsfunktionar oder Athlet gegen diese Trainerregeln
verstoldt, wird beim ersten Mal eine Verwarnung ausgesprochen. Bei
wiederholten Verstdllen missen zwei (2) Ringe vom Ergebnis des Athleten
abgezogen werden und der Mannschaftsfunktionar muss den Bereich der
Feuerlinie verlassen.

Strafen bei RegelverstoRen
Entscheidungen uber offenen und versteckten Regelverstof3en
Die Jury muss Regelverstdlie nach diesen Standards entscheiden:

a) Im Falle eines offenen Regelverstoldes muss zuerst eine Verwarnung (Gelbe
Karte) gegeben werden, damit der Athlet die Mdglichkeit hat, den Fehler zu
beheben. Wann immer maoglich, sollte die Verwarnung wahrend des Trainings
oder der Vorbereitungs- und Probezeit erfolgen. Wenn der Athlet den Verstol}
nicht gemafl den Anweisungen der Jury korrigiert, missen zwei (2) Ringe von
seinem Ergebnis abgezogen werden. (Die ersten beiden (2) Ringe in der Runde,
in der der zweite Verstold auftritt). Wenn der Athlet den Verstol3 nach Erhalt
eines Abzugs (Grune Karte) immer noch nicht korrigiert, muss die
Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ) verhangt werden. oder

b) Im Falle eines versteckten Regelverstolies, wenn der Fehler vorsatzlich
verschwiegen wird, muss eine Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ) verhangt
werden; oder

c) Wenn ein Athlet bei der Aufforderung zur Erklarung eines Vorfalls bewusst
und wissentlich falsche Angaben macht, missen zwei (2) Ringe abgezogen
werden (Die ersten beiden (2) Ringe in der letzten Runde, die vor seiner
Befragung abgegeben wurden) oder in schwerwiegenden Fallen, kann eine
Disqualifikation verhangt werden.

Bei VerstoRen gegen die ISSF-Regeln oder den Anweisungen der
Schiel3standaufsicht oder der Jury kénnen folgende Strafen gegen den Athleten
von einem Jurymitglied oder der Jury verhangt werden. Strafen fir
Regelverstdlle bei Schrotflintenbewerben werden von der Jury, dem
Hauptrichterchef und dem Hauptrichter gemal Regel 9.16 festgelegt.
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a) Verwarnung (Gelbe Karte). Eine Verwarnung muss unmissverstandlich
ausgesprochen werden und die Gelbe Karte muss gezeigt werden. Andere
Strafen mussen jedoch nicht mit einer Verwarnung eingeleitet werden. Die
Verwarnungen sind in einem Standbericht/Vorfallsbericht einzutragen und im
Standregister zu vermerken. Eine Verwarnung kann von einem einzelnen
Jurymitglied oder Hauptrichter ausgesprochen werden. Jede ausgesprochene
Verwarnung gilt auch fur ahnliche Verstole.

b) Abzug (Griine Karte). Ein einzelnes Jurymitglied oder Hauptrichter kann
einen Ringabzug von der Wertung vornehmen, indem er eine Griune Karte mit
dem Wort ,Abzug“ vorzeigt. In den meisten Fallen erfolgt ein Abzug von zwei
(2) Ringen, Ausnahmen sind jedoch in der entsprechenden Regel aufgefihrt, z.
B. fur verspatete Schusse oder Trockenschusse im Finale. Abziige missen auf
einem Standbericht/Vorfallsbericht vermerkt werden, auf dem Druckerstreifen
und im Standregister oder der Wertungskarte (bei Schrotflinten) vermerkt und
unverzuglich der RTS-Jury gemeldet werden. Abzigen muss nicht unbedingt
eine Verwarnung vorangehen.

c) Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ). Ein Athlet wird disqualifiziert (DSQ),
wenn er eine Nachkontrolle (6.7.9.1) nicht besteht oder gegen Schrotflinten
Regel 9.4.1.1 oder 9.4.3.2 d verstdldt. Eine Disqualifikation aus anderen
Grinden kann nur durch Beschluss einer Mehrheit der Jury erfolgen. Die
Disqualifikation eines Athleten wird von der Jury durch das Zeigen einer Roten
Karte mit dem Wort "Disqualifikation™ ausgedruckt. Wird ein Athlet wahrend
irgendeiner Phase eines Bewerbes disqualifiziert (Ausscheidung, Qualifikation
oder Finale), werden seine Ergebnisse fur alle Phasen dieses Bewerbes
geldscht werden und der Athlet muss am Ende der Ergebnisliste mit einer
Anmerkung versehen werden, warum der Athlet disqualifiziert wurde.

d) Unsportliches Verhalten (DQB). Wird ein Athlet wegen eines
schwerwiegenden SicherheitsverstolRes oder wegen korperlicher oder verbaler
Misshandlung eines Wettkampffunktionars oder eines anderen Athleten (Regel
6.12.6.4) disqualifiziert, die von einer Mehrheit der Jury entschieden wird,
werden alle Ergebnisse fur diesen Athleten fur alle Bewerbe in der Meisterschaft
geldscht und die Anmerkungen mussen mit DQB gekennzeichnet werden

e) Anti-Doping-VerstoB (AD-DSQ). Wenn ein Athlet wegen eines Anti-Doping-
VerstoRes disqualifiziert wird, mussen alle Ergebnisse fur diesen Athleten fur
alle Bewerbe in dieser Meisterschaft geldscht werden und in der Anmerkung
muss AD-DSQ angegeben sein.

f) Strafen sollten sowohl mit einer verbalen Erklarung als auch mit dem Zeigen
von gelben, grinen oder roten Karten ausgedrickt werden. Die Grof3e der
Strafkarten sollte ca. 70 mm x 100 mm betragen.

g) Eine Mannschaft, dessen Mitglied disqualifiziert wurde, darf nicht gewertet
werden und muss in der Ergebnisliste mit der Anmerkung "DSQ"
gekennzeichnet werden.
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6.12.6.3

6.12.6.4

6.13

6.13.1

6.13.2

6.13.2.1

6.13.2.2

h) Wenn eine Strafe oder Disqualifikation vorliegt, muss ein Jurymitglied
Anmerkungen zu den Ergebnislisten abgeben oder genehmigen, in denen die
Strafe oder Disqualifikation erlautert wird.

Schwerwiegende Sicherheitsverletzungen

a) Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet eine Waffe in gefahrlicher Weise
handhabt oder eine Sicherheitsregel in gefahrlicher Art und Weise verletzt hat,
muss der Athlet disqualifiziert werden (DSQ) (siehe 6.2.2)

Korperlicher Missbrauch eines Offiziellen oder Athleten

Ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar, der mit ein Jurymitglied, einen
Hauptrichter, eine Standaufsicht, einen anderen Wettkampffunktionar oder
einen anderen Athleten verbal oder kérperlich angreift (z. B. durch Greifen,
Schieben, Stollen, Schlagen oder ahnliche Mittel), kann von der weiteren
Teilnahme an der Meisterschaft ausgeschlossen werden. Jede derartige
Handlung — ob verbal oder korperlich — muss dem Vorsitzenden der fur den
betreffenden Bereich zustandigen Jury gemeldet werden. Der mutmalliche
Vorfall muss durch mindestens einen Zeugen oder durch physische Beweise
bestatigt werden. Die Jury entscheidet anschlie3end Uber den Ausschluss des
Athleten oder Mannschaftsfunktionar von der Meisterschaft. Gegen einen
Ausschluss kann Berufung bei der Berufungsjury eingelegt werden (6.16.6).
Kommt die Jury oder die Berufungsjury zu dem Schluss, dass die Handlung so
schwerwiegend war, dass weitere Sanktionen gerechtfertigt sind, kann sie den
Fall zusatzlich zum Ausschluss des Athleten oder Mannschaftsfunktionar von
der laufenden Meisterschaft auch dem Ethikkomitee der ISSF zur weiteren
Prufung vorlegen (3.12.3.5, Anhang ,,CE").

FUNKTIONSSTORUNGEN

Eine Funktionsstérung tritt auf, wenn eine Waffe beim Ziehen des Abzuges kein
Projektil abfeuert.

Funktionsstorungen kénnen entweder ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG sein.
Zulassige Funktionsstoérungen sind:

a) Eine Patrone ziindet nicht.

b) Eine Kugel oder ein Geschoss bleibt im Lauf stecken; oder

c) Die Waffe lasst sich nicht abfeuern oder funktioniert nicht ordnungsgemat,
obwohl der Abzugsmechanismus ausgelost wurde.

Nicht zulassige Funktionsstérungen sind:
a) Der Athlet hat den Verschluss seiner Waffe geoffnet.

b) Die Sicherung wurde aktiviert.
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6.13.3

6.13.4

6.13.5

6.13.6

6.13.7

6.13.8

6.14

6.14.1

6.14.2

6.14.3

c) Der Athlet hat seine Waffe nicht richtig geladen.
d) Der Athlet hat den Abzug nicht betatigt; oder

e) Die Funktionsstorung beruht auf einer Ursache, die vom Athleten
vernunftigerweise hatte behoben werden kénnen.

f) Bei Verwendung eines elektronischen Abzugs versagt die Batterie.

Wenn ein Athlet eine Waffen- oder eine Munitionsfunktionsstérung hat, kann er
diese reparieren und weiterschieRen. Handelt es sich um eine ZULASSIGE
Funktionsstorung, darf er mit einer anderen Waffe des gleichen Typs und
Kalibers, die diesen Regeln entspricht, weiterschiellen. Die Ersatzwaffe wird
einer gezielten Prifung unterzogen.

In den Ausscheidungs- oder Qualifikationsdurchgangen im Gewehr- oder
Pistolenschielten dber 10 m, 50 m und 300 m wird keine zusatzliche
Wettkampfzeit fur die Reparatur oder den Austausch einer Waffe nach einer
Funktionsstorung gewahrt. Die Jury kann einem Athleten jedoch zusatzliche
Probeschusse gestatten, nachdem er eine defekte Waffe repariert oder
ausgetauscht hat, sofern die Funktionsstorung ZULASSIG war.

Spezifische Regeln fur Funktionsstorung bei 25 m Pistolenbewerben finden sich
in Regel 8.9.3.

Spezifische Regeln flr Funktionsstérungen im Finale finden sich in den Regeln
6.17.1.6, 6.17.4.m und 6.17.5.1.

Spezifische Regeln fir Funktionsstérungen bei der Schrotflinte finden sich in
Regel 9.12

Standaufsichten, Hauptrichter oder Jurymitglieder miussen sicherstellen, dass
Funktionsstérungen im Standbericht/Vorfallsbericht oder in
Berechnungsformular  fur  Funktionsstérungen und im  Standregister
dokumentiert werden.

WERTUNGS- UND ERGEBNISVERFAHREN

Das RTS-Buro muss die vorlaufigen Ergebnisse so schnell wie méglich nach
jedem Durchgang, jedem Abschnitt und jedem Abschluss eines Bewerbes auf
der Standanzeigetafel veroffentlichen.

Offizielle Endergebnisse mussen nach Ablauf der Protestzeit auf der
Hauptanzeigetafel verdffentlicht werden.

Ergebnisverteilung: Der Veranstalter muss die Verteilung der vorlaufigen und
offiziellen Endergebnisse an alle Wettkampffunktionare, teilnehmenden
Mannschaften und Medien vornehmen. Dies kann durch die Verteilung von
Papier- oder elektronischen Ergebnislisten (siehe 6.6.5 b,
Nachhaltigkeitsprinzip) erfolgen.
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6.14.4

6.14.4.1

6.14.4.2

Nach jeder ISSF-Meisterschaft erstellt der offizielle ISSF-Ergebnisanbieter eine
elektronische (Online-)Ergebnisliste. Diese offizielle Ergebnisliste jeder
Meisterschaft muss Folgendes enthalten:

a) ein Inhaltsverzeichnis;

b) eine Ergebniszertifizierungsseite, die vom technischen Delegierten und allen
Jury-Vorsitzenden zu unterzeichnen ist;

c) eine Liste der Wettkampfunktionare;

d) eine Liste der Nennungen nach Nationen;

e) der Wettkampfplan;

f) eine namentliche Liste der Medaillengewinner;

g) einen Medaillenspiegel nach Nation und Anzahl;

h) eine Liste von neuen und eingestellten Rekorden; und

i) alle Endergebnisse in der Standardreihenfolge der ISSF-Bewerbe wie folgt:

1) Manner 10 m, 50 m und 300 m Gewehrbewerbe;

2) Manner 10 m, 25 m und 50 m Pistolenbewerbe;

3) Manner Trap, Skeet Bewerbe;

4) Manner 10 m und 50 m Laufende Scheibe Bewerbe;
5) Manner Mannschaftsbewerbe;

6) Frauen 10 m, 50 m und 300 m Gewehrbewerbe;

7) Frauen 10 m und 25 m Pistolenbewerbe;

8) Frauen Trap, Skeet Bewerbe;

9) Frauen 10 m Laufende Scheibe Bewerbe;

10) Frauen Mannschaftsbewerbe;

11) Mixed Team 10 m, 25 m, 50 m, 300 m, Trap und Skeet

Diese Listen mussen die vollstandigen Namen enthalten, wie sie in den ISSF-
ID-Nummern verwendet werden: Familienname (in GroRRbuchstaben),
vollstandiger Vorname (nur groRRgeschriebener Anfangsbuchstabe), Bib-
(Start)Nummern und die Nation (offizielle IOC-Abklrzung) jedes Athleten.

Die folgenden Abkilrzungen werden gegeben falls in den Ergebnislisten
verwendet:

DNF nicht beendet

DNS nicht gestartet

DSQ disqualifiziert

DQB Disqualifikation wegen unsportlichen Verhaltens
WR Neuer Weltrekord

QWR Neuer Qualifikationsweltrekord

EWR Weltrekord eingestellt

EQWR Qualifikationsweltrekord eingestellt
WRJ Neuer Weltrekord Junior

QWRJ Neuer Qualifikationsweltrekord Junior
EWRJ Weltrekord Junior eingestellt

EQWRJ Qualifikationsweltrekord Junior eigestellt
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6.14.5

6.14.6

6.14.7

6.14.8

6.14.9

6.14.9.1

OR Neuer Olympischer Rekord

EOR Olympischer Rekord eigestellt

QOR Neuer Qualifikation Olympischer Rekord
EQOR Qualifikation Olympischer Rekord eingestellt
MQS Mindestqualifikationsergebnis

RPO Nur Ranglistenpunkte

0O0C Auler Konkurrenz

Die offiziellen Endergebnisse muissen von einem Mitglied der RTS-Jury
uberpruft und unterzeichnet werden, um ihre Richtigkeit zu bestatigen.

Alle UnregelmaRigkeiten, Strafen, Fehlschisse, Funktionsstérungen, gewahrte
Zeitgutschriften, wiederholte Schusse / Serien oder die Annullierung von
Schissen usw. mussen deutlich gekennzeichnet und in einem
Standbericht/Vorfallsbericht und dem Standregister von einer Standaufsicht und
/ oder Jurymitglied und der Wertungskarte flr die Schrotflinte protokolliert
werden. Kopien der ausgefillten Schiel3standberichte (Formular IR) sind
unverzuglich an das Auswertungs- und Ergebnisburo weiterzuleiten. Nach
jedem Wettkampf prift die RTS-Jury die Ergebnisse, um sicherzustellen, dass
alle Berechnungen zu Funktionsstorungen und etwaige Strafen korrekt in der
Ergebnisliste erfasst sind.

Abzuge von Gewehr-, Pistolen- und Schrotflintenergebnissen miussen immer in
der Serie/Runde vorgenommen werden, in der der Verstol3 aufgetreten ist.
Wenn es sich um allgemeine Abzuge handelt, mUissen diese vom niedrigsten
Wert der Wettkampfschiisse in der ersten Serie des Durchganges abgezogen
werden, in der der Abzug qilt.

Die RTS-Jury muss die zehn (10) besten Einzel- und die drei (3) besten
Mannschaftsergebnisse priufen, bevor sie die endgultige Ergebnisliste
genehmigt. Wenn EST verwendet wird, muss diese Uberpriifung durch den
Vergleich der im Hauptcomputer aufgezeichneten Ergebnissen mit den
Ergebnissen vom Druckerstreifen oder einer unabhangigen Speicherquelle
(Regel 6.3.2.7) sowie allen manuellen Wertungsanderungen, die in
Standberichten/Vorfallsberichten  (IR) oder Funktionsstérungsformulare
dokumentiert sind, erfolgen.

Weltrekorde

Weltrekorde werden bei allen ISSF-Meisterschaften gemaR den Allgemeinen
Bestimmungen, Art. 3.10 (siehe auch 6.1.2 b) in allen ISSF-Bewerben
aufgestellt, bei denen Goldmedaillen vergeben werden. Rekorde kdnnen nur
von Athleten aufgestellt werden, die an Wettkdmpfen teilnehmen. Athleten mit
RPO-, MQS- oder OOC-Status kdnnen keine Rekorde aufstellen.

Olympische Rekorde (OR) kdnnen nur bei Olympischen Spielen aufgestellt
werden.
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6.14.9.2

6.14.9.3

6.14.9.5

6.15

6.15.1

6.15.2

Weltrekorde der Junioren (WRJ) flr anerkannte nicht-olympische Bewerbe
werden anhand der Gesamtergebnisse dieser Bewerbe ermittelt.

Qualifikationsweltrekorde (QWR) und Qualifikationsweltrekorde der Junioren
(QWRJ) werden unter Verwendung der Gesamtergebnisse in
Qualifikationswettkampfen in allen olympischen Bewerben erstellt.

Wenn ein Weltrekord in einer ISSF-Meisterschaft aufgestellt wird, muss der
Bericht ,Verfahren zur Verifizierung von Weltrekorden® (Regel 3.12.3.6, Anhang
R) ausgefullt und vom technischen Delegierten an das ISSF-Hauptquartier
weitergeleitet werden

Ringgleichheiten

Einzelwertung - Ringgleichheiten in
10 m, 25 m, 50 m und 300 m Bewerben

Alle Ringgleichheiten werden flr 10 m, 25 m, 50 m und 300 m Bewerbe durch
Anwendung folgenden Regeln gebrochen:

a) Die hochste Anzahl von Innenzehnern;

b) Die héchste Ringzahl der letzten zehn (10) Schussserien, rickwarts um 10er
Schussserien in voller Ringwertung (nicht Innenzehner oder Zehntel) bis die
Ringgleichheit gebrochen ist;

c) Bleibt die Ringgleichheit bestehen, werden die Ergebnisse auf einer Schuss-
fir-Schuss-Basis mit Innenzehnern verglichen (d.h. ein Innenzehner Uberragt
einen Zehner, der nicht ein Innenzehner ist), beginnend mit dem letzten Schuss
und dann der vorletzte Schuss, bis zum ersten Schuss usw.;

d) Bleibt die Ringgleichheit weiterhin bestehen und wenn ESTs verwendet
werden, werden die Ergebnisse auf einer Schuss-um-Schuss-Basis unter
Verwendung einer Zehntelwertung verglichen, beginnend mit dem letzten
Schuss, dann der vorletzte Schuss, bis zum ersten Schuss, usw.;

e) Bleibt die Ringgleichheit weiterhin bestehen, missen die Athleten die gleiche
Rangfolge haben und in Iateinischer alphabetischer Reihenfolge unter
Verwendung des Familiennamens des Athleten aufgeflhrt werden;

f) Bei Verwendung eine Zehntelwertung fur Ausscheidungs- oder
Qualifikationsbewerbe im 10 m Luftgewehr- oder 50 m Gewehr-
Liegendschielden entscheidet bei Ringgleichheit die hdchste Ringzahl der
letzten 10er Serie usw. (Zehntelwerte) und anschlie®end durch Vergleich der
Zehntelwerte auf einer Schuss-fur-Schuss-Basis, beginnend mit dem letzten
Schuss, dann den vorletzten Schuss usw.

Ringgleichheiten bei Schrotflintenbewerben (siehe Schrotflintenregel 9.15)
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6.15.3

6.15.4

6.15.5

6.16

6.16.1

6.16.2

6.16.2.1

Ringgleichheiten bei Laufende Scheibe Bewerben (siehe Laufende Scheibe
Regel 10.12)

Ringgleichheiten bei Olympischen Bewerben mit Finale

Wenn es in der Qualifikation eine Ringgleichheit hinsichtlich der Teilnahme am
Gewehr- oder Pistolenfinale gibt, wird diese Ringgleichheit gemal Regel 6.15.1
entschieden. Wenn in der Qualifikation ein Gleichstand besteht, um sich fur das
Schrotflinten-Finale zu qualifizieren, wird der Gleichstand gemall Regel 9.15.1
gebrochen.

Ringgleichheiten in Mannschaftsbewerben

Ringgleichheiten bei Mannschaftsbewerben, einschlie3lich der Gleichstande im
Qualifikationsdurchgang von Mixed-Team-Bewerben, muissen entschieden
werden, indem die Ergebnisse aller Mitglieder einer Mannschaft addiert und
anschlielRend das Verfahren der Einzelwertung Ringgleichheit (6.15.1) befolgt
werden.

Proteste und Beschwerden

Alle Proteste und Beschwerden werden in Ubereinstimmung mit den ISSF-
Regeln entschieden.

Miindliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsfunktionar hat das Recht, unverziglich und
mundlich bei einem Hauptrichter, Standaufsicht oder Jurymitglied gegen eine
Wettkampfbedingung, eine Entscheidung oder eine Handlung eines
Wettkampffunktionars zu protestieren, wenn:

a) ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar der Ansicht ist, dass die ISSF-Regeln
oder das Wettkampfprogramm bei der Durchfiuhrung des Wettkampfs nicht
eingehalten wurden;

b) ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar mit einer Entscheidung oder Handlung
eines Wettkampffunktionars, Hauptrichter, Standaufsicht oder Jurymitglieds
nicht einverstanden ist;

c) ein Athlet durch andere Athleten, Wettkampffunktionare, Zuschauer,
Medienvertreter oder andere Personen oder Umstande behindert oder gestort
wurde;

d) ein Athlet aufgrund eines Gerateausfalls am Schiel3stand, der Klarung von
Unregelmalligkeiten oder anderer Grinde eine langere SchieRunterbrechung
hatte; und

e) es UnregelmaRigkeiten bei den Schiel3zeiten eines Athleten gab,
insbesondere zu kurze Schiel3zeiten.
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6.16.2.2

6.16.3

6.16.4

6.16.5

6.16.5.1

Hauptrichter, Standaufsichten und Jurymitglieder missen mundliche Proteste
unverzuglich prifen. Sie konnen sofort Malinahmen ergreifen, um die Situation
zu korrigieren, oder den Protest der gesamten Jury zur Entscheidung vorlegen.
In solchen Fallen kann ein Hauptrichter, eine Standaufsicht oder ein
Jurymitglied das Schiel3en bei Bedarf vorubergehend unterbrechen.

Schriftliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsfunktionar, der mit der im Zusammenhang mit
einem mundlichen Protest getroffenen MalRnahme oder Entscheidung nicht
einverstanden ist, kann schriftlich bei der Jury protestieren. Jeder Athlet oder
Mannschaftsfunktionar hat auch das Recht, einen schriftlichen Protest, ohne
zuvor mundlich protestiert zu haben, einzureichen. Alle schriftlichen Proteste
mussen innerhalb von 20 Minuten nach dem fraglichen Vorfall oder nach Ende
der Runde, in der sich der Vorfall ereignet hat und die Protestgebuhr fallig wird,
bei einem Mitglied der zustandigen Jury eingegangen sein. Schriftliche Proteste
und Einspruche sind mittels dem ISSF-Protestformular einzureichen (siehe
Protestformular unter Punkt 6.19).

Eine Protestgebuhr wird fallig, wenn ein schriftlicher Protest oder eine Berufung
bei einem Jurymitglied eingereicht wird, und zwar wie folgt:

a) Protest: 50,00 EUR,;
b) Berufung gegen eine Protestentscheidung: 100,00 EUR;

c) Die Protestgeblihr wird fallig, sobald ein vollstandig ausgefilltes
Protestformular einem Jurymitglied bergeben wird und ist unverziglich an das
Jurymitglied oder das Organisationskomitee zu entrichten; und

d) Protest- und Berufungsgebuhren werden zurlckerstattet, wenn dem Protest
oder der Berufung stattgegeben wird; andernfalls werden sie vom
Organisationskomitee einbehalten.

Wertungsproteste

Entscheidungen der RTS-Jury Uber den Wert oder die Anzahl der Schisse auf
einer Scheibe sind endgultig und kénnen nicht angefochten werden

Einspruchsfrist fur Wertungsproteste

Alle Wertungs- oder Ergebnisproteste mussen innerhalb von 10 Minuten nach
der Veroffentlichung der vorlaufigen Ergebnisse auf der Standanzeigetafel
eingereicht werden. (Regel 6.4.2.i)

Der Zeitpunkt des Ablaufs der Einspruchsfrist muss auf der Anzeigetafel
angezeigt werden, sobald die vorlaufigen Ergebnisse veroffentlicht werden. Der
Ort, an dem Wertungsproteste eingereicht werden missen, muss im offiziellen
Programm bekannt gegeben werden.
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6.16.5.2

6.16.6

6.16.7

EST-Wertungsproteste

Legt ein Athlet Protest gegen den Wert eines angezeigten Schusses auf einer
EST ein, wird der Protest nur akzeptiert, wenn er vor dem nachsten Schuss oder
der nachsten Serie (25m Bewerbe) oder innerhalb von drei (3) Minuten nach
dem letzten Schuss erfolgt. Diese Regelung gilt jedoch nicht bei einem Papier-
oder Gummibandfehler oder anderen Scheibenversagen.

a) Wird Protest gegen den Wert eines Schusses eingelegt, wird der Athlet
aufgefordert, am Ende des Wettkampfs einen weiteren Schuss abzugeben,
damit dieser zusatzliche Schuss gewertet werden kann, falls dem Protest
stattgegeben wird und die korrekte Wertung des strittigen Schusses nicht
ermittelt werden kann.

b) Stellt die RTS-Jury fest, dass der Wert eines protestierten Schusses
innerhalb von zwei (2) Dezimalstellen des angezeigten Wertes liegt, darf dem
Protest nicht stattgegeben werden.

c) Wird ein Protest gegen einen Schusswert, der nicht Null (0) ist oder nicht
registriert wurde, nicht anerkannt, werden zwei (2) Ringe vom Ergebnis des
strittigen Schusses abgezogen und die Protestgebuhr ist zu entrichten;

d) Der Mannschaftsfunktionar oder Athlet hat das Recht, die Entscheidung Uber
den strittigen Schuss zu erfahren; und

e) Schiusse auf 50 m EST mit einem angezeigten Wert von 9,5 oder héher
kénnen in den Ausscheidungs- und Qualifikationsrunden nicht angefochten
werden; und

f) Ergebnisproteste bezuglich des Wertes oder der Anzahl der Schisse sind im
Finale nicht zulassig (Regel 6.17.1.7).

Berufungen

Bei Uneinigkeit Uber eine Juryentscheidung kann Berufung bei der
Berufungsjury eingelegt werden. Ausgenommen hiervon sind Entscheidungen
der Finalprotestjury (6.17.1.10 d) sowie Entscheidungen der RTS-Jury tber den
Wert oder die Anzahl der Schisse (6.16.5). Diese sind endguiltig und kénnen
nicht angefochten werden. Die Berufung muss vom Mannschaftsfuhrer oder
einem Vertreter schriftlich und spatestens 30 Minuten nach Bekanntgabe der
Juryentscheidung eingereicht werden. Die Entscheidung der Berufungsjury ist
endgultig.

Kopien aller Entscheidungen bezlglich schriftlicher Proteste und Beschwerden
mussen vom/von den technischen Delegierten zusammen mit seinem/ihrem
Abschlussbericht an den Generalsekretar der ISSF zur Prifung durch die
zustandigen Sektions- und technischen Komites weitergeleitet werden.
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6.17

6.17.1

6.17.1.1

6.17.1.2

6.17.1.3

FINALE BEI OLYMPISCHEN GEWEHR- UND PISTOLENBEWERBEN

Allgemeine Wettkampfbestimmungen fur die Finalrunden. Diese Bestimmungen
gelten fur die Finalrunden aller Einzelbewerbe im 10 m, 25 m und 50 m Gewehr-
und Pistolenbewerbe.

Die Bestimmungen flr die einzelnen Bewerbe sind wie folgt:

Regel 6.17.2 10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole, Manner und Frauen;
Regel 6.17.3 50 m Gewehr-3 Stellung, Manner und Frauen;

Regel 6.17.4 25 m Schnellfeuerpistole, Manner;

Regel 6.17.5 25 m Pistole, Frauen;

Regel 6.18 10 m Gewehr- und Pistolen-Mixed-Teambewerbe.

Fur die Schrotflintenbewerbe gelten gesonderte Bestimmungen (siehe
Abschnitt 9.17).

Qualifikation fiir das Finale Alle Athleten, die an einem Bewerb teilnehmen,
absolvieren einen Qualifikationsdurchgang (Regel 3.3.5. und 3.3.6.5), um die
Finalisten fur diese Bewerb zu ermitteln. Die acht (8) bestplatzierten Athleten in
der Qualifikation erreichen in allen olympischen Bewerben das Finale.

Startpositionen Die Startpositionen im Finale werden per Zufallsauslosung
automatisch vom Computer vergeben, sobald die Finalstartliste erstellt ist. Die
Schitzenstande fur 10 m und 50 m werden mit R1-A-B-C-D-E-F-G-H-R2
gekennzeichnet. Die Scheiben flr das 25 m Pistolen Finale der Frauen werden
mit A-B-R1-C-D/E-F-R2-G-H gekennzeichnet. Die Reservescheiben sind R1
und R2. Die Scheiben fur die 25 m Schnellfeuerpistole werden mit A-B/C-D
gekennzeichnet.

Melde- und Startzeiten Die Startzeit fur ein Finale ist der Zeitpunkt, an dem
der Wettkampfleiter (CRO) die Kommandos fur den ersten Schuss/die erste
Serie des Wettkampfs gibt. Die Athleten missen sich mindestens 30 Minuten
vor der Startzeit im Vorbereitungsbereich des FinalschieR3standes einfinden.

Bei verspateter Meldung werden zwei (2) Ringe/Treffer von der Wertung des
ersten Schusses/der ersten Serie des Wettkampfs abgezogen. Bei 25 Meter
Bewerben werden zwei (2) Strafpunkte von den ersten beiden (2) Treffern
abgezogen. Die Athleten mussen ihre Ausrustung, einschlie3lich ausreichender
Munition flr das Finale, Wettkampfkleidung und einer flr die Siegerehrung
geeigneten Nationalmannschaftsuniform, mitbringen. Die Jury muss bestatigen,
dass alle Finalisten anwesend sind und ihre Namen und Nationalitaten korrekt
im Ergebnissystem und auf den Anzeigetafeln erfasst sind.

Die Jury muss die Ausrustungskontrolle wahrend der Meldezeit so schnell wie
mdglich nach der Meldung der Athleten durchfuhren. Wahrend des Finales sind
SicherheitsmalRnahmen zu treffen, um die Sicherheit der gesamten Ausristung
und der personlichen Gegenstande der Athleten, die im Vorbereitungsbereich
zurlckgelassen wurden, zu gewahrleisten.
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6.17.1.4

6.17.1.5

6.17.1.6

6.17.1.7

6.17.1.8

Verspatetes Erscheinen. Finalisten, die sich nicht innerhalb von 10 Minuten
nach der Meldezeit im Vorbereitungsbereich einfinden, durfen nicht starten und
werden als erster ausgeschiedener Athlet gewertet (DNS). Erscheint ein Finalist
nicht, beginnt die erste Ausscheidung mit dem siebten Platz.

Wertung Qualifikationsergebnisse berechtigen einen Athleten zur Teilnahme
am Finale, werden aber nicht mitgenommen. Die Ergebnisse im Finale
beginnen gemal’ diesen Regeln bei null (0). Bei einem Regelverstol} wird ein
Punktabzug oder eine Strafe auf den Wert des betreffenden Schusses/der
betreffenden Serie angewendet. Wertungen unter null (0) werden nicht gewertet
(z. B. 3-1 Punktabzug = 2, 0-1 Punktabzug = 0).

Funktionsstorungen, 10 m und 50 m Finale. Wenn bei einem Finalisten
wahrend eines einzelnen Schusses eine ZULASSIGE Funktionsstérung (Regel
6.13.2) auftritt, wird ihm maximal eine (1) Minute zur Behebung dieser
Funktionsstorung oder zum Austausch der Waffe eingerdumt. Anschlie3end
wird der Athlet angewiesen, den Schuss zu wiederholen. Tritt bei einem
Finalisten in einer Serie von 5 oder 10 Schuss eine ZULASSIGE
Funktionsstorung auf, die innerhalb einer (1) Minute behoben oder die Waffe
ausgetauscht werden kann, werden alle in dieser Serie abgegebenen Schisse
gewertet. Der Athlet darf die Serie innerhalb der zum Zeitpunkt der Meldung der
Funktionsstérung verbleibenden Zeit zuzlglich der fir die Behebung der
Funktionsstérung bendtigten Zeit, jedoch maximal eine (1) Minute, beenden.
Finalisten dirfen pro Finale nur eine ZULASSIGE Funktionsstérung haben.

Wertungsproteste. Wertungsproteste bezuglich des Wertes oder der Anzahl
von Schussen sind im Finale nicht zulassig.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich ein Finalist dariber beschwert, dass seine Scheibe wahrend der
Probeschisse keinen Schuss registriert hat, muss der Athlet angewiesen
werden, einen weiteren Schuss auf dieses Scheibe abzugeben. Wenn dieser
Schuss registriert wird, wird das Finale fortgesetzt. Wenn dieser Schuss auch
nicht registriert wird oder liegt eine Beschwerde bezuglich des Versagens eines
Papier- / Gummistreifens vor, muss der CRO fur alle Finalisten "STOPP ...
ENTLADEN" anordnen. Der Athlet mit der fehlerhaften Scheibe muss zu einem
Reservestand verlegt werden. Sobald dieser Athlet auf einem Reservestand
positioniert ist, gibt der CRO allen Finalisten zwei (2) Minuten Vorbereitungszeit
und startet dann die Vorbereitungs- und Probezeit flr das Finale neu.

b) Bei einer Beschwerde Uber ein unerwartetes Nullergebnis (0) (Fehlschuss)
wahrend eines Wettkampfs muss die Jury (Juryleiter, zweites Jurymitglied und
ein RTS) feststellen, ob es sich tatsachlich um einen Fehlschuss (0) handelte
oder ob die Wertungsscheibe defekt war (die Jury kann den CRO anweisen,
das Schielden einzustellen, um die Wertungsscheibe zu untersuchen). Sofern
die Jury keine glaubwurdigen Beweise dafur findet, dass der Schuss die
Scheibe verfehlt hat, weist sie den Athleten an, einen weiteren
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6.17.1.9

6.17.1.10

Wettkampfschuss (10 m/50 m), eine 25 m Pistolenserie der Frauen (ein Schuss)
oder eine 25 m Schnellfeuerserie der Manner abzugeben. Wird der zusatzliche
Wettkampfschuss gewertet, wird dessen Wert anstelle des unerwarteten
Nullergebnisses (Fehlschuss) angerechnet, und das Finale wird fortgesetzt. Im
Finale der 25 m Schnellfeuerserie der Manner zahlt die Punktzahl der
Wiederholungsserie anstelle der Trefferanzahl der ursprunglichen Serie.

c) Wird der Schuss auf eine Scheibe mit einem unerklarlichen Fehlschuss nicht
registriert, muss der Athlet auf einen Reservestand verlegt werden (25 m RFP
zu einer anderen Scheibengruppe). Im 10 m oder 50 m Finale erhalt der
versetzte Athlet zwei (2) Minuten Vorbereitungs- und Probezeit. Auf Kommando
darf der versetzte Athlet den fehlenden Wettkampfschuss abgeben, die Serie
vervollstandigen oder eine Wiederholungsserie (25 m RFP) absolvieren, bevor
der Wettkampf flr alle Athleten fortgesetzt wird.

d) Wahrend einer Unterbrechung des Wettkampfs durfen die anderen Finalisten
Zielubungen und TrockenschieRen durchfuhren. Dauert die Verzégerung zur
Klarung des unerklarlichen Fehlschusses langer als funf (5) Minuten, erhalten
alle Athleten im 10 m und 50 m Finale zwei (2) Minuten Probezeit, bevor der
Wettkampf fortgesetzt wird.

Ausrustung fir den Finalstand. Die Finalstande missen mit elektronischen
Anzeigetafeln ausgestattet sein, auf denen die Ranglistenergebnisse fir
Wettkampffunktionare, Athleten, Trainer und Zuschauer anzeigt werden, sowie
einer fur die Finalisten sichtbaren Countdown-Uhr und einer
Lautsprecheranlage. Ist die Countdown-Uhr nicht fur alle Finalisten sichtbar,
mussen alle kontrollierten Zeiten auf Monitoren angezeigt werden, die fur alle
Finalisten gut sichtbar sind. Stuhle mussen fur die diensthabenden
Jurymitglieder, die Standaufsicht, die Trainer und ausgeschiedene Athleten, die
die Feuerlinie verlassen, bereitgestellt werden. Ein Tisch oder eine Bank muss
vorhanden sein, auf der die Athleten ihre Ausriistung ablegen kdnnen, bevor sie
den Finalstand betreten oder wenn sie die Feuerlinie verlassen.

Funktiondre im Finale. Die Durchfiihrung und Uberwachung des Finales
obliegen folgendem Personal:

a) CRO: Ein erfahrener Wettkampfleiter mit einer ISSF A oder B Lizenz muss
das Finale leiten.

b) Wettkampfjury: Die Wettkampfjury iberwacht die Durchfuhrung des Finales.
Der Juryvorsitzende bestimmt sich selbst oder ein Jurymitglied zum/zur
Verantwortlichen;

c) RTS-Jury: Ein Mitglied der Auswertejury muss anwesend sein, um die
Ergebnisermittlung des Finales zu Uberwachen;

d) Protestjury fir das Finale: Ein Mitglied der Berufungsjury, das verantwortliche
Jurymitglied und ein weiteres Mitglied der Wettkampfjury, die vom technischen

Delegierten und Juryvorsitzenden bestimmt werden, bilden die Finalprotestjury
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6.17.1.11

6.17.1.12

6.17.1.13

und entscheiden Uber etwaige Proteste wahrend des Finales. Gegen
Entscheidungen der Protestjury ist keine Berufung zulassig.

e) Standaufsichten (RO). Ein oder zwei erfahrene Standaufsichten unterstitzen
den Wettkampfleiter (CRO), indem sie die Sicherheit der Waffen Uberprifen, die
Finalisten und ihre Trainer zum und vom Schief3stand begleiten und etwaige
Funktionsstorungen wahrend des Finales bearbeiten;

f) Technischer Verantwortlicher: Der offizielle Ergebnisanbieter ernennt den
technischen Verantwortlichen, der die ESTs bedient und die grafische
Ergebnisdarstellung vorbereitet, sowie die Jurys bei technischen Problemen
beraten;

g) Sprecher: Ein vom ISSF oder dem Organisationskomitee benannter Sprecher
arbeitet mit dem Wettkampfleiter zusammen und ist fur die Vorstellung der
Finalisten, die Bekanntgabe der Ergebnisse und die Information flir die
Zuschauer verantwortlich; und

h) Tontechniker: Ein qualifizierter Techniker muss wahrend des Finales fur die
Bedienung der Ton- und Musikanlage zur Verfugung stehen.

Finalinszenierung und Musik. Die Durchfihrung des Finales muss durch den
Einsatz von Farbe, Licht, Musik, Ansagen, Kommentaren, Buhnenbild und
Anweisungen des Wettkampfleiters eine Gesamtproduktion gewahrleisten, die
die Athleten und ihre Wettkampfleistungen flr die Zuschauer vor Ort und am
Fernseher auf ansprechendste und spannendste Weise prasentiert.

Vorstellung der Finalisten Nach dem Kommando ,Athleten an die
Schutzenstande* betreten die Athleten nacheinander die Schitzenstande. Der
Sprecher stellt sie mit Namen, Nationalitat und kurzen Informationen vor. Der
Sprecher stellt aulerdem den Wettkampfleiter und das zustandige Jurymitglied
vor.

Proteste im Finale

a) Proteste im Finale missen mundlich und unverziglich erfolgen. Der Athlet
oder sein Trainer hebt die Hand, um einen Protest einzulegen.

b) Fur einen Protest im Finale wird keine Protestgebuhr erhoben.

c) Uber jeden Protest entscheidet die Finalprotestjury (3.12.3.7, 6.16.6 und
6.17.1.10.d.) unverziglich. Die Entscheidung der Finalprotestjury ist endgultig
und kann nicht angefochten werden.

d) Wird einem Protest im Finale nicht stattgegeben, werden zwei Ringe oder
zwei Treffer vom Ergebnis des betreffenden Schusses oder der betreffenden
Serie abgezogen.
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6.17.1.14

Finalregeln und Verfahren

a) Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF oder die technischen Regeln
fur jeden Bewerb gelten in allen Fallen, die nicht von Regel 6.17 abgedeckt sind.

b) Meldung und Ausristungsaufbau: Nach der Meldung im
Vorbereitungsbereich missen die Finalisten oder ihre Trainer die Moglichkeit
haben, ihre Waffen und Ausrustung mindestens 20 Minuten vor dem Finalstart
an ihren Schutzenstanden abzulegen. Waffenkoffer und Ausristungsbehalter
durfen nicht im FOP (Schiel3stand) zurtckgelassen werden. Zielubungen sind
zu diesem Zeitpunkt nicht gestattet. Die Athleten mussen anschlief3end in den
Vorbereitungsbereich zurtickkehren und bereit sein, fur ihre Vorstellung und das
Aufwarmen zum Schitzenstand aufgerufen zu werden. Die Trainer nehmen ihre
zugewiesenen Platze auf dem FOP (Schiel3stand) ein.

c) Aufruf zum Schitzenstand: Ein NTO (nationaler technischer Funktionar)
weist die Athleten zehn (10) Minuten vor dem veroffentlichten Startzeitpunkt an,
sich in der Nahe des Finalstandes aufzustellen. Wenn die Gewehrfinalisten vom
Vorbereitungsbereich zum Schitzenstand gerufen werden, muissen sie
vollstandig bekleidet mit geschlossenen Hosen und Jacken zum Schitzenstand
gehen.

Der CRO weist an: ,,SCHUTZEN AN DIE STANDE (FEUERLINIE)“

d) Sicherheitsfahne: Nachdem die Finalisten zur Feuerlinie gerufen wurden,
dirfen sie mit ihren Waffen hantieren, die Schusspositionen einnehmen und
Halte - oder Zielibungen durchfuhren. Das Entfernen der Sicherheitsfahnen
und das Trockentraining sind jedoch erst nach dem Kommando
,VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START" oder "VORBEREITUNG
BEGINNT JETZT " (25 m Pistole) erlaubt.

e) Trockentraining: Im Finale ist Trockentraining nur wahrend der
Vorbereitungs- und Probezeit, der Wechsel- und Probezeit oder einer
Vorbereitungszeit gestattet. Zu jedem anderen Zeitpunkt wird Trockentraining
mit einem Punktabzug im 10 m und 50 m Finale und einem Trefferabzug im 25
m Pistolenfinale bestraft.

f) Vorzeitiges Laden: Kein Finalist darf ein Gewehr oder eine Pistole laden,
bevor der CRO das Kommando ,LADEN" oder ,START" gibt. Dies bedeutet,
dass wahrend der Vorbereitungs- und Probezeit, in der kein Kommando
,LADEN" gegeben wird, ,START" ebenfalls die Ladeerlaubnis erteilt. Laden ist
definiert, als das Anbringen einer Patrone, eines Diabolos oder eines Magazins
mit Patronen an die Waffe (siehe 6.2.3.4).

g) Halte- und Ziellibungen: Im Finale sind Halte- und Zielibungen ab dem
Zeitpunkt, an dem die Finalisten an die Feuerlinie gerufen werden
(,POSITIONEN EINNEHMEN®), bis zum Kommando ,STOPP...
ENTLADEN“ am Ende des Finales erlaubt. Wahrend der Vorstellung dirfen
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keine Halte- und Zielibungen durchgefuihrt werden. Im 25 m RFPM-Finale
gelten die Halteibungen gemaf 6.17.4.h. und 6.17.4.q.

h) SchieRen vor dem Kommando START oder LADEN: Wenn ein Finalist in
einem 10 m, 25 m oder 50 m Finale vor dem Kommando "VORBEREITUNGS-
UND PROBEZEIT .. START" oder vor dem Kommando "FUR DIE
PROBESERIE ... LADEN" |adt und schiel3t, muss er disqualifiziert werden.

i) SchieBen nach dem Kommando STOPP: Wenn ein Finalist nach dem
Kommando "VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... STOPP" oder dem
Kommando "WECHSEL- UND PROBEZEIT ... STOPP" und vor dem
-9 TART"“ Kommando fiir die nachste Wettkampfserie einen Schuss abgibt, darf
der Schuss nicht als Wettkampfschuss gewertet werden und ein Abzug von
zwei (2) Ringen muss auf den ersten Wettkampfschuss verhangt werden.

j) 25 m Pistole — zu friihes schiefen: Gibt ein Finalist im 25 m
Schnellfeuerpistolenfinale der Manner einen Schuss ab, bevor das grune Licht
fur eine Serie aufleuchtet, aber nachdem die Serie bereits begonnen hat, wird
die gesamte Serie als Ergebnis der verbleibenden vier Schisse gewertet und
(1) Trefferabzug verhangt.

Gibt eine Finalistin im 25 m Pistolenfinale der Frauen einen Schuss ab, bevor
das grine Licht fur einen Schuss aufleuchtet, aber nachdem die Serie bereits
begonnen hat, wird dieser Schuss als Fehlschuss gewertet und ein (1)
Trefferabzug von der Serienwertung vergeben.

Die Serie gilt nach dem Kommando ,ACHTUNG!" als begonnen. Wird ein
Schuss abgegeben, bevor die Serie begonnen hat, darf dieser Schuss nicht als
Wettkampfschuss gewertet werden und ein (1) Trefferabzug wird von der
Wertung der wiederholten oder abgeschlossenen Serie vergeben. Der Athlet,
der versehentlich geschossen hat, darf nicht weitermachen, sondern muss
gemald Punkt 8.8.2.3 vorgehen. Wird das Verfahren nicht eingehalten und der
Athlet setzt die urspriingliche Serie fort, ist die Wertung dieselbe, als ob die
Serie bereits begonnen hatte.

k) 10 m Gewehr und Pistole — zu frihes schieBen. Gibt ein Athlet im 10 m
Finale nach dem Kommando ,LADEN® aber vor dem Kommando
.S TART" einen Schuss ab, wird dieser als Fehlschuss gewertet.

[) Zusatzliche Schiusse: Gibt ein Finalist in einer Serie oder in der
Einzelschiel3zeit einen zusatzlichen Schuss ab, wird dieser flr unguiltig erklart
und der letzte korrekte Schuss/die letzte korrekte Serie mit zwei (2)
Strafpunkten belegt.

m) Unbeabsichtigter Schuss. Ladt ein Finalist, der nicht an einem Stechen
oder einer Funktionsstérungsbehebung/einer Wiederholung teilnimmt, seine
Waffe und gibt einen Schuss ab, wird dieser fur ungultig erklart. Fur diesen
unbeabsichtigten Fehler gibt es keine Strafe.
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n) Sicherheitsfahnen muissen bis zum Beginn der Vorbereitungs- und
Probezeit in den Waffen der Finalisten verbleiben. Die Sicherheitsfahnen
muissen wahrend der Siegerehrung, beim Ausscheiden eines Athleten oder
nach dem Finale eingefuhrt bleiben. Ausgeschiedene Athleten muissen ihre
Waffen mit gedffnetem Verschluss und in Schussrichtung gerichtetem Lauf
sowie angebrachten Sicherheitsfahnen auf dem Schutzenstand, der Bank oder
der Ausrustungskiste (3-Stellungs-Finale) ablegen. Eine Standaufsicht muss
alle Waffen auf das Anbringen der Sicherheitsfahnen Uberprifen.
Medaillengewinner darfen unmittelbar nach dem Finale mit ihren Waffen
posieren, jedoch dirfen die Waffen erst vom Schitzenstand entfernt werden,
nachdem die Sicherheitsfahnen angebracht und von einer Standaufsicht
Uberpruft wurden. Sollte ein Athlet versehentlich keine Sicherheitsfahne
angebracht haben, ist eine Standaufsicht befugt, den Fehler zu korrigieren und
die fehlende Sicherheitsfahne anzubringen.

o) Coaching: Nonverbales Coaching ist wahrend aller Finale erlaubt. Verbales
Coaching ist im 25 m RFPM-Finale nur in den Ladebereichen erlaubt.

p) Falsche Kommandos: Gibt ein Wettkampfleiter (CRO) im Einzel- oder
Mixed-Team Finale ein falsches Kommando, z. B. wenn er einen Durchgang
nicht korrekt startet oder ,STOPP* ruft, bevor alle Athleten geschossen haben
oder das Schielden beendet haben, ist wie folgt vorzugehen:

Wenn der Wettkampfleiter (CRO) in einem Einzel- oder Mixed-Team-Finale
wahrend einer einzelnen Serie ein falsches Kommando gibt, missen bereits
abgegebene Schusse gezahlt werden.

Der Wettkampfleiter (CRO) muss die Zeituhr auf das urspringliche Zeitlimit
zurucksetzen und neue Kommandos geben, damit die Athleten, die nicht
gestartet sind oder ihr Schiefl3en nicht beendet haben, die Mdglichkeit haben,
ihre verbleibenden Schisse abzugeben.

Gibt der Wettkampfleiter (CRO) im Einzel- oder Mixed-Team-Finale wahrend
einer Serie mit mehreren Schiissen ein falsches Kommando, missen die
bereits abgegebenen Schisse gewertet werden.

Das verantwortliche Jurymitglied muss ermitteln, wie viel Zeit zum Zeitpunkt des
Kommandos ,STOPP“ noch Ubrig war, dann 60 Sekunden zu dieser Zeit
hinzufugen und den CRO anweisen, die Serie neu zu starten und zu beenden,
damit die Athleten, die noch Schusse ubrighaben, diese abgeben kénnen.

Sollte ein Athlet dieses Verfahren missverstehen und versehentlich zu viele
Schisse abgeben, werden alle zusatzlichen Schisse annulliert und ziehen
keine Strafen nach sich.

q) Prasentation der Medaillengewinner. Nachdem der CRO erklart: ,DIE
ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG* muss das verantwortliche Jurymitglied die
drei Medaillengewinner auf dem FOP versammeln und der Sprecher muss die

Medaillengewinner wurdigen, indem er Folgendes bekannt gibt:
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6.17.2

,DER GEWINNER DER BRONZEMEDAILLE, REPRASENTIERT (NATION),
GEHT AN (NAME)“

,DER GEWINNER DER SILBERMEDAILLE, REPRASENTIERT (NATION),
GEHT AN (NAME)“

»~UND DER GOLDMEDAILLENGEWINNER, REPRASENTIERT (NATION),
GEHT AN (NAME)"

r) Funktionsstorungen. Jeder Athlet darf wahrend des gesamten Finales nur
eine (1) Funktionsstorung haben. Athleten erhalten eine (1) Minute Zeit, um eine
defekte Waffe zu reparieren oder auszutauschen, damit das Finale ohne
unndtige Verzogerung fortgesetzt werden kann.

s) Musik. Wahrend des Finales muss Musik gespielt werden, die vom
technischen Delegierten genehmigt wird. Eine enthusiastische Unterstutzung
des Publikums ist wahrend aller Finalphasen erwiinscht und wird empfohlen.

t) Strafen. Strafen werden gemal den ISSF-Regeln verhangt.

u) Ungeregelte Vorfalle. Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten
fur alle in den obigen Absatzen nicht genannten Angelegenheiten. Die Jury
entscheidet Uber unregelmalige oder strittige Angelegenheiten gemal den
Allgemeinen Technischen Regeln fir den jeweiligen Bewerb.

v) Nationale Identifikation (Kleiderordnung). Die Athleten missen
SchielRkleidung tragen, die der ISSF-Kleiderordnung entspricht (Regel 6.20).
Gewehrathleten muissen ihre nationale Identifikation wie folgt auf ihren
SchielBjacken anbringen: Die Nationalflagge des Landes oder die vom |OC
festgelegte dreibuchstabige Kennung auf der dem Publikum zugewandten
Tasche oder auf der unteren Rickseite der Jacke.

FINALE — 10 m LG UND 10 m LP, MANNER UND FRAUEN

HINWEIS: Die in dieser Regel angegebenen Zeitvorgaben dienen lediglich als
Richtlinie. Detaillierte Zeitvorgaben fur die Durchfihrung der Finale finden Sie
in den ,Kommandos und Bekanntmachungen flr Finale“ - Dokumente, die im
ISSF-Hauptsitz erhaltlich sind.

a)
Finalmodus

Das Finale besteht aus zwei (2) Serien von je funf (5)
Wettkampfschissen, die jeweils in einer Zeit von 250 Sekunden
pro Serie (5 + 5 Schuss) abgegeben werden Darauf folgen
vierzehn (14) einzelne Wettkampfschisse, die jeweils auf
Kommando in einer Zeit von 50 Sekunden abgegeben werden.
Die Ausscheidung der Finalisten aufgrund der niedrigsten
Wertung beginnt nach dem zwdlften Schuss und wird nach jeweils
zwei weiteren Schissen fortgesetzt, bis die Gold- und
Silbermedaillen entschieden sind. Es gibt insgesamt 24 Schisse
im Finale.

b) Wertung

Die Wertung im Finale erfolgt in Zehntelringen (Dezimalzahl). Das
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kumulierte Gesamtergebnis im Finale bestimmt den endgultigen
Rang, wobei die Ringgleichheit nach einem SHOOT-OFF
Ergebnis gebrochen wird.

Abzluge fur Regelverstofle vor dem ersten Wettkampfschuss
werden auf das Ergebnis des ersten Wettkampfschusses
angerechnet. Abzlge fur andere RegelverstoRe werden auf das
Ergebnis des Schusses angerechnet, bei dem der Verstol
begangen wurde.

c)
Ausrustungsaufbauzeit
20:00 min vorher

Den Finalisten oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben
werden, Waffen und Ausristung spatestens 20 Minuten vor der
Startzeit an ihren Schiutzenstanden abzulegen.

d)
Aufwarmphase
10:00 min vorher

Der CRO ruft die Finalisten zehn (10) Minuten vor der Startzeit mit
dem Kommando "SCHUTZEN AN DIE STANDE" zur Feuerlinie.

Die Athleten betreten den Schiel3stand einzeln und werden
vorgestellt, wahrend sie zu ihrem zugewiesenen Schutzenstand
gehen. Sie miUssen sich dem Publikum zuwenden. Der Sprecher
stellt anschlielend den Wettkampfleiter und das zustandige
Jurymitglied vor.

Nach der Vorstellung aller Finalisten kindigt der Wettkampfleiter
an: ,POSITIONEN EINNEHMEN®.

Nach 30 Sekunden fur Gewehr und 10 Sekunden fur Pistole
beginnt die kombinierte Vorbereitungs- und Probezeit mit dem
Kommando: "FUNF MINUTEN VORBEREITUNGS- UND
PROBEZEIT ... START." Wahrend dieser Zeit durfen die
Finalisten unbegrenzt Probeschiusse abgeben.

30 sec. vor dem Ablauf der Vorbereitungs- und Probezeit, gibt der
CRO das Kommando "30 Sekunden™

Nach funf (5) Minuten gibt der CRO das Kommando: "STOPP ...
ENTLADEN."

Wahrend der Probeschusse werden keine Ergebnisse bekannt
gegeben.

Die Scheiben und Anzeigen mussen fur die Wettkampfschisse
freigegeben sein.

Nach 60 Sek. gibt der CRO das Kommando fur die erste
Wettkampfserie.

e)
15! Wettkampfphase

2 X 5 Schiisse

Zeitlimit: 250 sec. flir
jede Serie

Der CRO gibt das Kommando "FUR DIE ERSTE
WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach 5 Sek. gibt der CRO das
Kommando "START".

Die Finalisten haben 250 sec. Zeit, um funf (5) Schisse
abzugeben.

Nach 250 sec. oder nachdem alle Finalisten die fUnf Schiisse
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Wettkampfstart um
0:00 min.

abgegeben haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP", bekommt der
Sprecher 15-20 sec. Zeit, um den aktuellen Rang der Athleten und
bemerkenswerte Ergebnisse bekannt zu geben.
Einzelschussergebnisse werden nicht angesagt.

Unmittelbar nachdem der Sprecher fertig ist, gibt der CRO das
Kommando "FUR DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE, LADEN"

Nach 5 Sek. gibt der CRO das Kommando "START".

Nach 250 sec. oder nachdem alle Finalisten die funf Schiisse
abgegeben, haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Der Sprecher wird erneut die Athleten und ihre Ergebnisse
kommentieren und erklaren, dass nun die Einzelschisse
beginnen und dass nach jedem zweiten Schuss der Finalist mit
der niedrigsten Platzierung ausscheidet.

f)

2" Wettkampfphase

Einzelschiisse
14 x 1 Schuss

Zeitlimit: 50 sec. fur
jeden Schuss

Unmittelbar nachdem die Ansage beendet ist, gibt der CRO das
Kommando " FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS,
LADEN " Nach 5 Sek., gibt der CRO das Kommando "START".

Die Finalisten haben flr jeden Schuss 50 sec Zeit.

Nach 50 sec. oder wenn alle Athleten den Einzelschuss
abgegeben haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP" und
der Sprecher gibt Kommentare zu den Finalisten und ihren
Ergebnissen ab.

Unmittelbar nachdem der Sprecher fertig ist, gibt der CRO das
Kommando "FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS,
LADEN" Nach 5 Sek., gibt der CRO das Kommando "START".

Dieser Vorgang wird fortgesetzt, bis insgesamt 24 Schisse, (zwei
5 Schussserien und 14 Einzelschlisse) geschossen wurden. Am
Ende des 24. Schusses gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN." Die Standaufsicht muss Uberprifen, ob die
Verschlisse geodffnet und die Sicherheitsfahnen eingefuhrt sind.

9)
Ausscheidung

Nachdem alle Finalisten zwolf (12) Schusse geschossen haben,
scheidet der Athlet mit der niedrigsten Platzierung aus (8.Platz).
Die weiteren Ausscheidungen der Finalisten mit der niedrigsten
Platzierung erfolgen wie folgt:

Nach 14 Schussen — Platz 7

Nach 16 Schussen — Platz 6

Nach 18 Schussen — Platz 5

Nach 20 Schussen — Platz 4

Nach 22 Schissen - 3. Platz (der Bronzemedaillengewinner ist
ermittelt)

Nach 24 Schissen — 2. und 1. Platz (die Silber- und
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Goldmedaillengewinner sind ermittelt)

h)
Ringgleichheit

Wenn es eine Ringgleichheit um den niedrigsten gereihten
Athleten gibt, geben die Athleten zusatzliche Stechschusse
(SHOOT-OFF) ab, bis die Ringgleichheit gebrochen ist.

Fir die Stechschusse, verkindet der CRO sofort die
Familiennamen der ringgleichen Athleten und weist sie an den/die
entscheidenden  Stechschuss/Stechschisse, gemall dem
normalen Schiemodus abzugeben.

k)
Finalende

Nachdem die zwei (2) verbleibenden Finalisten ihre 24 Schisse
geschossen haben und es keine Ringgleichheit und keine
Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando ,STOPP...
ENTLADEN“ wund erklart "DIE ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG"

Die Jury muss die drei Medaillengewinner am Schiel3stand (FOP)
versammeln und der Sprecher bestatigt sofort die Gold-, Silber-
und Bronze-Medaillengewinner gemal Regel 6.17.1.14 p.

6.17.3 Finale — 50 m Gewehr 3 Stellung Manner und Frauen

a)
Finalmodus

Das Finale besteht aus 10 Wettkampfschiissen in den Positionen
kniend und liegend, die in dieser Reihenfolge innerhalb von 22
Minuten abgegeben werden. Nach Abschluss der
Wettkampfschisse in der Liegendstellung wechseln die Athleten in
die Stehendstellung und dirfen in der verbleibenden Zeit beliebig
viele Probeschusse abgeben.

Die Athleten sind selbst daflir verantwortlich, ihre Scheiben beim
Stellungswechsel von Wettkampf- auf Probeschlisse umzustellen.
Ein Bekleidungswechsel ist nicht erlaubt, ReilRverschlisse und
andere VerschlUsse durfen jedoch nach Bedarf angepasst werden.
Anschliel3end geben die Athleten zwei Serien mit je funf Schuss auf
Kommando in der Stehendstellung ab, wobei jede Serie 250
Sekunden dauert. Die beiden Finalisten mit der niedrigsten
Platzierung scheiden nach zehn (2 x 5) Schuss aus.

Das Finale wird in der Stehendstellung mit Einzelschiissen auf
Kommando fortgesetzt, wobei jeder Schuss in 50 Sekunden
abgegeben wird. Nach jedem Schuss scheidet der Athlet mit der
niedrigsten Platzierung aus, bis nur noch zwei Athleten Ubrig sind,
die den letzten Schuss abgeben und den Goldmedaillengewinner
ermitteln.

Im Finale gibt es insgesamt 35 Schusse.

Standausristung

Den Athleten wird eine Box zur Verfugung gestellt, in der sie die
gesamte Ausrustung fiur die drei Stellungen, einschliellich
zusatzlicher Munition, verstauen kdnnen. Diese Boxen muissen
hinter jedem Schitzenstand aufgestellt werden.

Bevor die Athleten nach dem Auswechseln ihrer Ausristung zur
Feuerlinie zurickkehren, mussen sie alle nicht bendotigten
Ausrustungsgegenstande in ihre Box legen, um den Schiutzenstand
freizuhalten. Sollte ein Athlet versehentlich seine Ausristung am
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Schutzenstand zurlicklassen und die nachste Stellung einnehmen,
kann eine Standaufsicht diskret helfen, indem er die Ausrustung vor
Beginn des Wettkampfschieldens in die Box legt.

SchieBmatten stehen jedem Athleten zur freien Verfugung und
mussen hinter jedem Schitzenstand platziert werden, sobald der
Athlet die Stehendstellung einnimmt. Ein Standaufsicht kann beim
Aufraumen oder Einsammeln der nicht benétigten Matten behilflich
sein.

b)
Wertung

Die Wertung erfolgt mit Zehntelringwertung (dezimal). Das
kumulierte Gesamtergebnis im Finale bestimmt die endguiltige
Platzierung, wobei die Ringgleichheit nach Punkt i) (siehe unten)
gebrochen wird.

Abzlge fur Regelverstdlie, die vor dem ersten Wettkampfschuss
begangen wurden, werden auf das Ergebnis des ersten
Wettkampfschusses angerechnet. Abzlige fir andere Verstdlle
werden auf den Schuss angerechnet, bei dem der Verstol
stattgefunden hat.

c)
Ausrustungs-
aufbauzeit

20:00 min vorher

Athleten oder deren Trainer mussen spatestens 20 Minuten vor
Beginn des Wettkampfs die Moglichkeit haben, Gewehre und
Ausristung auf den Schitzenstanden zu platzieren. Samtliches
Gewehrzubehor und die Ausrustung, die fur den Stellungswechsel
bendtigt werden, mussen in einem einzigen Behalter aufbewahrt
werden, der wahrend des Finales hinter dem Schutzenstand des
Athleten verbleibt.

d)

Vorbereitung und
Probe

Kniend Position

Starts
10:00 min. vorher

Der Wettkampfleiter (CRO) ruft die Finalisten etwa zehn (10)
Min_pten vor der Startzeit mit dem Kommando "SCHUTZEN AN DIE
STANDE" zur Feuerlinie.

Die Athleten betreten einzeln den Schiel3stand und werden
vorgestellt, wahrend sie zu ihrem zugewiesenen Schitzenstand
gehen. Sie mussen sich dem Publikum zuwenden. Der Sprecher
stellt anschlieRend den Wettkampfleiter und das zustandige
Jurymitglied vor.

Nach den Vorstellungen gibt der CRO das Kommando:
,POSITIONEN EINNEHMEN!“ Die Finalisten begeben sich in die
Knieposition und durfen Halte- oder Zielibungen durchfihren,
jedoch keine Sicherheitsfahnen entfernen oder Trockenschisse
machen.

Nach dreil3ig (30) Sekunden startet der CRO die kombinierte
Vorbereitungs- und Probezeit mit dem Kommando: ,“FUNF
MINUTEN VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ....... START“
Anschlielend durfen die Finalisten ihre Sicherheitsfahnen
entfernen, Trockenschisse machen und unbegrenzt Probeschisse
abgeben. Wahrend der Probeschusse werden keine Ergebnisse
bekanntgegeben.

30 Sekunden vor dem Ende der Vorbereitungs- und Probezeit, gibt
der CRO das Kommando "30 SEKUNDEN"

Nach funf (5) min. gibt der CRO das Kommando "STOPP"
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Die Athleten mussen in der Knieposition verbleiben, wahrend der
EST technische Funktionar die Scheiben auf
~SWETTKAMPF*“ zurlicksetzt. Eine Standaufsicht Gberpruft, ob alle
Scheiben korrekt zurtckgesetzt wurden, und meldet dies dem
Wettkampfleiter.

e)
Kniend Position
Wettkampf

3 X 5-Schussserie

Zeitlimit: 200 sec. fur
jede Serie

Wettkampfstart mit
0:00 min.

Der CRO gibt das Kommando ,,DIE FINALISTEN HABEN 10
MINUTEN ZEIT, UM IN JEDER STELLUNG (KNIEND UND
LIEGEND) ZEHN SCHUSSE ABZUGEBEN UND SICH AUF DIE
STEHEND STELLUNG VORZUBEREITEN*

Nach funf (5) Sekunden gibt der Wettkampfleiter das Kommando:
SWETTKAMPF START".

Die Finalisten muissen zehn (10) Wettkampfschisse in der
Kniendstellung abgeben, ihre Sicherheitsfahnen anbringen, in die
Liegendstellung wechseln und unbegrenzt Probeschusse abgeben,
bevor sie weitere zehn (10) Wettkampfschiusse abgeben. Nach
diesen zehn Schissen mussen sie die Sicherheitsfahnen
anbringen und in die Stehendstellung wechseln. Sie dirfen dann in
der verbleibenden Zeit unbegrenzt Probeschlisse abgeben, bevor
der Schieldleiter am Ende der 22-minitigen Wettkampfzeit
STOPP* ruft.

Sie mussen bereit sein, den Wettkampf in der Stehendstellung zu
beginnen, sobald der Schieldleiter das Kommando gibt.

Die Sicherheitsfahnen missen angebracht sein und die Laufe
mussen beim Stellungswechsel stets in Schussrichtung zeigen.

Die Finalisten sind selbst daflir verantwortlich, ihre Scheiben
rechtzeitig zwischen Wettkampf- und Probeschiel3en umzustellen.
Es ist den Athleten nicht gestattet, sich auf dem Schiel3stand (FOP)
umzuziehen oder Schief3jacken und -hosen beim Stellungswechsel
auszuziehen. ReilRverschlisse und Knopfe dirfen jedoch nach
Bedarf gedffnet werden. Sie mussen ihre Gewehre selbststandig
einstellen und ihre Ausristung wahrend des Schie3ens und des
Stellungswechsels selbststandig bewegen. Dies umfasst auch das
Aufheben heruntergefallener Ausristung vom Boden des
Schiel3stands, beispielsweise einer Verschlussfahne.

Eine Zwei-Ring-Strafe (Griine Karte) kann verhangt werden, wenn
ein Athlet Hilfe bendtigt, weil er wahrend des FOP nicht in der Lage
ist, diese Aufgaben selbst zu erledigen.

f)
CRO-Kommandos

Nach siebzehn (17) Minuten gibt der CRO das Kommando: ,FUNF
MINUTEN®.

Nach 21 Minuten und 30 Sekunden gibt der CRO das Kommando:
,DREISSIG SEKUNDEN".

Nach zweiundzwanzig Minuten gibt der CRO das Kommando:
,STOPP".

g)
WettkampschieRen

Stehend

Nach 30 Sekunden gibt der Wettkampfleiter das Kommando: "FUR
DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach weiteren 5
Sekunden: "START".
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2 X 5 Schuss Serie

Die Athleten haben 250 Sekunden Zeit, um jede Serie mit 5 Schuss
abzugeben.

Nach 250 Sekunden gibt der Wettkampfleiter das Kommando:
~STOPP!".

Der Sprecher gibt kurz die Rangliste und weitere relevante
Informationen bekannt, unter anderem, dass die beiden Athleten
mit der niedrigsten Platzierung nach der nachsten Serie
ausscheiden.

Dieses Kommando- und Ansageverfahren wird fortgesetzt, bis die
Athleten zwei Serien mit je 5 Schuss absolviert haben.

h)
Ausscheidung

Einzelschuss Serie

Die beiden (2) letztplatzierten Finalisten scheiden nach der zweiten
Serie (insgesamt 30 Schisse, Platz 8 und 7) aus. Der Sprecher
wurdigt die ausgeschiedenen Athleten und kommentiert die
bisherige Platzierung.

Unmittelbar nach dem Sprecher fertig ist, gibt der Wettkampfleiter
das Kommando: "FUR DEN NACHSTEN
WETTKAMPFSCHUSS ... LADEN." Nach 5 Sekunden, ,START".

Die verbleibenden sechs Finalisten geben innerhalb von maximal
50 Sekunden einen Schuss ab.

Die Zeitanzeige muss fur alle Athleten weiterhin verfligbar sein.
Nach 50 Sekunden oder nachdem alle Finalisten einen Schuss
abgegeben haben, gibt der Wettkampfleiter das Kommando:
~STOPP*.

Diese Abfolge und die entsprechenden Kommandos werden
fortgesetzt, bis alle Finalisten einen Schuss abgegeben haben.
AnschlieRend scheidet der letztplatzierte Athlet aus. Der Sprecher
wurdigt den Athleten (Platz 6) und gibt weitere Kommentare ab.

Die verbleibenden flinf Finalisten geben auf Kommando jeweils
einen Schuss ab. Der Schitze mit der niedrigsten Platzierung
scheidet nach jedem Schuss aus:

Nach 32 Schissen — Platz 5

Nach 33 Schissen — Platz 4

Nach 34 Schissen — Platz 3 (Bronzemedaille)

Nach 35 Schissen — Platz 2 und 1 (Silber- und Goldmedaille)

i)
Ringgleichheit

Bei Ringgleichheit des ausscheidenden Athleten geben die
ringgleichen  Athleten einen oder mehrere zusatzliche
Stechschisse ab, bis der Gleichstand gebrochen ist. Bei
Stechschissen gibt der Wettkampfleiter (CRO) unverziglich die
Familiennamen der ringgleichen Athleten und ihre Ringzahl
bekannt und fordert sie auf, ihre Stechschisse gemafl dem
regularen Schieldverfahren abzugeben. Sollten nach der zweiten
Serie von funf Schuss in der Stehendstellung zwei Athleten
ringgleich sein, scheiden beide aus. Der Gleichstand wird dann
durch eine Riuckzahlung wie folgt entschieden:

1) Die hochste Gesamtringzahl in der zweiten Serie von funf
Schuss im Stehen;
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2) Die hochste Gesamtringzahl in der ersten Serie von funf Schuss
im Stehen;

3) Die héchste Gesamtringzahl des letzten Schusses der Serie im
Liegen; usw. Sollten nach der zweiten Serie von funf Schuss mehr
als zwei Athleten ringgleich sein, werden Stechschisse
durchgefuhrt, um die beiden auszuscheidenden Athleten zu
bestimmen.

i)

Finalablauf

Nachdem die zwei (2) verbleibenden Finalisten ihren letzten
Schuss abgegeben haben und wenn es keine Ringgleichheit oder
Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando ,STOPP ...
ENTLADEN® und verkindet anschlieRend ,DIE ERGEBNISSE
SIND ENDGULTIG."

Das verantwortliche Jurymitglied muss die drei Medaillengewinner
am Schief3stand versammeln und der Sprecher bestatigt sofort die
Gold-, Silber- und Bronze-Medaillen-Gewinner gemall Regel
6.17.1.14 p.

k)
Coaching

Trainer durfen Finalisten unterstiitzen, indem sie vor dem Finale die
Ausrustung zur Feuerlinie bringen oder nach dem Finale die
Ausristung wieder entfernen.

Wahrend des Finales durfen Trainer den Athleten beim Ablegen der
Liegendriemen, beim Anpassen der Schulterriemen der Jacken und
bei anderen kleineren Kleidungsanpassungen helfen. Jegliche
weitere korperliche Unterstlitzung ist untersagt. Sie durfen in
diesen Momenten mit ihren Athleten sprechen, jedoch durfen alle
hier ~ beschriebenen  Anweisungen und Hilfestellungen
ausschlieBlich im technischen Bereich durch den Trainer hinter
dem FOP erfolgen. Nonverbale Anweisungen sind zu anderen
Zeiten erlaubt.

6.17.4 Finale — 25 m Schnellfeuerpistole Manner

a)
Finalmodus

Das Finale im 25 m Schnellfeuerpistolenschie3en der Manner besteht
aus acht (8) Serien mit je 5 Schuss a 4 Sekunden, bei denen Treffer
oder Fehlschlusse gewertet werden und der Finalist mit der niedrigsten
Punktzahl ausscheidet. Die Serie beginnt nach der dritten und dauert
bis zur achten Serie, in der die Gold- und Silbermedaillen vergeben
werden.

b)
Scheiben &
Schiitzenstand

Es mussen zwei (2) Gruppen mit je funf (5) 25 m ESTs verwendet
werden. Die Schitzenstande werden mit A-B  und C-D
gekennzeichnet.

Jeder Gruppe werden vier Finalisten zugeteilt. Fur jede Gruppe wird
der 1,50 m x 1,50 m grof3e Schiefl3stand (Schitzenstand) genutzt.

Die Starthummern 1-8 fir das Finale werden in der Meldezeit
ausgegeben. Die Startnummern werden anhand der
Qualifikationsplatzierung vergeben, wobei der bestplatzierte Athlet die
Startnummer 1 erhalt. Die Athleten 1, 3, 5 und 7 werden der linken
Scheibengruppe (A und C) und die Athleten 2, 4, 6 und 8 der rechten
Scheibengruppe (B und D) zugeteilt, wie in der Abbildung unten
dargestellt.
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Zwei Athleten besetzen gemeinsam den Schutzenstand, sobald sie
dazu aufgefordert werden. Sie mussen, wenn sie an der Reihe sind,
links und rechts vom Schitzenstand ihre Positionen einnehmen,
sodass mindestens ein Fuld die Linie berlhrt, die die linke oder rechte
Seite des Schitzenstands markiert.

c) Bereich zum
Magazinieren

Es werden Bereiche zum Magazinieren bereitgestellt — einer fur jede
Scheibengruppe. Diese befinden sich hinter den Schitzenstanden.
Jedem Bereich werden vier Finalisten entsprechend ihrer
Schitzenstandzuweisung zugeteilt.

A B C D
FIRING FIRING
POINT POINT
1 5 2 6 3 7 - 8

d)
Wertung

Abziige

Im Finale zahlt jeder Treffer einen (1) Punkt, jeder Fehlschuss null (0)
Punkte. Jeder Schuss mit einer Ringzahl von 9,7 oder hoher auf die
25 m Schnellfeuerpistolenscheibe zahlt als Treffer.

Die Gesamtpunktzahl (Anzahl der Treffer) im Finale bestimmt die
endgultige Platzierung. Bei Punktegleichheit um die Platze 8 bis 5
entscheidet die Starthummer im Finale.

Abzlge fur VerstdlRe vor dem ersten Wettkampfschuss werden auf
den Wert des ersten TREFFER/S im Finale angerechnet. Abzuge fur
andere Strafen werden auf die Wertung der Serie angerechnet, in der
der Verstol3 begangen wurde.

e)
Geschwindigkeits
-test

Spatestens 20 Minuten nach Ende der Qualifikation und vor dem
Meldetermin flUr das Finale mussen sich alle Finalisten mit ihrer
Munition an der Geschwindigkeitsmessstation einfinden (siehe Regel
8.4.4.3).

f)
Meldezeit

Die Athleten missen sich 30 min. vor der Startzeit mit ihrer Ausristung
und Wettkampfbekleidung und der Uniform fir die Siegerehrung
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30:00 und 20:00
min vorher

einfinden. Die Jury muss die Ausrustungskontrollen so schnell wie
maoglich nach der Meldung der Athleten durchfihren.

Athleten oder ihre Trainer mussen ihre Ausristung, einschlieBlich der
versiegelten Munition, spatestens 20 Minuten vor dem Start an ihren
Schutzenstanden ablegen durfen.

Munition und Magazine muissen im Bereich zum Magazinieren
gelagert werden, mit Ausnahme eines (1) Magazins und funf (5)
Patronen, die am Schutzenstand ausschliellich flr die Probeserie
verwendet werden. Nach deren Abschluss mussen das Magazin und
die restliche Munition in den Bereich zum Magazinieren gebracht
werden.

Pistolen missen an den Schitzenstanden platziert werden. Weitere
Ausristung kann nach Bedarf des Athleten platziert werden. Zur
Ausrlstung eines Athleten darf eine Ersatzpistole gehdéren, die eine
defekte Pistole ersetzen kann (Sicherheitsfahne muss eingefuhrt
sein).

Wenn ein Athlet sich vor dem Finale nicht zum Geschwindigkeitstest
meldet, darf er nicht starten, wird auf Platz 8 gesetzt und in der
Finalwertung als ,DNS* (Did Not Start) vermerkt.

g)
Aufruf zum Stand

etwa
11:00 min. vorher

Die Athleten werden ca. 11 Minuten vor dem Start einzeln an die
Feuerlinie gerufen und beim Betreten des SchielRstandes (FOP)
vorgestellt. Sie bleiben dem Publikum zugewandt, bis das Kommando
,POSITIONEN EINNEHMEN!" gegeben wird.

Die Athleten 1, 2, 3 und 4 nehmen ihre Positionen an den

Schitzenstanden ein, die Athleten 5, 6, 7 und 8 im Bereich zum
Magazinieren (siehe Abbildung unten).

A

FIRING
POINT

9 6 7 8

h)
Vorbereitung
und
Probeschiisse
und

Laden

Nach 10 Sekunden gibt der CRO das Kommando "VORBEREITUNG
BEGINNT JETZT."

Nach einer Minute, gibt der CRO das Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNG."

"FUR DIE PROBESERIE .... LADEN" Nach 30 Sekunden ruft der
CRO die Familiennamen vom ATHLETEN 1 und ATHLETEN 3 auf, ....
BEREIT"
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Nach dem Kommando ,BEREIT* durfen die Athleten ihre Magazine in
ihre Pistolen einsetzen und sich zum Schiel3en bereitmachen. Nach
20 Sekunden — ,ACHTUNG" — werden die roten Lichter eingeschaltet
und die Athleten mussen die Ready-Position einnehmen. Am Ende der
Serie wird dieses Verfahren fur die ATHLETEN 2 und 4 wiederholt.
Sobald alle vier Athleten geschossen haben, begeben sie sich in den
Bereich zum Magazinieren und durfen bis zu zwei Magazine laden. Es
gibt kein weiteres Ladekommando — die Magazine werden wahrend
des Finales nach Bedarf geladen.

Der Wettkampfleiter gibt das Kommando ,,POSITIONEN
EINNEHMEN* fur die Athleten 5, 6, 7 und 8. Sie begeben sich zum
Schitzenstand und das oben beschriebene Verfahren wird wiederholt.
Nach 20 Sekunden gibt der Wettkampfleiter das Kommando
»VORBEREITUNG BEGINNT JETZT“. Wahrend dieser Zeit darf der
Athlet rechts in der Flnfergruppe seine Pistole zur Vorbereitung in die
Hand nehmen, darf aber keine Zielubungen, Armhebungen oder
Trockenschiel3en durchflhren.

FIRING

i)

Detaillierte
Verfahrens-
anweisungen
fur Kommandos
und das
SchiefRen

Der Wettkampf
beginnt um 0:00
Uhr.

Jede Wettkampfserie im Finale besteht aus funf (5) Schissen in vier
(4) Sekunden. In den ersten drei Serien schiel3en die Finalisten
paarweise, beginnend mit den beiden links vom Schitzenstand. Die
Reihenfolge ist 1 & 3,2 & 4,5 & 7 und 6 & 8.

Ab der vierten Serie schiel3en alle verbleibenden Finalisten einzeln
und nacheinander. Die Schussreihenfolge ist in allen Serien von links
nach rechts (1 bis 8).

Nachdem ein Athlet seine Serie geschossen hat, muss er sich
unverzuglich in den Bereich zum Magazinieren zurtickbegeben. Die
nachste Gruppe von Athleten muss sich in den Wartebereich begeben
— es erfolgt kein weiterer Aufruf an die Feuerlinie. Die Athleten rotieren
wahrend des gesamten Finales, bis ein Athlet ausscheidet oder das
Finale beendet ist. Sobald ein Athlet seine Magazine geladen hat,
muss er sich in den Wartebereich begeben, sobald der Athlet an
seinem Schitzenstand den Bereich zum Magazinieren betreten hat.
Der Wettkampfleiter gibt sofort das Kommando ,BEREIT® fur den
nachsten Athleten.

Beim Vorgehen zum Schutzenstand mussen die Athleten folgende
Position einnehmen. Athlet links von jedem Schutzenstand (A & C) —
am Schutzenstand. Athlet rechts von jedem Schuitzenstand (B & D) —
einen Schritt zurtick, im Wartebereich.
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A B
FIRING
POINT

cC D
FIRING
POINT

5 7
Nach 20 Sekunden gibt der Wettkampfleiter das Kommando:

»,FAMILIENNAME DES ATHLETEN 1, FAMILIENNAME DES
ATHLETEN 3 - BEREIT“. Nach weiteren 20 Sekunden gibt der
Wettkampfleiter das Kommando ,ACHTUNG!“ und schaltet die roten
Lichter ein. Die beiden Athleten mussen ihre Pistolen in die Ready-
Position bringen. Die grunen Lichter leuchten nach einer Verzogerung
von sieben (7) Sekunden auf. Nach der vier (4) Sekunden dauernden
SchieRphase leuchten die roten Lichter fir 10-14 Sekunden
(Scheibenaufbereitungszeit). Wahrend dieser 10-14 Sekunden gibt
der Wettkampfleiter das Ergebnis der Serie bekannt (z. B.
-FAMILIENNAME ATHLET 1 — VIER TREFFER; FAMILIENNAME
ATHLET 3 - DREI TREFFER®).

Sobald der Athlet links geschossen hat, entfernt er sich vom
Schutzenstand in Richtung Bereich zum Magazinieren und der Athlet
rechts bewegt sich vom Wartebereich aus nach vorne.

cC D
FIRING
POINT

FIRING
POINT

Nach 20 Sekunden signalisiert der technische Delegierte, dass die
Scheiben bereit sind. Der Wettkampfleiter (CRO) gibt daraufhin
bekannt:

»FAMILIENNAME DES ATHLETEN 2, FAMILIENNAME DES
ATHLETEN 4 — BEREIT".
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Nach weiteren 20 Sekunden ruft der CRO ,ACHTUNG!“, und die Serie
wird wie oben beschrieben fortgesetzt.

Nach jeder Serie meldet der CRO das Ergebnis. Die Ubrigen Athleten
schiel3en der Reihe nach weiter, wie in der Abbildung dargestellt, bis
alle verbleibenden Athleten die jeweilige Serie absolviert haben. Nach
Abschluss einer Serie durch alle Athleten folgt eine Pause von 15-20
Sekunden. Wahrend dieser Pause gibt der Sprecher die aktuelle
Rangliste der Athleten, die besten Ergebnisse, ausgeschiedene
Athleten usw. bekannt.

B
FIRING
POINT

cC D
FIRING
POINT

+

2 ,/ 3 L

Das CRO wird dieses Verfahren so lange wiederholen, bis alle
Finalisten drei (3) Serien abgeschossen haben.

i)

Ausscheidung

Nachdem alle Finalisten die dritte Serie absolviert haben, scheiden die
beiden Athleten mit den niedrigsten Platzierungen (Platz 7 und 8) aus.
Nach jeder weiteren Serie scheidet ein (1) weiterer Athlet aus.

Nach 4 Serien: Platz 6 (kein Stechen, Startnummer entscheidet)
Nach 5 Serien: Platz 5 (kein Stechen, Startnummer entscheidet)
Nach 6 Serien: Platz 4 (Stechen entscheidet tber Platz 4)

Nach 7 Serien: Platz 3 (Bronzemedaille wird vergeben, ggf. Stechen)
Nach 8 Serien: Platz 2 und 1 (Silber- und Goldmedaille werden
vergeben, ggf. Stechen)

Ab der vierten Serie schielden die Athleten einzeln und nacheinander
entsprechend ihrer Startpositionen im Finale und in der bestehenden
Schieldreihenfolge. Die Schiefreihenfolge ist fur alle Serien von links
nach rechts (1 bis 8). Die SchieR3positionen werden nicht geandert. Die
Athleten mussen im Wartebereich warten und ihre Positionen sofort
nach ihrem Schiel3beginn einnehmen.

k)
Ringgleichheit

Bei Punktegleichheit der Athleten mit der niedrigsten Platzierung, die
um die Platze 8 bis 5 kampfen, entscheidet die Startnummer.
Punktegleichheit um Platz 4 und alle Medaillenrange wird durch ein
Stechen entschieden. Die Athleten absolvieren das Stechen
nacheinander, beginnend mit dem Athleten mit der niedrigsten
Startnummer.

)
Finale
Abschluss

Nachdem die beiden (2) verbleibenden Finalisten die achte Serie
absolviert haben und falls es keine Gleichstande oder Proteste gibt,
gibt der Wettkampfleiter das Kommando ,,STOPP...ENTLADEN“ und
verkiindet anschlieBend: "DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG."
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Die Jury muss die drei Medaillengewinner auf dem Schiel3stand
versammeln, und der Sprecher gibt gemal 6.17.1.14 q. umgehend die
Bronze-, Silber- und Goldmedaillengewinner bekannt.

Bevor ein Finalist oder sein Trainer eine Pistole von der Feuerlinie
nehmen darf, muss die Standaufsicht die Pistole Uberprifen, um
sicherzustellen, dass der Verschluss geodffnet ist, die Sicherheitsfahne
eingesetzt, das Magazin entfernt und die Magazine entladen sind. Die
Pistolen mussen verpackt werden, bevor sie von der Feuerlinie
genommen werden.

m)

Verspatete oder
irregulare
Schisse

Wenn ein Athlet einen Schuss zu spat abgibt oder nicht alle finf (5)
Scheiben innerhalb der vorgegebenen Zeit trifft, wird fur jeden
zusatzlichen oder nicht abgegebenen Schuss ein (1) Treffer von der
Punktzahl dieser Serie abgezogen.

Der/Die Schuss(e) wird/werden mit ,OT* markiert.

Wenn ein Athlet zwei Schusse auf dieselbe Scheibe abgibt, wird der
zweite Schuss als Fehlschuss gewertet, und es wird ein (1)
Trefferabzug von der Punktzahl dieser Serie vorgenommen.

n)
READY Position
(8.7.2, 8.7.3)

Stellt die Jury fest, dass ein Athlet seinen Arm zu friih hebt oder nicht
ausreichend senkt, wird er in der betreffenden Serie mit einem Abzug
von zwei (2) Treffern bestraft (Griine Karte). Im Finale erfolgt keine
Verwarnung. Bei wiederholtem Verstol3 wird der Athlet disqualifiziert
(Rote Karte). Um einen Verstol gegen die Ready-Position
festzustellen, missen mindestens zwei Jurymitglieder durch ein
Zeichen (z. B. Handheben) anzeigen, dass der Athlet seinen Arm zu
schnell gehoben hat, bevor eine Strafe oder Disqualifikation verhangt
wird.

o)
Funktions-
storungen

Funktionsstorungen wahrend der Probeserie konnen nicht reklamiert
oder wiederholt werden. Wahrend der Wettkampfserien darf nur eine
Funktionsstorung (ZULASSIG oder NICHTZULASSIG) geltend
gemacht werden:

Tritt wahrend einer Wettkampfserie eine Funktionsstérung auf, muss
ein RO (Standaufsicht) feststellen, ob diese Funktionsstérung
ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG ist. Wenn die Funktionsstérung
ZULASSIG ist, muss der Athlet die Serie sofort wiederholen, wahrend
die anderen Finalisten warten, und er erhalt das Ergebnis der
Wiederholungserie. Der Athlet hat 20 Sekunden Zeit, um fur die
Wiederholungsserie bereit zu sein. Ist die Stérung NICHT ZULASSIG,
werden zwei (2) Treffer von der Punktzahl dieser Serie abgezogen.

Bei jeder weiteren Funktionsstorung muss die Standaufsicht
entscheiden, ob diese ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG ist.

Ist die Funktionsstérung ZULASSIG, sind keine Wiederholungsserien
erlaubt und die angezeigten Treffer werden gewertet.

Ist die Funktionsstérung NICHT ZULASSIG, werden zwei (2) Treffer
von der Punktzahl dieser Serie abgezogen.

p)
Betreuung

Trainer durfen Finalisten unterstitzen, indem sie die Ausrustung vor
dem Finale zur Feuerlinie bringen oder nach dem Finale entfernen. Sie
durfen Athleten beim Laden der Munition nicht helfen. Sollte ein
Trainer einem Athleten helfen, das Magazin laden oder Munition oder
andere Ausrustung im Bereich zum Magazinieren wahrend des
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Finales berdhren, werden dem Athleten zwei (2) Trefferpunkte
abgezogen.

Nonverbale Anweisungen sind erlaubt, solange sich der Athlet am
Schuitzenstand befindet; verbale Anweisungen sind nur wahrend des
Ladens im Bereich zum Magazinieren erlaubt, durfen aber andere
Athleten oder Trainer nicht storen.

q)
Ubungen beim

SchieRen

Zielibungen, Armubungen oder Trockenschisse an den
Schitzenstanden sind nur wahrend der Vorbereitungszeit erlaubt.
Wahrend die Athleten im Bereich zum Magazinieren auf ihren
SchieRwechsel warten, durfen sie Armibungen mit oder ohne Hanteln
oder ahnliche Gewichte durchfuhren.

6.17.5 Finale — 25 m Pistole Frauen

a)
Finalmodus

Das Finale im 25 m Pistolenschiel3en der Frauen besteht aus zehn
(10) Schnellfeuerserien mit jeweils 5 Schuss, bei denen Treffer oder
Fehlschisse gewertet werden und die Finalistinnen mit der
niedrigsten Punktzahl ausscheiden. Das Finale beginnt nach der
vierten Serie und wird bis zur zehnten Serie fortgesetzt, in der die
Gold- und Silbermedaillen vergeben werden.

b)
Scheiben

Es werden zwei (2) Gruppen von funf (5) 25 m EST (elektronische
Scheiben) verwendet. Die Scheiben sind mit A-B-R1-C-D-E-F-R2-G-
H beschriftet. Im Finale werden acht (8) Finalisten nach einem
Zufallsprinzip den Positionen A-B-C-D-E-F-G-H zugewiesen.

Wertung

Das Finale beginnt bei null (0). Die Wertung besteht aus Treffer oder
Fehler; jeder Schuss in der Trefferzone wird mit einem Treffer
gewertet. Jedes Schussergebnis, das auf der 25 m
Schnellfeuerpistolenscheibe 10,2 oder mehr ergibt, zahlt als Treffer.

Wahrend des Finales werden die Ergebnisse addiert, wobei die
endgultige Platzierung jedes Athleten durch die Gesamtanzahl der
Treffer bestimmt wird. Wenn zwei oder mehr Athleten um einen zu
entscheidenden Platz punktegleich sind, schiel3en sie weitere Serien,
bis diese Gleichheit gebrochen ist.

Abzuge fur Verstolle vor dem ersten Wettkampfschuss werden auf
die Punktzahl der ersten Wettkampfserie angewendet. Abzlge fir
andere Strafen werden auf das Ergebnis der Serie angerechnet, in
der der VerstolR begangen wurde.

d)
Vorbereitungszeit
30:00 und 20:00
min. vorher

Die Athleten muissen sich 30 min. vor der Startzeit mit ihrer
Ausristung und Wettkampfbekleidung melden. Die Jury muss die
Ausrustungskontrollen so schnell wie moglich nach der Meldung
jedes Athleten durchflhren. Athleten oder ihre Trainer missen die
Méoglichkeit haben, ihre Ausrustung, einschlieBlich ausreichender
Munition flr das Finale, spatestens 20 Minuten vor dem Start an ihren
Schutzenstanden zu platzieren. Zur Ausristung der Athleten darf
eine Ersatzpistole gehdren, die eine defekte Pistole ersetzen kann
(die Sicherheitsfahne muss eingeflihrt sein).
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e)

Aufruf zum Stand,
Vorbereitungs-
phase und
Probeschiisse

ca. 10:00 min.
vorher

Der CRO gibt zehn (10) min vor der Startzeit das Kommando
"SCHUTZEN AN DIE STANDE".

Die Athleten betreten den Schie3stand einzeln und werden
vorgestellt, wahrend sie zu ihrem zugewiesenen Schutzenstand
gehen. Sie mussen sich dem Publikum zuwenden. Der Sprecher
stellt anschlieBRend den Wettkampfleiter und das zustandige
Jurymitglied vor.

Nach der Vorstellung aller Athleten ruft der Wettkampfleiter:
,POSITIONEN EINNEHMEN!“

Zehn (10) Sekunden spater startet der Wettkampfleiter die
zweiminutige Vorbereitungszeit mit dem Kommando:
"VORBEREITUNG BEGINNT JETZT".

Nach zwei (2) min gibt der CRO das Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNG".

Die Probeserie besteht aus funf (5) Schuss im normalen
Schnellfeuermodus (Regel 8.7.6.4). Unmittelbar nach der
Vorbereitungszeit, gibt der CRO das Kommando "LADEN".

Die Finalisten haben eine (1) Minute Zeit, zwei (2) Magazine zu laden
(Regel 8.7.6.2.d. gilt nicht fur das Finale).

Vor Beginn der Probeserie wird nur einmal das Kommando
,LADEN" gegeben. Wahrend des gesamten Finales durfen die
Athleten nach Bedarf weitere Magazine laden.

Eine (1) Minute nach dem Kommando ,LADEN“ gibt der
Wettkampfleiter das Kommando ,,PROBESERIE ... FERTIG*. Nach
diesem Kommando dirfen die Athleten die Magazine einsetzen und
sich auf das Schief3en vorbereiten.

20 Sekunden nach dem Kommando ,FERTIG* gibt der
Wettkampfleiter das Kommando ,ACHTUNG" und schaltet die roten
Lichter ein.

Die Athleten bringen ihre Pistolen in die READY-Position (Regel
8.7.2).

Nach sieben (7) Sekunden leuchten die grunen Lichter fur die ersten
drei (3) Sekunden in der Schnellfeuerserie auf. Nach Abschluss der
Serie gibt der CRO das Kommando ,STOPP*.

Nach der Probeserie werden keine Ergebnisse bekanntgegeben.
Nach dem Kommando ,STOPP“ miussen die Scheiben und die
Anzeigetafel geléscht und auf WETTKAMPF“ umgestellt werden.

f)

Ausfiihrliches
Verfahren fiir
Kommandos und
das SchieRen

Wettkampfstart bei
0:00 min.

30 Sekunden spater beginnt die erste Wettkampfserie und der CRO
gibt das Kommando "ERSTE SERIE ... LADEN".

Nach diesem Kommando durfen die Athleten die Magazine in ihre
Pistolen einsetzen und sich zum Schief3en bereit machen.

Die Finalisten haben eine (1) min Zeit um zwei (2) Magazine (Regel
8.7.6.2 d, gilt nicht flr das Finale) zu laden.

Nur ein (1) "Laden"- Kommando wird vor Beginn der ersten
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Wettkampfserie gegeben. Wahrend des gesamten Finales, kbnnen
die Athleten je nach Bedarf weiterhin Magazine laden.

Eine (1) min nach dem Kommando "LADEN", gibt der CRO das
Kommando "ERSTE SERIE .... FERTIG" Nach diesem Kommando
durfen die Athleten die Magazine in ihre Pistolen einsetzen und sich
auf das Schiel3en vorbereiten.

20 Sekunden nach dem Kommando "FERTIG", gibt der CRO das
Kommando "ACHTUNG" und schaltet die roten Lichter ein. Die
Athleten mussen ihre Pistolen in die READY-Position (Regel 8.7.2)
bringen. Nach sieben (7) Sekunden leuchten die grinen Lichter far
die ersten drei (3) Sekunden in der Schnellfeuerserie auf. Nach
Abschluss der Serie gibt der CRO das Kommando ,.STOPP*.

Nach dem Kommando "STOPP" gibt der Sprecher Kommentare zu
den Reihungen und Ergebnissen der Finalisten ab.

15 Sekunden nach dem Sprecherkommentar, gibt der CRO das
Kommando "NACHSTE SERIE ... FERTIG“

Nach 20 Sekunden gibt der CRO das Kommando "ACHTUNG".

Dieser Ablauf wird so lange fortgesetzt bis alle Finalisten vier (4)
Serie geschossen haben. Nach der vierten Serie und wenn es keine
Punktegleichheit um den achten Platz gibt, gibt der CRO das
Kommando "STOPP*

g)
Ausscheidung

Nachdem alle Finalisten die vier (4) Serien abgeschossen haben,
scheidet der Athlet mit der niedrigsten Platzierung aus (8. Platz) Ein
weiterer Athlet scheidet nach jeder Serie, die folgt aus.

Nach 5 Serien — Platz 7

Nach 6 Serien — Platz 6

Nach 7 Serien — Platz 5

Nach 8 Serien — Platz 4

Nach 9 Serien — Platz 3 (Bronzemedaillengewinner)

Nach 10 Serien — 2. und 1. Platz (Silber und Gold Medaillengewinner)
sind entschieden.

h)
Ringgleichheit

Haben zwei (2) oder mehr Athleten die gleiche Wertung
(Gesamttreffer) flr einen Ausscheidungsplatz, missen sie eine
zusatzliche Serie von funf Schnellfeuerschissen zur Entscheidung
abgeben, bis der Gleichstand gebrochen ist.

Im Falle eines Gleichstands gibt der Wettkampfleiter unverziglich die
Familiennamen der betroffenen Athleten bekannt und fordert sie auf,
die Entscheidungsserie gemall dem regularen Schiel3verfahren zu
absolvieren.

i)
Finale
Abschluss

Nach der zehnten Serie und falls es keine Gleichheit zwischen dem
1. und dem 2. Platz gibt, gibt der CRO das Kommando “STOPP...
ENTLADEN” und “DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG “.

Die Jury muss die drei Medaillengewinner am Schiel3stand
versammeln und der Sprecher bestatigt sofort die Gold-, Silber- und
Bronze-Medaillen-Gewinner gemafl} Regel 6.17.1.14 p.
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i)
(8.7.2)

Stellt die Wettkampfjury fest, dass ein Athlet seinen Arm zu frih hebt

READY Position oder nicht ausreichend senkt, wird er in der betreffenden Serie mit

einem Abzug von zwei (2) Treffern bestraft (Griine Karte). Im Finale
erfolgt keine Verwarnung. Bei einem zweiten Verstold im Finale wird
der Athlet disqualifiziert (Rote Karte). Um einen Verstol3 gegen die
Ready-Position  festzustellen, mussen  mindestens  zwei
Jurymitglieder ein Zeichen geben (z. B. durch Heben einer Fahne
oder Karte) das anzeigt, dass der Athlet seinen Arm zu schnell
gehoben hat, bevor eine Strafe oder Disqualifikation verhangt wird.

k)

Funktions-
storungen (8.9.1)

Funktionsstorungen wahrend der Probeserie kdnnen nicht reklamiert
oder wiederholt werden. Wahrend des Finales kann nur eine
Funktionsstérung (ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG) geltend
gemacht werden:

Wenn wahrend einer Wettkampfserie eine Funktionsstdrung auftritt,
muss ein RO (Standaufsicht) feststellen, ob diese Funktionsstérung
ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG ist.

Wenn die Funktionsstérung ZULASSIG ist, muss der Athlet die Serie
sofort komplettieren, wahrend die anderen Finalisten warten. Der
Athlet hat 15 Sekunden Zeit, um fir diese Komplettierungsserie
bereit zu sein. Fir jede weitere Funktionsstorung ist keine
Komplettierung mehr zugelassen und die angezeigten Treffer
werden gezahlt.

Wenn die Funktionsstérung NICHT ZULASSIG ist, muss eine Strafe
von zwei (2) Treffer vom Ergebnis dieser Serie abgezogen werden.

6.17.6

6.18

6.18.1

6.18.1.1

6.18.1.2

6.18.1.3

Siegerehrungen

Gemall Regel 3.9.6 muss nach jedem Finale so bald wie mdglich eine
Siegerehrung fur die Gold-, Silber- und Bronzemedaillengewinner stattfinden.
Die ISSF-Standards fur die DurchflGhrung von Siegerehrungen sind im
Dokument ,Richtlinien  fir  Akkreditierung, FinalschieRstande und
Siegerehrungen® enthalten, das beim ISSF-Hauptsitz erhaltlich ist.

LG und LP Mixed Team Bewerbe
10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole Bewerbe

Diese Regeln enthalt spezielle technische Regeln fur 10 m LG und 10 m LP
Mixed Team Bewerbe

Mannschaftszusammensetzungen:
2 Athleten von derselben Nation (1 Mann und 1 Frau)
Nationale Identifikation/ Kleiderordnung:

a) Die Athleten jeder Nation mussen ihre nationale Identifikation wie folgt auf
ihrer Schiel3kleidung tragen:
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6.18.1.4

6.18.1.5

6.18.1.6

6.18.1.7

b) Gewehr: Der vom |IOC festgelegte dreibuchstabige Landername wird auf der
dem Publikum zugewandten Jackentasche angebracht. Befindet sich das Logo
des Nationalen Olympischen Komitees (NOK) bereits auf der Schiel3jacke, ist
eine Nationalflagge an der dem Publikum zugewandten Tasche anzubringen.

c) Pistole: Der vom I0C festgelegte dreibuchstabige Landername wird auf dem
Armel des T-Shirts/der Sportjacke auf der dem Publikum zugewandten Seite
angebracht.

Mannschaftszulassungen:

a) Die Nationen durfen gemal} den ISSF-Teilnahmebedingungen maximal zwei
Teams zu einer Meisterschaft anmelden. Mannschaftsmitglieder kénnen bis
spatestens 12:00 Uhr, zwei Tage vor dem Mixed-Team-Bewerb, durch andere
fur die Meisterschaft gemeldete Athleten ersetzt werden. Mannschaften, die die
Anmeldung ihrer Mitglieder bis zu dieser Frist nicht bestatigen, werden per
Zufallsprinzip aus den teilnahmeberechtigten Athleten ausgewahlt; ein
anschlieender Wechsel ist nicht mehr moglich.

b) Das Startgeld fur jede Mannschaft betragt EUR 170,00 (Regel 8.4.2 Gen.
Regs)).

Wettkampfablauf:
Die 10 m Mixed Team Bewerbe werden in zwei Phasen durchgeflihrt

a) Qualifikation
b) Finale

Mixed Team Wertungen:

Ergebnisse und Reihungen basieren auf dem Gesamtergebnis der beiden
Mannschaftsmitglieder.

Betreuung:
a) Wahrend der Qualifikation ist nonverbale Betreuung erlaubt.

b) Wahrend des Finales ist jeder Mannschaft ein (1) Trainer/ (1) Trainerin
gestattet, der/die so sitzen muss, dass er/sie seinen/ihren Athleten erreichen
und mit ihnen kommunizieren kann. Der Trainer/die Trainerin oder ein
Athlet/eine Athletin kann unmittelbar nach Abschluss einer Runde, wahrend die
Durchsagen erfolgen, durch Heben der Hand ein , TIMEOUT" beantragen. Dies
ist nur einmal wahrend des Finales mdglich. Der Trainer/die Trainerin darf sich
seinen/ihren Athleten/Athletinnen an die Feuerlinie ndhern und maximal dreiRig
(30) Sekunden lang mit ihnen sprechen, sobald er/sie sie erreicht hat.

c) Die Zeit wird vom verantwortlichen Jurymitglied kontrolliert, der nach Ablauf
der dreiRig Sekunden ,ZEIT“ ansagen muss. Der Trainer/Die Trainerin muss
daraufhin unverziglich zu seinem/ihrem Platz zurlickkehren. Beantragt eine
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6.18.1.8

6.18.1.9

6.18.1.10

6.18.1.11

6.18.2

6.18.2.1

6.18.2.2

6.18.2.3

Mannschaft ein ,TIMEOUT", darf der Trainer/die Trainerin eines anderen Teams
gleichzeitig zu seinem/ihren Athleten/Athletinnen gehen und mit ihm/ihr
sprechen. Dies beeintrachtigt nicht das Recht der anderen Mannschaften,
selbst ein ,TIMEOUT" zu beantragen.

Funktionsstorungen bei Waffen:

a) Funktionsstorungen in der Qualifikation werden gemaf Regel 6.13 geregelt.
b) Funktionsstorungen im Finale werden gemalR Regel 6.17.1.6 geregelt. (Pro
Mannschaft ist nur eine (1) zulassige Funktionsstorung erlaubt).

EST-Beschwerden und Ergebnisproteste:

a) EST-Beschwerden wahrend der Qualifikation werden gemaR Regel 6.16.5.2
geregelt.
b) EST-Beschwerden wahrend der Finale werden gemal} 6.17.1.8 geregelt.

Proteste:

a) Proteste wahrend der Qualifikation werden gemaf Regel 6.16 geregelt.
b) Proteste wahrend des Finales werden von einer Finalprotestjury geman
6.17.1.10 d und 6.17.1.13 geregelt.

Siegerehrungen:

Siegerehrungen fur Mixed Team Bewerbe werden nach Regel 6.17.6 geregelt.
Qualifikation:

Ort:

Mixed Team Qualifikationen werden am Qualifikationsstand in ein oder zwei
Durchgangen geschossen.

Standzuteilung:

a) Die Schutzenstande fur die Mannschaften werden gemal Regel 6.6.6 per
Zufallsgenerator ermittelt.

b) Mannschaften aus derselben Nation durfen nicht nebeneinander positioniert
werden.

c¢) Mannschaftsmitglieder schiel3en nebeneinander, wobei die Athletin links
steht.

Aufruf zum Stand:

a) Fur jeden Qualifikationsdurchgang ruft der CRO die Athleten fiinfundzwanzig
(25) Minuten vor der geplanten Startzeit zum Stand.

b) Den Athleten werden zehn (10) Minuten Zeit eingeraumt, um ihre Ausristung
an ihren zugewiesenen Schutzenstanden aufzubauen.
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6.18.2.4

6.18.2.5

c) Die Athleten dirfen ihr Gewehr / ihre Pistole nicht auspacken oder die
Ausristung an den Schutzenstanden ablegen, bis der CRO sie an die Stande
ruft.

d) Nachdem die Athleten an die Stande gerufen wurden, dirfen sie vor Beginn
der Vorbereitungs- und Probezeit ihr Gewehr/ihre Pistole handhaben, die
Sicherheitsfahnen entfernen, Trockenschielen und Halte- und Zielibungen
durchfihren.

e) Im Finale durfen die Athleten weder die Sicherheitsfahne entfernen noch
Trockenschielden, bis die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt.

Vorbereitungs- und Probezeit:

Den Athleten muss vor Beginn der Qualifikation eine Vorbereitungs- und
Probezeit von flinfzehn (15) Minuten mit unbegrenzten Probeschlissen gewahrt
werden.

a) Das Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss zeitlich ungefahr dreikig
(30) Sekunden vor dem offiziellen Wettkampfstart liegen.

b) Die Vorwettkampfkontrollen durch die Standaufsichten (RO) mussen
innerhalb von zehn (10) Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

c) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando
»VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START". Kein Schuss darf vor dem
Kommando ,START" abgegeben werden.

d) Gibt ein Athlet vor Kommando ,START" fur die Vorbereitungs- und Probezeit
einen Schuss ab, wird dieser als Fehlschuss (0) gewertet. Bei Gefahrdung der
Sicherheit kann der Athlet disqualifiziert werden.

e) Nach Ablauf von 14 Minuten und dreil3ig Sekunden der Vorbereitungs- und
Probezeit gibt der CRO das Kommando "30 SEKUNDEN".

f) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der CRO das Kommando
,ENDE DER VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT... STOPP“ geben. Es
muss eine kurze Pause von ungefahr drei3ig (30) Sekunden geben, damit der
Scheibenfunktionar die Scheiben fur den Wettkampf einrichten kann.

g) Wenn ein Athlet nach dem Kommando ,ENDE DER VORBEREITUNGS-
UND PROBEZEIT... STOPP“ und vor dem Kommando ,WETTKAMPF...
START" einen Schuss abgibt, darf der Schuss nicht als Wettkampfschuss
gewertet werden. Es gilt das gleiche Verfahren wie unter d) beschrieben.

Anzahl der Wettkampfschiisse und Zeitlimit:

a) In der Qualifikation schieRt jedes Mannschaftsmitglied dreil3ig (30)
Wettkampfschiisse (insgesamt 60 Schisse pro Mannschaft), wobei das Zeitlimit

Seite 291



6.18.2.6

6.18.2.7

6.18.3

6.18.3.1

6.18.3.2

vierzig (40) Minuten betragt. Jeder Athlet schiel3t unabhangig von seinem
Partner.

Wertung:

Eine Zehntelringwertung (Punkt 6.3.3.1) wird in der Qualifikation fir den 10 m
Luftgewehr Mixed Team Bewerb verwendet. Ganze Ringe werden in der
Qualifikation far die 10 m Luftpistolen Mixed Team Bewerb verwendet.

Mannschaftsreihung:

a) Die Ergebnisse der Mannschaftsmitglieder werden addiert und die
Mannschaftsergebnisse werden gereiht.

b) Ringgleichheiten werden durch Anwendung der Regel 6.15.5 (Summe der
Ergebnisse der beiden Mannschaftsmitglieder) gebrochen.

c) Die vier (4) bestplatzierten Mannschaften erreichen das Finale.
Finale:

Das Finale besteht fur alle Mannschaftsmitglieder aus drei Serien von je funf
Schussen innerhalb von 250 Sekunden auf Kommando, gefolgt von drei
Einzelschussen innerhalb von 50 Sekunden. Das Team mit dem niedrigsten
Gesamtergebnis scheidet mit dem vierten Platz aus. Die verbleibenden
Mannschaftsmitglieder geben weitere drei Einzelschisse innerhalb von 50
Sekunden auf Kommando ab. Die Mannschaft mit dem niedrigsten
Gesamtergebnis gewinnt die Bronzemedaille. Nach drei weiteren
Einzelschissen aller Mannschaftmitglieder werden die Gold- und
Silbermedaillen vergeben. Jedes Mannschaftsmitglied, das Gold oder Silber
gewinnt, gibt insgesamt 24 Schusse ab.

Ort:

10 m Gewehr- und Pistolen Mixed Team Finale mussen, wenn mdglich, auf
einem FinalschieBRstand geschossen werden. Auf dem FOP missen
Ergebnismonitore verfugbar sein, die fur beide Mitglieder jeder Mannschaft
sichtbar sind.

Ablauf:

a) Athleten oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben werden, ihre
Ausrustung mindestens funfzehn (15) Minuten vor der geplanten Startzeit an
den daflr vorgesehenen Schutzenstanden abzustellen. Anschlieend missen
sie den Schief3stand verlassen und darauf warten, dass sie zum Stand gerufen
werden.

b) Taschen und Transportboxen diurfen nicht auf dem FOP (Schiefl3stand)
zuruckgelassen werden.
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6.18.3.3

6.18.3.4

6.18.3.5

6.18.3.6

Funktionare im Finale:

Die Durchfilhrung und Uberwachung des Mixed-Team-Finals erfolgt in
Ubereinstimmung mit Regel 6.17.1.10.

Vorbereitungs- und Startzeiten:

a) Die Startzeit fur das Finale beginnt, sobald der CRO das Kommando fur den
ersten Wettkampfschuss gibt.

b) Alle acht fur das Finale qualifizierten Athleten mussen sich mit ihrer gesamten
Ausrlstung spatestens dreildig (30) Minuten vor dem Start des Finales im
Vorbereitungsbereich des Finalschie3standes einfinden. Erscheint ein oder
zwei Mannschaftsmitglieder nicht rechtzeitig, werden zwei (2) Strafpunkte von
der Wertung der ersten Wettkampfserie abgezogen. Jede Mannschaft darf von
einem Trainer begleitet werden.

c) Erscheint ein Athlet oder eine Mannschaft spater als zwanzig (20) Minuten
vor der Startzeit, darf die Mannschaft nicht starten und wird auf Platz 4 gesetzt.

d) Die Jury muss die Ausrustung wahrend der Meldezeit und so bald wie
maoglich nach der Ankunft jedes Athleten Uberprufen.

e) Athleten oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben werden, ihre
Ausristung mindestens fiinfzehn (15) Minuten vor der geplanten Startzeit an
den vorgesehenen Schitzenstanden abzustellen. AnschlieRend missen sie
den Schielstand verlassen und darauf warten, dass sie zum Stand gerufen
werden.

f) Die Mannschaften missen sich acht (8) Minuten vor dem Finalstart in der
Reihenfolge ihrer Schitzenstande zum Aufruf an die Feuerlinie einfinden.

g) Findet die Siegerehrung nach dem Finale statt, missen alle Athleten in der
fur eine Siegerehrung geeigneten Nationalmannschaftsuniform erscheinen.

Zuteilung zu den Schiitzenstanden:

a) Im Finale werden die Mannschaften per Losverfahren den Positionen A-B/C-
D/E-F/G-H zugeteilt.

b) Mannschaftsmitglieder kénnen im Finale ihre Positionen tauschen. Wenn
eine Anderung gewiinscht wird, muss der Mannschaftsfiihrer der RTS-Jury vor
Ablauf der Protestzeit, wenn die Ergebnisse der Vorqualifikation veroffentlicht
werden, mitteilen, welches Mannschaftsmitglied links und welches
Mannschaftsmitglied rechts schieRen wird.

Wertung

a) Alle Schisse im Finale (sowohl Gewehr als auch Pistole) werden mit
Zehntelwertung gewertet.

Seite 293



6.18.3.7

6.18.3.8

Das Finale besteht aus drei (3) Serien mit je funf (5) Wettkampfschussen, die
innerhalb von 250 Sekunden pro Serie abgegeben werden (5 + 5 + 5 Schisse).
Anschliel3end folgen neun (9) Einzelschisse auf Kommando innerhalb von 50
Sekunden. Die Ausscheidung der Mannschaften mit dem niedrigsten Ergebnis
beginnt nach dem 18. Schuss und wird nach jeweils drei Schussen fortgesetzt,
bis die Gold- und Silbermedaille vergeben sind. Insgesamt werden im Finale
vierundzwanzig (24) Schusse abgegeben.

Die Wertung im Finale erfolgt nach Zehntelwertung. Das Gesamtergebnis im
Finale bestimmt die Endplatzierung; bei Ringgleichheit entscheidet das
Stechergebnis.

Abzlge fur RegelverstoRe vor dem ersten Wettkampfschuss werden auf den
ersten Wettkampfschuss angerechnet. Abzige flir andere RegelverstoRRe
werden auf das Ergebnis des Schusses angerechnet, bei dem der Verstol}
begangen wurde.

Bei Ringgleichstand schiel3t jedes Mitglied der punktgleichen Mannschaft auf
Kommando so lange zusatzliche Schusse, bis der Gleichstand gebrochen ist.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich wahrend der Probezeit ein Mannschaftsmitglied oder ein Trainer
beschwert oder ein Standfunktionar feststellt, dass ein Papierstreifen nicht
vorruckt, muss der CRO den Athleten anweisen, mit dem Schiel3en aufzuhoren,
und den technischen Funktionar mit der Behebung des Problems beauftragen.
Anschlielend muss die Probezeit neu gestartet werden.

b) Wenn sich ein Mannschaftsmitglied darliber beschwert, dass sein Monitor
fehlerhaft anzeigt oder dass es zu einem unerwarteten Null- oder unerklarlichen
Fehlschuss kommt, mussen die folgenden Schritte unternommen werden:

c) Das verantwortliche Jurymitglied muss den Athleten, dessen Scheibe eine
Fehlfunktion aufweist, anweisen, einen weiteren Schuss abzugeben. Wenn der
zusatzliche Schuss registriert wird, wird der Wert des zusatzlichen Schusses
gezahlt und der fehlende Schuss ignoriert. Wenn der zusatzliche Schuss nicht
registriert wird, muss die Jury den Wettkampf abbrechen und den Athleten auf
einen Reservestand verlegen.

d) Wenn ein Athlet zu einem Reservestand verlegt wird und er zur
Wiederaufnahme bereit ist, erhalten alle Athleten zwei (2) Minuten unbegrenzte
Probeschusse. Der Athlet, der verlegt wurde, schiel3t dann innerhalb von funfzig
(50) Sekunden seinen/inren Wettkampfschuss und der Wettkampf wird
fortgesetzt.

Aufruf zum Stand

Etwa 8 Minuten vor Beginn betreten die Finalmannschaften nacheinander den
Schie3stand. Sobald eine Mannschaft den Schiel3stand betritt, stellt der
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6.18.3.9

6.18.4.

6.18.4.1

Sprecher es den Zuschauern vor. Die Athleten missen vor ihren zugewiesenen
Schitzenstanden stehen, zum Publikum gewandt, und in dieser Position
verharren, bis alle vorgestellt wurden, einschlieRlich des Jury-Mitglieds und des
Wettkampfleiters.

Vorbereitung- und Probezeit:

Nach 30 Sekunden fur Gewehr oder 10 Sekunden fur Pistole gibt der CRO
folgendes Kommando:

"FUNF MINUTEN VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START". Nach
vier (4) Minuten und dreifRig (30) Sekunden gibt der CRO das Kommando: "30
SEKUNDEN". Nach funf (5) Minuten gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN".

Finalablauf:

a) Eine (1) Minute nach Ende der Vorbereitungs- und Probezeit gibt der CRO
das Kommando:

b) ,ZUR ERSTEN WETTKAMPFSERIE, LADEN ... finf (5) Sekunden ...
START".

c) Jedes Mannschaftsmitglied gibt innerhalb einer maximalen Zeit von
zweihundertflinfzig (250) Sekunden eine Serie von funf Schiissen ab.

d) Jeder Athlet darf zuerst schiel3en.
e) Der CRO kann ,STOPP*“ rufen, nachdem alle Athleten abgeschossen haben.

f) Unmittelbar nach dem Kommando ,STOPP“ wird die Mannschaft mit dem
hochsten Gesamtergebnis von jeder Runde bekanntgegeben.

g) Der Sprecher gibt 15-20 Sekunden lang Kommentare zur aktuellen Reihung
der Mannschaften und den bemerkenswerten Ergebnissen ab.
Einzelschussergebnisse werden nicht bekannt gegeben.

h) Die Schussfolge wird mit zwei weiteren Serien a finf (5) Schuss wiederholt.
Anschlieend folgen drei (3) Einzelschisse auf Kommando innerhalb von 50
Sekunden. Nach 18 Schissen wird der vierte Platz ermittelt. Die drei
verbleibenden Mannschaftsmitglieder geben jeweils drei (3) weitere Schisse
auf Kommando ab, um die Bronzemedaillengewinner zu bestimmen. Dieses
Verfahren wird von den beiden verbleibenden Mannschaften wiederholt, um die
Silber- und Goldmedaillen zu vergeben.

Bronzemedaillengewinner.

a) Der Sprecher gibt die Bronzemedaillengewinnermannschaft bekannt.
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6.18.4.2

6.18.4.3

6.18.4.4

b) Ein Schiel3standaufsicht muss Uberprifen, ob die Gewehr-
/Pistolenverschlisse gedffnet und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.

Abschluss im Finale

a) Sobald Uber die Gold-/Silbermedaillen entschieden ist, gibt der CRO das
Kommando ,STOPP...ENTLADEN“ und verkindet ,ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG* und der Sprecher gibt die Mannschaften bekannt, die die Gold-
und Silbermedaillen gewonnen haben.

b) Eine Standaufsicht muss uberprufen, ob die Gewehr-/Pistolenverschlisse
geoffnet sind und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.

c) Die Gold- und Silbermedaillengewinner muissen gemeinsam mit den
Bronzemedaillengewinnern auf dem Schieldstand erscheinen. Die Jury stellt sie,
wie im Einzelfinale, fir die offiziellen Fotos und die Bekanntgabe der Sieger auf.
Den Athleten kann gestattet werden, ihre Gewehre/Pistolen flr die Fotos zu
halten.

Inszenierung der Finale und Musik
a) Wahrend der Qualifikationsphase muss Musik gespielt werden.
b) Wahrend des Finales muss Musik gespielt werden.

c) Der technische Delegierte sollte das Musikprogramm genehmigen. Die
begeisterte Unterstlitzung des Publikums ist erwlnscht und wird wahrend des
Finales empfohlen.

UnregelmaRige oder strittige Angelegenheiten

Die Allgemeine Technische Regel 6.17 der ISSF gilt fur Angelegenheiten, die in
den oben genannten Regeln nicht erwahnt sind. Unregelmalige oder strittige
Angelegenheiten werden von der Jury gemal den Allgemeinen Technischen
Regeln fur jeden Bewerb entschieden.
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6.19

Formulare

Formulare fur die Durchfuhrung von ISSF-Meisterschaften finden Sie auf den
folgenden Seiten:

a) Protestformular (Formular P)

b) Berufungsformular (Formular AP)

c) Standbericht/Vorfallsbericht (Form IR)

d) Wertungs- und Ergebnismeldung fur das Klassifikationsbiro (Formular CN)
e) 25 m Schnellfeuerpistole Manner Funktionsstorungs-Ergebnis Berechnung
(Form RFPM)

f) 25 m Standardpistolen Manner Funktionsstérungs-Ergebnis Berechnung
(Form STDP)

g) Bekleidung- / Werbekodex-Codeverstol} Verwarnung (Form DC)
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Protestformular — Seite 1

@‘3 Protestformular P

ISSF

Protestinformation (auszufiillen durch einen Sportler oder Offiziellen)

Veranstaltung:

Protest gegen Jury:

Datum und Uhrzeit der Handlung oder Entscheidung, gegen
die protestiert wird

Handlung oder Entscheidung gegen die protestiert wird (schriftliche Ausfertigung)

Grund des Protestes (auch die ISSF-Regeln anfiihren, welche betroffen sind)

Protest eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfiigung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschlieflich zur Bearbeitung
Ihrer Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestdtigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
und verstanden haben.

Name — Unterschrift

Protestempfang (auszufiillen bei Erhalt des offiziellen Protestes)

Protest erhalten: Datum: Zeit:

Gebihr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes
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Protestformular — Seite 2

Entscheidung der Jury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury)
Die Jury traf sich am um um den Protest zu prifen
Datum Uhrzeit

Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Juryentscheidung:

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

Gebuhr einbehalten / retourniert
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Berufungsformular — Seite 1

f\ Berufung einer Jury
@ Entscheidung an die AP
\4

ISSF Berufungsjury

Auszufiillen durch einen Mannschaftsfiihrer oder Offiziellen
Wenn es weiterhin Uneinigkeit mit der Entscheidung der Jury gibt, kann die
Angelegenheit der Berufungsjury vorgelegt werden. Eine Kopie des vorherigen
Protestformulares (P) muss beigefligt sein.

Grund der Berufung:

Berufung eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfiigung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschlieflich zur Bearbeitung
Ihrer Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestdtigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
und verstanden haben.

Name- Nation - Unterschrift

Angaben zur Berufung (auszufiillen bei offiziellem Erhalt der Berufung)

Berufung erhalten: Datum: Zeit:

Gebihr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes:
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Berufungsformular — Seite 2

Entscheidung der Berufungsjury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury )

Die Berufungsjury traf sich am um um den Protest zu
prifen

Datum Uhrzeit
Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Berufungsjuryentscheidung

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

Gebuhr einbehalten / retourniert

Name und Unterschrift

Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig
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2\

%/ Vorfallsbericht

ISSF

IR

Vorfallsbericht Seriennummer:
(Ein Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)

Datum des
Vorfalles: Uhrzeit des Vorfalles:
Veranstaltung: Durchgang: Standnummer:
Name des
Schitzen: Abschnitt:
Startnummer: Nation: ‘ Serie:
Kurze Angaben zum Vorfall
Angewendete ISSF-Regel:
Strafe auferlegt:
Unterschrift der )
. . Namen in )
Standaufsicht, die den Zeit:
) . Druckbuchstaben
Vorfall eingeleitet hat
Unterschrift eines )
T Namen in )
Mitgliedes der Zeit:
] Druckbuchstaben
Wettkampfjury
Unterschrift des )
. Namen in )
Offiziellen der Zeit:
Druckbuchstaben
Auswertung
Unterschrift eines )
o Namen in .
Mitgliedes der Zeit:
] Druckbuchstaben
Auswertungsjury
Unterschrift des Namen in Zeit
eit:
Ranglistenerstellers Druckbuchstaben
Ergebnis Ref:
Anderungsantrag

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie dieses
Formulars an das Standkontrolizentrum (EST) libersendet werden.
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Klassifikationsbiiro

D
&/ Ergebnismeldung CN

ISSF Formular
Veranstaltung Datum:
Durchgang: Ausscheidung/Qualifikation:
Vorlaufig geschriebenes
Ergebnis von: Zeit:
(Name)
Protestzeit endet um: Zeit:
Keine Proteste (Name) Ergebnis bestatigt
oder
Protest eingereicht Zeit, wann der
(siehe beiliegendes Protestformular) Protest erhalten
wurde

Ergebnis noch nicht bestatigt

Unterschrift des Offiziellen der Zeit
eit:

Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes Zeit
eit:

der Auswertungsjury

Unterschrift des )

. Zeit:
Ranglistenerstellers

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie dieses
Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) ubersendet werden.
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&

25 m Schnellfeuerpistole Manner
Berechnung vom

Formular
RFPM

ISSF . .
Funktionsstorungspunktestand
Abschnitt Serie 1st/ 2nd .
& / Zeit der
Funktionsstdrung
Durchgang Durchgangszeit 8s/6s/4s
Standnummer Name des Athleten
Startnummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstorungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS
"0" einfligen - nur bei Fehlschiissen oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht auf jede einzelne
Scheibe geschossen werden.

Schuss . .
Linker . Mittlerer . Rechter
) Monitor Monitor Monitor Monitor Monitor Gesamt
Serie
Wettkampf
Funktionsstérung
Wiederholung
Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schissen
muss die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) finf
Schussen aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen
Sie das Feld leer.

Bisherige Richtige
funf Ringzahl far
Schuss- zehn
ergebnisse: Schusse:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des
Standjurymitgliedes

Name des Standjurymitgliedes
(in Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen der
Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen
Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Unterschrift des Technischen
Offiziellen

Unterschrift eines Mitgliedes der
Auswertungsjury

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie dieses

Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) iibersendet werden.
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25 m Standardpistole Manner Formular

@ P STDP
&/ Berechnung vom

ISSF Funktionsstorungspunktestand

Serie 1st/2nd / 3rd / 4th Zeit der
Durchgang Funktionsstoérung
Durchgangszeit 150/ 20/ 10

Standnummer Name des Athleten
Startnummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstorungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS
"0" einfiigen - nur fiir Fehlschiisse oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht (nach Schussnummer)
auf die Scheiben geschossen wurden

Schuss

Serie

5 Gesamt

Wettkampf

Funktionsstérung
Wiederholung

Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schissen
muss die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) finf
Schussen aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen
Sie das Feld leer.

Bisherige
fanf
Schuss-
ergebnisse:

Richtige
Ringzahl fur
zehn
Schisse:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des
Standjurymitgliedes

Name des Standjurymitgliedes

(in Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen der
Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen
Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Unterschrift des Technischen
Offiziellen

Unterschrift eines Mitgliedes der
Auswertungsjury

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie dieses

Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) iibersendet werden.
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6.20

6.20.1

6.20.2

6.20.2.1

6.20.2.2

6.20.2.3

6.20.2.4

6.20.2.5

DER ISSF DRESS CODE
ISSF General Technische Regel 6.7.5 besagt:

"Es liegt in der Verantwortung von Athleten, Trainern und Offiziellen, auf
den SchieRstanden angemessen gekleidet zu erscheinen, so wie es einer
offentlichen Sportveranstaltung entspricht. Die von Athleten und
Offiziellen getragene Kleidung, muss den ISSF-Dress-Code erfiillen. "

Diese Regel ist die Grundlage des ISSF-Dress-Codes.
ALLGEMEINES

Alle Sportarten sind auf ihr Image gegeniber Jugendlichen, der Offentlichkeit
und den Medien angewiesen. Insbesondere olympische Sportarten werden
danach beurteilt, wie sich ihre Athleten, Trainer und Offiziellen ein
professionelles Bild abgeben, das ihre Starken optimal prasentiert. Die
Entwicklung des Schiel3sports, die Gewinnung neuer Teilnehmer und Fans
sowie die Sicherung seines Status als olympische Disziplin hangen maldgeblich
von der Kleidung seiner Athleten und Offiziellen ab. Dieser ISSF-Kleiderkodex
enthalt Bestimmungen und Richtlinien zur Umsetzung von Regel 6.7.5.

KLEIDERORDNUNG FUR ATHLETEN

Die gesamte Kleidung, die Athleten im Training, in den Vorrunden, der
Qualifikation und im Finale tragen, muss fur internationale Sportwettkampfe
angemessen sein. Die Kleidung der Athleten muss ein positives Bild von
Schiel3sportlern als olympischen Athleten vermitteln.

Bei Wettkdmpfen sollten Athleten in den Disziplinen Gewehr, Pistole,
Schrotflinte und Laufende Scheibe Sportkleidung tragen, die die Farben und
Embleme ihres jeweiligen Nationalverbandes, des Nationalen Olympischen
Komitees (NOK) oder des nationalen Verbandes enthalt oder zeigt. Geeignete
Wettkampfkleidung umfasst  Trainingsanzige, Jogginganziige oder
Aufwarmuniformen usw., die von den nationalen Verbanden oder NOKs
ausgegeben werden.

Die Mitglieder einer Mannschaft, die an einem Mannschaftsbewerb teilnehmen,
sollten die gleiche Uniform tragen, die die Nation widerspiegelt, die sie vertreten.

Bei Siegerehrungen und anderen Zeremonien mussen Athleten ihre offizielle
Nationalmannschaftsuniform oder ihren Nationalmannschafts-Trainingsanzug
tragen. Mannschaften muissen die jeweilige Nationalmannschaftsuniform
tragen. Erscheint ein Athlet ohne Nationalmannschaftsuniform zu einer
Siegerehrung, kann ein Jurymitglied die Zeremonie verzégern und den Athleten
auffordern, sich vor Beginn der Zeremonie umzuziehen.

Die Kleidung von Gewehrschutzen muss den, wie in Regel 7.5. beschriebenen,
Bestimmungen flir Gewehrbekleidung entsprechen. ragen sie keine speziellen
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6.20.2.6

6.20.2.7

6.20.2.8

6.20.3

6.20.3.1

6.20.3.2

6.20.3.3

6.20.3.4

6.20.4

6.20.4.1

Schielhosen oder -schuhe, muss die wahrend der Wettkdmpfe getragene
Kleidung diesem ISSF-Kleiderkodex entsprechen.

Wahrend des gesamten Pistolenschieldtrainings und -wettkampfs mussen
Frauen Kleider, Rocke, Rdcke mit Schlitz, Shorts oder Hosen sowie Blusen oder
Tops tragen (die Vorder- und Ruckseite des Korpers bedecken und Uber beide
Schultern reichen mussen). Manner mussen lange Hosen oder Shorts und lang-
oder kurzarmelige Hemden tragen. Athleten durfen keine leistungssteigernde
Kleidung tragen. Die gesamte Athletenkleidung muss der ISSF-Kleiderordnung
(Regel 6.7.5 und 6.20) entsprechen.

Schrotflinten - Athleten missen die Bedingungen in Regel 9.13.1 erfllen.

Wenn wahrend Wettkdmpfen Shorts getragen werden, darf der Saum des
Hosenbeines nicht mehr als 15 cm Uber der Mitte der Kniescheibe enden. Rocke
und Kleider missen diese Vorgabe ebenfalls erfillen.

VERBOTENE ARTIKEL

Verbotene Kleidungsstucke fur Wettkdmpfe und Siegerehrungen sind unter
anderem blaue Jeans. Ebenfalls verboten sind Jeans oder ahnliche Hosen in
unpassenden Farben, Tarnkleidung, armellose T-Shirts, zu kurze Shorts (siehe
6.20.2.8), ausgefranste, abgeschnittene Shorts, Hosen mit Flicken oder
Lochern, sowie Hemden oder Hosen mit unsportlichen oder unpassenden
Aufschriften (siehe Regel 6.12.1, Propaganda ist verboten). Sportliche Farben
muissen den Farben der nationalen Uniform entsprechen. Werden die
nationalen Farben nicht getragen, sind folgende Farben unpassend:
Tarnmuster, Karomuster, Khaki, Olivgrian oder Braun.

Athleten durfen keine Sandalen jeglichen Modells tragen oder ihre Schuhe (mit
oder ohne Socken) ausziehen.

Das Umziehen darf nur in den dafir vorgesehenen Bereichen und nicht auf dem
Schiel3stand (FOP) erfolgen. Das Umziehen an den Schitzenstanden oder auf
den Schiel3anlagen ist nicht gestattet.

Alle Kleidungsstiicke mussen den ISSF-Regeln zu Teilnahmeberechtigung,
kommerziellen Rechten, Sponsoring und Werbung hinsichtlich der Anbringung
von Hersteller- und Sponsorenlogos entsprechen. Wahrend der Olympischen
Spiele ist die Einhaltung von Regel 50 des |IOC erforderlich.

KLEIDUNGSVORSCHRIFTEN FUR TRAINER UND OFFIZIELLE

Die ISSF-Kleiderordnung gilt fur ISSF-Jurymitglieder und nationale technische
Funktionare, einschlieRlich Standaufsichten und Schrotflinten Hauptrichter. Die
ISSF-Kleiderordnung gilt auch fir Trainer, wenn sie wahrend des Trainings, der
Wettkdmpfe oder dem Finale auf dem Schief3stand tatig sind.
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6.20.4.2

6.20.4.3

6.20.4.4

6.20.4.5

6.20.5

6.20.5.1

6.20.5.2

6.20.5.3

6.20.5.4

6.20.5.5

6.20.6

6.20.6.1

6.20.6.2

Sofern der Veranstalter keine spezielle offizielle Kleidung vorgibt, sollten
Jurymitglieder dunkle Hosen oder Rdcke mit hellen Hemden oder Blusen mit
Kragen und langen oder kurzen Armeln tragen. Falls aufgrund des Klimas ein
warmer Pullover oder eine Jacke erforderlich ist, sollte diese vorzugsweise
dunkel sein. In warmen Klimazonen werden leichte Hosen empfohlen. Dunkle,
bequeme Schuhe oder Sportschuhe sind empfehlenswert

Wahrend ihres Dienstes mussen die Jury-Mitglieder die von der ISSF
genehmigten roten Jury-Westen tragen, die beim ISSF-Hauptsitz erhaltlich sind.

Wahrend ihres Dienstes mussen die Schrotflinten Hauptrichter die offiziellen
blaue Hauptrichter-Westen tragen, die im ISSF-Hauptquartier zur erhaltlich
sind.

Wettkampffunktionare und Trainer dirfen keine verbotenen Kleidungsstiicke
tragen, welche im Absatz 6.20.3 beschrieben sind.

KLEIDERORDNUNG FUR FOTOGRAFEN UND KOMMENTATOREN

Akkreditierte Fotografen, Kommentatoren und TV-Kameraleute mit Zugang zum
FOP (SchieRstand) mussen die ISSF-Kleiderordnung respektieren, da sie in der
Offentlichkeit arbeiten.

Fotografen und TV-Kameraleute sollten keine armellosen Hemden,
abgeschnittene Hosen, Gymnastik- oder Laufshorts tragen. Wenn sie Shorts
tragen, mussen sie Socken und Schuhe tragen.

Fotografen, die im FOP tatig sind, missen die offizielle Fotografenweste (Pool
oder Nicht-Pool) der ISSF tragen. Die Westen sind mit dem ISSF-Logo
versehen und durfen ein Sponsorenlogo tragen, das nicht grof3er als das ISSF-
Logo sein darf. Die Westen sind nummeriert, damit die Fotokoordinatoren oder
der technische Delegierte der ISSF die Fotografen identifizieren kénnen.

TV-Kameraleute, die auf dem Schiel3stand arbeiten, mussen die offiziellen TV-
TV Kameramann Uberzug / Weste tragen. Diese Westen missen das ISSF-
Logo tragen und auf Vorder- und Ruckseite gut erkennbare Nummern
aufweisen, damit die Fernsehkameraleute identifiziert werden konnen.

Fotografen und Fernsehkameraleuten ist es nicht gestattet, bei der Arbeit auf
dem Schiel3stand andere Westen oder Jacken mit Werbung zu tragen.

VERFAHREN ZU DURCHSETZUNG DES DRESS CODE

Die ISSF-Jurys fur Ausrustungskontrolle, Gewehre, Pistolen und Schrotflinten
sind fUr die Durchsetzung der ISSF-Bekleidungsvorschriften und des ISSF-
Dress Code verantwortlich.

Bei den ISSF-Meisterschaften erteilen die ISSF-Jurys bei erstmaligen

Verstdlien gegen die Bekleidungsvorschriften schriftliche Verwarnungen mit der

Aufforderung, diese zu korrigieren. Athleten, die eine schriftliche Verwarnung

erhalten und die VerstoRe nicht beheben (Kleidung wechseln), werden
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6.20.6.3

disqualifiziert. Verwarnungen werden in der Regel wahrend der
Ausrustungskontrolle oder im Training ausgesprochen. Sollte nicht gentgend
Zeit zum Umziehen zur Verfligung stehen, kdnnen die Jurys einem Athleten
gestatten, das Vorbereitungstraining (PET, Schrotflinte oder 25-m-Pistole) vor
dem Umziehen zu absolvieren. Die Teilnahme an Qualifikations- oder
Finalwettkampfen sowie an Siegerehrungen ist Athleten in ungeeigneter oder
verbotener Kleidung untersagt.

Vor und wahrend der Wettkampfe mussen die Jurys das ISSF-Formular zur
Verwarnung (Formular DC) verwenden, um Verstolie gegen den Bekleidungs-
und Werbekodex zu melden und Korrekturmalinahmen einzufordern.
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f\ Bekleidung/Werbung
@J VerstoR gegen den Kodex | DC

ISSF Verwarnung

Vorfallsbericht Nummer:
(Eine Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)

Datum des Uhrzeit des
Verstoles: Verstoles:

Name des Schitzen:

Starthummer: Nation:

Beschreibung vom Bekleidung/Werbung - Verstol} gegen den Kodex

Erforderliche KorrekturmalRhahmen

Unterschrift des Jurymitgliedes Name in Druckbuchstaben Zeit:

WICHTIG: Athleten, die eine Verwarnung wegen VerstoRes gegen den Bekleidungs-
/Werbekodex erhalten, konnen von einem Wettkampf disqualifiziert werden, wenn
der Verstof} nicht behoben wird.
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6.21 INDEX
10m Luftpistole - Scheiben 6.3.4.6
10m Bewerbe — Spezielle Regeln fur Luftwaffenbewerbe 6.11.2
10m Innenstande Luftdruckwaffen 6.4.3.3.c
10m Laufende Scheibe — Elektronische Scheiben 6.4.16.2
10m Laufende Scheibe — Scheiben 6.3.4.8
10m Luftgewehr - Scheiben 6.3.4.3
10m Luftgewehr- und Pistolen Mixed Team Bewerbe 6.18
10m Stande — Lichtanforderungen 6.4.14
10m Stande.- Schitzenstandnormen 6.4.10
25 m Scheiben — Sichtstellungszeiten 6.4.12
25m Auldenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.9
25m Auldenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.9
25m Bewerbe — Prazisionsscheiben 6.3.4.5
25m Bewerbe - Schnellfeuerpistolenscheiben 6.34.4
25m Elektronische Scheiben — Zeitablauf 6.4.13
25m Elektronische Scheiben (EST) — Kontrollblatter 6.3.5.4
25m Scheiben. — Scheibenbeschriftungen 6.4.3.6
25m Schnellfeuerpistolenbewerb — Scheibengruppen 6.4.11.3
25m Schnellfeuerpistolenbewerb — Schutzenstandzuteilung 6.6.6.2
25m Stande — Abschnitte (Gruppe) 6.4.11.3
25m Stande — Schutzenstandabmessungen 6.4.11.7
25m Stande — Schutzenstandausristung 6.4.11.10
25m Stande — Schitzenstandnormen 6.4.11
25m Stande — Zwischenblenden/Abtrennungen/Zwischenwande | 6.4.11.8
25m und 50 m Innenstande 6.4.3.3d
25m und 50 m Prazisionspistolenscheibe 6.3.4.5
300m AufBenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.e
300m Elektronische Scheiben — Kreuzschisse 6.11.6.9.c
300m Gewehrscheiben 6.3.4.1
300m Stande — SchiefRstandnormen 6.4.8
50m AulRenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.f
50m Gewehrscheiben 6.3.4.2
50m Laufende Scheibe — Scheiben 6.3.4.7
50m Stande — SchieRstandnormen 6.4.9
Abkurzungen in den Ergebnislisten 6.14.4.2
Ablegen der Waffe 6.2.2.4
Abweichungen von Spezifikationen 6.4.1.10
Abzug 6.12.6.2.b
Abzug — zu viele Schisse in einem Bewerb oder Stellung 6.11.5
Abzug (Ringe) — Auslésung der Treibladung vor der 6.11.2.1

Seite 311




Abzug (Ringe) — Falsche Information 6.12.6.1c
Abzug (Ringe) — Schuss (Schusse) vor dem Kommando START| 6.11.1.1 h
Abzug vom Ergebnis 6.14.7
Allgemeine Scheibenstandards 6.3
Allgemeine Schutzenstandnormen 6.4.7
Allgemeine Standnormen 6.4.3
Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen 6.4.2

Am Handgelenk getragene Gerate 6.7.4.4
Anerkannte Schiel3bewerbe P 177
Annullierung eines Schusses 6.11.6.9

Annullierung eines Schusses — der Athlet hat nicht geschossen:
bestatigt

6.11.6.9a/6.11.6.7

Annullierung eines Schusses — der Schuss wurde von einem 6.11.6.9b
anderen Athleten gemeldet

Anzeigetafeln 6.4.2i
Augenschutz 6.2.6
Ausfall der Elektronischen Scheiben 10m und 50m 6.10.9
Ausfall des Papier- oder Gummibandes 6.10.6
Ausfall einer einzelnen Anlage 6.10.9.2
Ausfall von allen Scheiben auf einem Stand 6.10.9.1
Ausldsen der Treibgasladung nach Start des Wettkampfes 6.11.2.2
Ausristung und Bekleidung 6.7
Ausristungskontrolle - Ablauf 6.7.6.2
Ausristungskontrolle — Ablauf der Kontrolle 6.7.6.1
Ausrustungskontrolle — Beaufsichtigung, Uberwachung durch die| 6.8 ¢
Ausrustungskontrolle — Gultigkeit ,one time only“ EC 6.76.2e
Ausristungskontrolle — Im Interesse der Sicherheit 6.2.1.6
Ausristungskontrolle — Information fir Athleten und 6.7.6.2a
Ausrustungskontrolle — Instrumente — Dickenmessgerat 6.5.1
Ausrustungskontrolle — Instrumente — Schuhsohlenmessgerat 6.5.3
Ausrustungskontrolle — Instrumente — Steifigkeitsmessgerat 6.5.2
Ausrlstungskontrolle — Kennzeichnung von Ausristung und 6.7.6.2¢
Ausristungskontrolle — Lehren/Gerate 6.5
Ausrustungskontrolle — Nachprifgebuhr 6.7.6.21i
Ausristungskontrolle — Registrierung der Ausrustung 6.7.6.2f
Ausrustungskontrolle — Unfairer Vorteil gegenuber einem 6.7.1
Ausristungskontrolle — Verantwortung des Athleten 6.7.2
Ausscheidungsbewerbe 6.6.6.1
Austausch eines Athleten in einem Mannschaftsbewerb 6.6.5cC
Bekleidungsvorschriften — entsprechende Kleidung 6.7.5/6.20
Beleuchtungsanforderungen fur Innenstande 6.4.14
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Beleuchtungsmessung auf Innenstanden

6.4.14.1/6.4.14.3

Bereit zum Schielten - Athlet soll sich plnktlich melden 6.12.4 a
Berufungen 6.16.6
Berufungen — Nachkontrolle DSQ 6.7.9.3
Beschwerde wahrend der Probeschusse 6.10.5
Beschwerde wahrend des Probeschiel3ens — Finale (EST) 6.17.1.8 a

Beschwerde wegen Nichterfassung oder Anzeige eines
Schusses (EST)

6.10.8/6.10.9.3

Betreuung/Coaching wahrend eines Wettbewerbes 6.12.5

Bib (Start) Nummern 6.7.7
Blenden 6.7.8
BLITZ Scheiben 6.3.6.2
Blitzlichtaufnahmen verboten 6.11.8 g
Camouflage - Tarnkleidung 6.20.3.1
Coaching — nonverbal 6.12.5.1
Definitionen und Abklrzungen P175/6
Dickenmessgerat 6.5.1
Disqualifikation 6.12.6.2c
Disqualifikation — Korperlicher Missbrauch eines Offiziellen oder | 6.12.6.4
Disqualifikation — Verstol3 gegen die Sicherheitsvorschriften 6.12.6.3
Disqualifikation in einem Finale 6.12.6.2.c/6.17.1.14 h
Dress-Code 6.7.5/6.20
Dress-Code — verbotene Kleidungssticke 6.20.3
Druckerprotokoll nicht unterschreiben — Elektronische Scheiben 6.104 g
Elektronische Gerate 6.74.4./6.11.8f
Elektronische Scheiben — geprift vom Technischen Delegierten | 6.3.2.8
Elektronische Scheiben — Jury — Elektronische Scheiben 6.10.3
Elektronische Scheiben - Jury — Pflichten und Funktionen 6.9.4
Elektronische Scheiben — Jury — Uberwachung der Auswertung | 6.8.b/6.10.3.1
Elektronische Scheiben — nicht registrierte Schisse 6.10.9.3
Elektronische Scheiben — Technischer Delegierte 6.10.1
Elektronische Scheiben — Umschalten auf MATCH von der 6.104 b
Elektronische Scheiben — Verantwortung des Athleten 6.10.4
Elektronische Scheiben - Verfahren der Uberpriifung 6.10.8
Elektronische Scheiben — Wertungsprotest 6.16.5.2
Elektronische Scheibenauswertung (EST) 6.3.2
Ergebnislisten — Abkirzungen 6.14.4.2
Ergebnislisten — Inhalt 6.14.4.1
Ergebnislisten — Produziert von ISSF 6.14.4
Ergebnislisten — Verteilung 6.14.3
Erlaubte Funktionsstorungen 6.13.2.1
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Extraschuss — Annullierung des letzten Schusses (Extraschuss) | 6.10.9.3d
Extraschuss — Anweisung zur Abgabe eines gezielten Schusses | 6.10.9.3
Extraschuss — Nicht registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.4
Extraschuss — Registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.3
Falsche Information 6.12.6.1c
Fehlschuss - keinen Schuss abgegeben 6.11.1.2f
Fehlschisse — 10m, 50m und 300m 6.11.5
Feuerlinie 6.4.3.2
Feuerlinie — Markierung und Abmessung 6.4.5.4
Finale — 25m Pistole Frauen - Schuss bevor griunes Licht 6.17.1.14 |
Finale — 25m Schnellfeuerpistole - Schuss bevor griines Licht 6.17.1.14 |
Finale — Anzahl der Finalisten 10m / 25m/50m Wettbewerbe 6.17.1.1
Finale — Athlet nicht in der Meldezeit: 2 Ringe ABZUG 6.17.1.3
Finale — Athleten- und Ausrustungskontrolle vor Finale 6.17.1.3
Finale — Ausfall aller Finalanlagen 6.10.9.1
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 10m und 50m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 25m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Probeschiessen 6.17.1.8 a
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Wettkampf 6.17.1.8 b
Finale — Ausrustung Pistolenstand 6.4.11.10 c

Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 10m Bewerbe

6.17.29/6.17.2h

Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Pistole

6.17.5

Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Schnellfeuerpistole | 6.17.4 |
Finale — Bekanntgabe der offiziellen Ergebnisse 6.17.1.14
Finale — Beschwerde wahrend der Probeschlsse 6.17.1.8 a
Finale — Coaching 6.17.1.13 0
Finale — Endgultiges Endergebnis 6.17.1.14
Finale — EST-Beschwerde 6.17.1.8
Finale — Extraschuss geschossen 6.17.1.14 |
Finale — Funktionare 6.17.1.10
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 10m und 50m Finals 6.17.1.6
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Pistole Frauen Finals| 6.17.5 k
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4 o
Finale — Inszenierung und Musik 6.17.1.11
Finale — Kommandos fur 10m LG und LP 6.17.2
Finale — Kommandos fir Probe 10m Gewehr und Pistole 6.17.5e
Finale — Kommandos fir Probe 25m Pistole Frauen 6.17.5e
Finale — Kommandos fur Probe 25m Schnellfeuerpistole Manner | 6.17.4 h
Finale — Kommandos fur Probe 50m Gewehr Dreistellung Manner 6.17.3d
Finale - Meldung im Vorbereitungsraum 6.17.1.3
Finale — Pistole Standnormen 6.4.11.10c
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Finale — Proteste im Finale — Entscheidungen

6.17.1.13

Finale — Proteste im Finale — Wertungsprotest 6.17.1.7
Finale — Qualifikation — volles Programm 6.17.1.1
Finale — Regeln und Durchflhrung 6.17.1.14

Finale — Schiisse vor START oder nach STOP — 10m /25m/50m

6.17.1.14 h/6.17.1.14 |

Finale — Sicherheitsfahnen

6.17.1.14d/6.2.22 a

Finale — Standausrustung 6.17.1.9
Finale — Startnummer 6.7.7.2
Finale — Startpositionen 6.17.1.2
Finale — Startzeit 6.17.1.3
Finale — Trockenschusse verboten 6.17.1.14 e
Finale — Uberpriifung der Ausriistung vor dem Finale 6.17.1.3
Finale — Verspatung 6.17.1.4
Finale — Verzdgerung des Finales 6.8.12
Finale — Vorbereitungszeit 10m 6.17.2d
Finale — Vorbereitungszeit 25m Bewerbe 6.174h/6.17.5¢€
Finale — Vorstellung der Finalisten 6.17.1.12
Finale — Vorstellung der Medaillengewinner 6.17.1.14
Finale - Wertung 6.17.1.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 10m Luftgewehr und 10m 6.17.2
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Pistole Frauen 6.17.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Schnellfeuerpistole Manner| 6.17.4
Finale — Wettbewerbsprogramm 50m Gewehr Dreistellung 6.17.3
Finale — Wettbewerbsprogramm bei Gewehr- und 6.17.2
Finale — Wettbewerbsprogramm Schrotflinten 9.17
Finale — Wettkampf 25m Pistole 6.17.5
Finale — Wettkampf 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4
Finale — Wettkampfablauf 6.17.1
Finale — Zehntelwertung 6.3.3.3
Finals — Ergebnisgleichheit 10m 6.17.2 h
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Pistole Frauen 6.17.5 h
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Schnellfeuerpistole Manner 6.17.4 h
Finals — Ergebnisgleichheit 50m Gewehr Dreistellung 6.17.3 i
Flussigkeiten — aufbringen am Schutzenstand 6.11.8b
Formulare 6.19
Formulare fur die Qualifikationsrunde 6.6.6.1 e
Fortsetzen nach Kommando STOPP 6.2.3.6
Fraglicher Schuss — nicht gefunden 6.10.9.3 e
Fraglicher Schuss — Wertung 6.10.9.3
Frauenbewerbe/Mannerbewerbe 6.1.2h
Funktionsstérung — von Waffen und Munition 6.13
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Funktionsstorung — wenn erlaubt dann zusatzliche Probeschisse| 6.13.4
Funktionsstérungen 6.13

Gas- oder Luftzylinder — Gultigkeitsdatum 6.24.2/6.7.6.2h
Gas- oder Luftzylinder —-Wechseln oder Fullen 6.11.2.3
Gebuhren — Proteste und Berufungen 6.16.4
Gefahrdung der Sicherheit anderer auf einem Schief3stand 6.2.1.4
Gehdrschutz 6.2.5
Geltungsbereich der technischen Regeln 6.1.3

Gultigkeit Kartusche 6.2.4.2/6.7.6.2 h
Handhabung der Waffen 6.2.2
Handhabung der Waffen — Entfernung vom Stand 6.2.2.1
Handhabung der Waffen — nach STOPP 6.2.3.6
Hauptanschlagtafel 6.4.2i
Hintergrundscheiben — 25m EST 6.3.5.3
Hintergrundscheiben - 50m / 300m 6.3.5.2
Hinweistafeln flir Zuschauer 6.11.8 h

Hohe von Scheibenzentren 6.4.6.1
Horizontale Abweichungen von Scheibenzentren 6.4.6.2
Horizontale Abweichungen von Schutzenstanden 6.4.6.3
Innenstande — Lichtbedarf (Lux) 6.4.14

Innenstande — Lichtmessung

6.4.14.2/6.4.14.3

Inoffizielles Training

6.6.3.3

Jury — Anwesenheit 6.8.8/6.8.15
Jury — Beratung, Unterstltzung und Aufsicht 6.8

Jury — Bestellung der Jurys 6.1.5.1

Jury — Entscheidung nach Testfehler bei einer Nachkontrolle 6.7.9.3

Jury — Entscheidungen 6.8.8/6.8.9
Jury — Entscheidungen 6.8.9

Jury — Entscheidungen der RTS-Jury - EST 6.10.3.1/6.16.5
Jury — Entscheidungen, die nicht in der ISSF geregelt sind 6.8.13

Jury — Mehrheitsanwesenheit am Stand 6.8.8

Jury — Prifungen und Checks vor dem Wettkampf 6.8.3

Jury — Uberwachung -Priifung von Ausriistung, Waffen, Stellung | 6.8.5/6.8.6
Jury — Verantwortung 6.8

Jury — Wettkampfjurys — Aufgaben und Funktionen 6.8

Jury —Zeitgutschriften von Jurys 6.11.3.2b
Jurymitglieder — Athleten und Mannschaftsoffizielle 6.8.14
Jurymitglieder — Tragen der offiziellen roten ISSF-Juryweste 6.8.2
Kenntnis der Regeln 6.1.2¢
Kenntnis der Regeln 6.1.2e
Klebeband am Schutzenstand 6.11.8 c
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Kommando LADEN/START - ENTLADEN/STOPP 6.2.3.1
Kommunikationsdienste am Schielistand 6.4.2 q
Kontrollblatter — 25m EST 6.3.5.4
Kontrollscheibe und Kontrollblatter 50m/300m EST 6.3.5.5
Kreuzschusse 6.11.6
Kreuzschisse — 300m Elektronische Scheiben 6.11.6.9.c

Kreuzschiisse — Annullieren eines Schusses

6.11.6.7/6.11.6.9

Kreuzschusse — Athlet hat nicht geschossen, bestatigt durch die Standaufsicht

6.11.6.7

Kreuzschusse — Entscheidung bei bestatigtem Kreuzschuss 6.11.6.4
KreuzschlUsse — Entscheidung bei nicht bestatigten Kreuzschusses 6.11.6.5
Kreuzschlsse — nicht bestatigt von der Standaufsicht 6.11.6.8
Kreuzschusse — Nichtanerkennung eines Kreuzschusses 6.11.6.6
Kreuzschusse — Probeschuss auf eine WK-Scheibe eines anderen Athleten 6.11.6.3
Kreuzschisse — Probeschuss auf Probescheibe eines anderen Athleten 6.11.6.2
Kreuzschlusse — Wertung 6.11.6.1
Laden - Definition 6.2.3.4
Laden — Mehr als ein Geschoss 6.11.2.4
Laden einer Waffe 6.2.3.2
Laden von Waffen — Verwendung eines Magazins — Gewehrund | 6.2.3.3
Laufende Scheibe — Breite des Schutzenstandes 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Laufzeiten 6.4.15.8
Laufende Scheibe — Position fiir das Trockenschielden 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Schiel3standnormen 6.4.15
Laufende Scheibe — Schutzenstandvergabe 6.6.6.5
Laufende Scheibe — Sichtbarkeit des Athleten zum Publikum 6.4.15.4
Laufende Scheibe Stande 10m 6.4.16.2
Laufende Scheibe Stande 50m 6.4.16.1
Losverfahren — Zuteilung zu den Schitzenstanden 6.6.6
Mannerbewerbe/Frauenbewerbe 6.1.2h
Mannschaften — Ringgleichheit 6.15.5

Mannschaftsergebnisse in 50m und 300m

6.6.6.1.9/6.6.6.1.f

Mannschaftsfiihrer — Verantwortlichkeiten

6.12.3

Medieneinrichtungen 6.4.2.s
Meisterschaftsprogramm und Zeitplan 6.6.1
Meisterschaftsverwaltung 6.6
Meldungen - Finalmeldungen 6.6.4
Meldungen maximale Anzahl 6.6.1.4
Meldungen und Limits 6.6.1.3
Messlehren und Messinstrumente 6.5
Mix Team Bewerbe — 10m Gewehr und Pistole 6.18

Mobiltelefone

6.11.8f/6.7.4.4
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Mobiltelefone — Hinweise fur die Zuschauer 6.11.8 h
Monitor — Sichtbarkeit 6.104d
Musik bei Wettkampfen 6.11.8 a
Nachkontrolle — gezielt 6.7.9.4
Nachkontrollen 6.7.9
Nicht abgegebene Schusse 6.11.1.2.f
Nicht erlaubte Funktionsstorungen 6.13.2.2
Nummerierung der Scheiben 6.4.3.6
Nummerierung der Scheibenrahmen und Schutzenstand 6.4.3.6
Offener Regelverstol3 6.12.6.1 a
Offizielle, Athleten und Zuschauerbereich 6.4.1.5
Offizieller Zeitplan 6.6.1.2
Offizielles Meisterschaftsprogramm 6.6.1.1
Offizielles Training 6.6.3.1
Organisation von Uberwachung von ISSF-Wettkampfen 6.1.5
Organisationskomitee und Termine 6.1.5.2

Patrone — nur 1 laden

6.11.2.4/6.2.3.3

Physischer Missbrauch eines Offiziellen oder Athleten

6.12.6.4/6.12.6.2d

Pre-Event-Training 6.6.3.2
Probeschusse 6.11.1.1
Probeschisse nach dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.2.c
Probeschisse vor dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.1
Protest — von der Jury behandelt 6.8.11
Proteste — mundliche Proteste 6.16.2
Proteste — schriftliche Proteste 6.16.3
Proteste — Wertungsprotest — Wertungsjury 6.16.5
Proteste und Berufungen 6.16
Protestgebuhren 6.16.4

Protestzeit

6.16.5.1/6.16.3

Rauchen 6.11.8 e
Rechtshander/Linkshander 6.1.2¢g
Regeln fir alle Gewehr und 10m und 50m Bewerbe 6.11.1
Regelverstdlie — Karten 6.12.6.2 a/b/cle
Regelverstolie — offen 6.12.6.1 a
Regelverstolie — Strafen 6.12.6.2
Regelverstdlie — verdeckt 6.12.6.1b
Rekorde 6.14.9
Reparatur oder Austausch einer Waffe 6.13.3
Reparatur oder Austausch einer Waffe — Keine Extrazeit, aber 6.13.4
Ringgleichheit — Allgemein 6.15
Ringgleichheit — Einzelwertung 6.15.1
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Ringgleichheit — Mannschaftsbewerb 6.15.5
Ringgleichheit — Rickzahlregel 6.15.1b
Ringgleichheit in Olympischen Bewerben mit Finals 6.15.4
Schatten auf der Scheibe 6.4.3.1
Scheiben — Lage der Scheibenzentren 6.4.6
Scheiben und Scheibenstandards 6.3
Scheibenaufsicht — Elektronische Scheiben 6.10.2
Scheibenaufsicht — Wechsel von Probe zu Wettkampf 6.11.1.1
Scheibenkontrollsysteme 6.3.5
Scheibenlinie 6.4.5.4
Scheibenlinie — Parallel zur Feuerlinie 6.4.3.2
Schiel3distanzen 6.4.5.
SchielRdistanzen — Abmessungen 6.4.5.1
Schielleiter — Aufgaben und Funktionen 6.9.1
Schielleiter RTS - Aufgaben und Funktionen 6.9.3
SchielAmatten 6.4.7.2.b
Schiel3standzuteilung — 10m Bewerbe 6.6.6.f/6.6.6.9
Schielstandzuteilung — 25m Schnellfeuerpistole 6.6.6.2
Schielstandzuteilung — Ausscheidungsbewerbe auf AuBenstanden | 6.6.6.1
Schielstandzuteilung — gleiche Bedingungen 6.6.6.d
Schielstandzuteilung — Grundsatze 6.6.6.
Schielstandzuteilung — Laufende Scheibe (Regel 10.7.3.1) 6.6.6.5
Schielstandzuteilung — Mannschaften — mehr als ein Durchgang| 6.6.6.h
Schielstandzuteilung — Schrotflinte (Regel 9.10.2.3) 6.6.6.4
Schiel3standzuteilung — Standeinschrankungen 6.6.6.c
SchielRstandzuteilung — Uberwacht durch den technischen Delegierten 6.6.6.a
Schieldtische 6.4.7.1
Schriftliche Proteste 6.16.3
Schriftliche Proteste — Entscheidungen in ISSF-Hauptquartier 6.16.7
Schrotflinte — Auswahl an Standen und Runden 6.6.6.4
Schrotflinte — Standards 6.4.17
Schrotflinte — Zuteilung zu den Schitzenstanden (Regel 9.11.2.3) 6.6.6.4
Schuhsohlen-Flexibilitatsmessgerat 6.5.3
Schuss wird nicht registriert 6.10.9.3
Schusse aulerhalb der Kontrollblattes 6.3.5.4
Schusse nach dem Kommando STOPP 6.11.1.3
Schusse vor dem Kommando LADEN/START 6.2.3.5
Schisse vor dem Kommando START 6.11.1.1h
Schussen nach dem Kommando ENTLADEN/STOP 6.2.3.5
Schutz vor Regen, Sonne, Wind 6.4.1.5
Schutzenstand — allgemeine Ausristung 6.4.7.2
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Schuitzenstand - Ausrustung 25m Stande 6.4.11.10
Schitzenstand — Flussigkeiten (Substanzen) 6.11.8b
Schitzenstand - Zuweisung 6.6.6
Schwerwiegende Sicherheitsverletzung 6.12.6.3
Seitenblenden 6.7.8.1
Seitenblenden fur Schrotflinten (siehe auch Regel 9.13.4) 6.7.8.1
Sicherheit 6.2
Sicherheit — schwerwiegende Sicherheitsverletzungen 6.12.6.3
Sicherheit auf Schiel3standen 6.2.1.2
Sicherheit von Athleten, Standpersonal und Zuschauern 6.2.1.3/6.2.2.3
Sicherheitsfahnen 6.2.2.2
Sicherheitsregeln — Allgemein 6.2.1
Siegerehrungen 6.17.6
Siegerehrungen — Auftreten der Athleten 6.20.2.4
Skeetstande — Ansicht/Grundriss Skeetstand 6.4.19.4
Skeetstande — Standards 6.4.19
Sonne — In Richtung der Stande 6.4.3.1
Sound produzierende Gerate 6.7.4.3
Sound reduzierende Systeme 6.2.5
Spezielle Gerate - Bekleidung 6.7.4.2
Standaufsichten - Kenntnis und Durchsetzung der ISSF-Regeln | 6.1.2 e
Standaufsichten — Pflichten und Funktionen 6.9.2
Stande und andere Einrichtungen 6.4
Standkommandos 6.2.3
Standwechsel auf einen Reservestand 6.10.9.2.a
Startlisten 6.6.5
STOPP - Einstellen des Schiel3ens durch ein 6.2.1.5
STOPP - Einstellen des Schiel3ens fur mehr als 3 Minuten 6.11.3.1
STOPP - Einstellen des Schiel3ens fur mehr als 5 Minuten, oder | 6.11.3.2
Standwechsel

STOPP - Kommando 6.11.1.3
Stoérungen 6.11.7
Stoérungen durch einen anderen Athleten 6.124 c
Strafen fur Regelverstofle 6.12.6
Technischen Delegierte - Inspektion der Stande 6.4.1.9
Technischer Delegierter - Bericht uber Weltrekorde 6.14.9.4
Technischer Delegierter - Uberpriifung der Elektronischen 6.3.2.8
Technischer Delegierter - Uberwachung/ Grundregeln der 6.6.6 a
Technischer Delegierter —Schrotflintenbewerbe - Standwahl 6.6.6.4
Technischer Mitarbeiter - Elektronische Scheiben 6.10.1
Technisches Meeting 6.6.2
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Testschielstand 6.4.11.11
Training — Allgemein 6.6.3
Trap Grabenabschnitt 6.4.18.5
Trapstande — Normen 6.4.18
Trapstande — Wurfmaschinen 6.4.18.3
TrockenschielRen — Definition 6.2.4.1

Trockenschusse

6.2.4.1/6.11.1.1.e

Uberpriifen der Sicherheit der Waffen

6.2.2.4

Uberprifung durch die Jury — Extraschuss, wenn nicht angezeigt| 6.10.9.3
Uberprifung von Ausristung/Waffen/Stellung wahrend des 6.8.5
Uberpriifung von Elektronischen Scheiben durch den 6.3.2.8
Uberwachung von ISSF-Wettkampfen 6.1.5

Uhren am Stand 6.4.3.5
Umweltfreundliche Wurfscheiben 6.3.6
Unfairer Vorteil gegenuber anderen 6.7.1/6.1.4
Unsportliches Verhalten 6.12.6.2d
Unterbrechung 6.11.3

Unterschrift am Ergebnisausdruck — Elektronische Scheiben

6.10.4 f/6.10.4 g

VAR

6.8d

Veranderung der Waffe oder Ausrustung 6.7.9.4
Verantwortung des Athleten 6.12.4
Verantwortung des Athleten - Ausrustung 6.7.2
Verantwortung eines Standfunktionars LADEN/START — ENTLADEN/STOPP 6.2.3.1
Verbleibende Schieldzeit 6.11.1.2.e
Verhaltensregeln fur Athleten und Funktionare 6.12.
Verspatung des Athleten 6.11.4
Verwarnung 6.12.6.2 a
Verzogerung des Finalstarts 6.8.12
Vorbereitungszeit — Probescheiben, Vorwettkampfkontrollen 6.11.1.1 b/g
Vorbereitungszeit — Trockenschusse, Zielubungen 6.11.1.1f
Vorlaufige Ergebnisse 6.14.1
Waffenbehalter- W. Koffer — W. Taschen 6.2.2.8
Waffentest (Funktionstest) 6.4.11.11
Waffenwechsel — Funktionsstérung 6.13.3
Wechsel oder Flllen — Gas- oder Luftzylinder 6.11.2.3
Wechsel von Probe- auf Wettkampfschuss 6.10.4
Wechsel von Windfahnen vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Weltrekorde 6.14.9
Weltrekorde — Junioren 6.14.9.2
Weltrekorde — Uberpriifung 6.14.9.4
Werbung 6.12.1
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Wertungs- und Ergebnisverfahren 6.14
Wertungsproteste 6.10.7 /6.16.5
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben 6.10.7
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben: 2 Punkte ABZUG 6.16.5.2¢c/6.10.7d
Wettbewerbstabelle P178/9
Wettkampffunktionare 6.9
Wettkampfregel 10m/50m Gewehr und Pistolenbewerbe 6.11.1
Wettkampfstart 6.11.1.2
Windfahnen 50m/300m 6.4.4
Windfahnen 50m/300m Uberpriifung vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Wourfscheiben 6.3.6
Wurfscheiben Test 6.3.6.1
Zehntelwertung 6.3.3.1/6.3.3.2/6.3.3.3
Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Erklarung am 6.11.3.2.b
Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Standwechsel 6.11.3.2
Zeitgutschrift von der Jury gewahrt Einstellen des Schieldens fir | 6.11.3.2

Ziel und Zweck der ISSF-Regeln 6.8.13
ZielUbungen — 10m und 50m 6.11.1.1.e
Zielvorrichtungen an der Waffe 6.7.4.5

Zu viele Schisse in einem Bewerb oder Stellung 6.11.5
Zusatzliche Probeschusse — Funktionsstérung 6.13.4
Zuschauerbereich 6.415/6.4.3.4
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